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Ishtar, la afortunada nueva reina,
descubrira que su admirada abuela
no es tan soOlo una arquedloga de
gran fama mundial, sino que
esconde un montbn de secretos
que nunca habria podido imaginar.
Aunque no todo va a ser tan facil
cbmo parece, pues el malo mas
malo de todos los malos, Usumgal,
Senor de Zapp, secuestrard a su
abuela, complicando aiun mas la
toma de posesion y, por si eso
fuera poco, la pequena debera
superar tres pruebas para heredar
efectivamente el legado.



Pero no se enfrentara sola a su
destino. Nakki, el serio y severo
gran consejero, guiara y entrenara
a la joven lIshtar, cuyo especial
caracter pondra a prueba su
paciencia de educador hasta el
ultimo  momento. Galam, un
inventor inteligente, despistado y
amante de la vida placida, la
ayudara con tecnologia punta y
apoyo moral, acompanado durante
gran parte de sus aventuras por
Ullah, descendiente de las aves, de
espiritu libre y tan llena de buen
humor cbmo de coraje.
Completaran este equipo Zuk, gran
consejero de la raza que ha



evolucionado a partir de los
delfines, y Golik, de la familia de los
reptiles, que con su caracter tan
especial demostrara que los hechos
valen mucho mas que las palabras.
A todos ellos, companeros de su
abuela Nirgal, se anadira Nimur, el
joven rey de una raza felina, que se
sentira interesado especialmente
por Ishtar.

Las relaciones entre los eclécticos y
dispares integrantes del equipo en
su conquista del trono de Zink,
demostraran sin duda alguna que
los polos opuestos se atraen. El
humor absurdo de la chica y la



seriedad rayando en la apatia
sentimental de su consejero, el libre
y atolondrado caracter de Ullah y la
tranquilidad que busca Galam, o la
rabia de Usumgal y el odio que se
profesan sus dos grandes
consejeros, daran tono a las
acciones de un grupo de grandes y
carismaticos personajes, cada uno
hecho a su manera.

Luchas y batallas, lecciones vy
explosiones, aderezadas con el
ingrediente especial que representa
el imperturbable humor de la reina
de los zitis, se iran sucediendo sin
tregua para que los buenos



consigan lo que siempre han
querido los buenos en la historia de
los buenos: ganar a los malos.



epublibre

Joan Llongueras & Merce
Masnou

El cetro de Zink

Kadingir - 1



ePub r1.0
fauri13 18.03.15



Titulo original: El ceptre de Zink
Joan Llongueras & Merce Masnou, 2006
[lustraciones: Enrique Corominas

Editor digital: fauril3
ePub base r1.2




A Lola, que abri6 el primer
portal









1
Ishtar

rgh! ;Qué asco! ;Verdura otra
vez, mama? —dice Gerard
mientras marea con el
tenedor el contenido de su plato,
pasandolo de un lado al otro, como si
esperara que esta sutil maniobra hiciera
desaparecer el brécol por combustion
espontanea.

—Por supuesto, y muy rica que
esta... y es muy sana —afirma ella, con
tono despreocupado mientras sigue
buscando el pincel del cinco en el




armario de los cercales—. Ademas, ya
comes demasiadas porquerias fuera de
casa. Como minimo aqui, por la noche,
comes algo decente... pero, ;donde
diantre lo habré dejado? Isthar, hija...
J0 no habras visto el pincel aquel de
mango marron? No lo encuentro por
ninguna parte... juraria que lo habia
dejado en la cocina, cuando hice aquel
retrato del abuelo... —sigue diciendo
mientras abre armarios con una mano y
hace equilibrios para mantener un bote
de cristal con aguarras lleno de pinceles
con la otra, aparte de llevar un atril bajo
el brazo—. Véalgame Dios! Ahora
tendré que ir a comprar uno, y la tienda
ya habra cerrado...



—Hombre, mama... sana si que
puede serlo, tanto como ti quieras, pero
tampoco es necesario decir que sea
buena, ;eh? —responde Ishtar, sin hacer
demasiado caso de la relativa
desesperacion de su madre—. Es mas
bien... como te lo diria... ;neutral?
Ademas, creo que te ha quedado algo
cruda... Mi brécol, como si dijéramos,
parece vivo... de hecho, jcreo que se
estd moviendo! ;Oh! {Estd vivo! ;Oh,
Dios mio! jMi brécol me quiere atacar!
—Ishtar coge el tenedor, pincha el
brécol como si se tratara de un dragon
asesino, lo levanta un par de palmos por
encima de su cabeza y lo sacude de un
lado al otro como si luchara—. Mama,



mama, jjme quiere comer!! jArghhh!

—iJa, ja, ja! —se rie Gerard,
atragantandose con el brécol que se esta
comiendo...

Rojo como un tomate y medio
ahogado, golpea la mesa con las manos,
sin parar de reir.

—Mama, MAMA... ;jmira! jjEsta
ahogando a Gerard, también!! jjEs un
brécol alienigena que quiere colonizar
el planeta tierraaa!! jjArghh!! Mama,
jayuda, ayudaaa!

Gerard escupe el brécol y respira
profundamente, aliviado, sin dejar de
reir mientras mira a su hermana, ain con
el tenedor en alto.

—Ishtar, que con la comida no se



juega ;eh? ;Donde diantre estard ese
pincel? Ademas no creo que est¢ tan
crudo, ;eh? Eres una exagerada...

Ishtar pelea con el trozo que queda
del brécol original de su tenedor,
mientras Grati se acerca sin que nadie la
vea, curiosa por los gritos que vienen de
la cocina, y mira la verdura que ha caido
al suelo, muerta y bien muerta tras la
¢épica lucha con Ishtar.

La gata se acerca despacio, insegura
y cautelosa, y huele aquella cosa
verdosa. La toca con la pata y ve que,
efectivamente, estd muerta. Asi que
decide que no vale la pena comerse el
cadaver. Se va de la cocina, muy digna,
pensando que ella es una gata y no una



carrofiera cualquiera.

Gerard todavia sigue riendo como un
loco mientras Ishtar, acabando la broma
de forma espectacular, agarra el tenedor
con ambas manos y empieza a botar de
la silla.

—iMamaaaa! ;Me quiere mataar!
iMe quiere mataaar! —y acto seguido
hace un rdpido movimiento con las
manos y jCLAC!, clava el tenedor en el
plato—. Ya estd muerta —afirma,
contundente.

—iMuy bien! Y ahora te la comes —
completa su madre, que no parece que le
haga caso en absoluto mientras hace
comedia, mirando el estante de la
comida del gato.



Ishtar se levanta y va hacia su
madre.

—iMama, muy mal! —dice,
senalandola con el dedo indice, en senal
de desaprobacion—. Un brécol de otro
planeta viene a colonizarnos jy no eres
capaz ni de defender a tus propios hijos?
,Ta crees que esto es normal? Mira al
pobre Gerard, atin herido de guerra.

Abre la nevera, aparta un bote de
esparragos y coge un vaso de plastico
con agua y un pincel.

—Toma mama... tu querido pincel...

—ijAnda! ;Estaba aqui? jMadre mia!
—dice Anna, poniéndose la mano a la
cabeza y despeinandose atin mas.

—Eso digo yo... jmadre mia! —



repite Ishtar, negando con la cabeza,
haciendo como que esta muy preocupada
—. En fin, mama... Como que esta visto
que el brécol es peligroso para la raza
humana, ;qué te parece si encargamos
unas pizzas? Te prometo que esta vez no
volaran por la cocina... /verdad
hermanito? —dice, reforzando la ultima
silaba de la palabra hermanito y
mirando a Gerard con cara de pocos
amigos.

—Oh, pero es que yo queria ver si
Grati la cogia con la boca, como hacen
los perros con los freesbies... la culpa
es de mami, que no quiere tener
perros... si tuviéramos uno no tendria
que...



—iHermanitoo00000o0...!

—Vaaaale, nada de tirar las pizzas
estilo freesbie.

—Entonces... ;llamamos?

[a cocina en la que se ha
desarrollado esta frenética actividad
parece una especie de habitacion de los
trastos, donde encontrar un sitio para
dejar los platos y los vasos para comer
ya es todo un reto; de hecho la casa
entera de esta exotica familia hace juego
con la cocina. Y decimos casa por no
decir caserdn, palabra que, de hecho,
seria mucho mas adecuada.

Can Sata es la casa mas antigua de
Las Palmeras, urbanizaciéon rural
ubicada a unos veinte minutos de la



ciudad en coche, formada por unas
veinte casas con grandes jardines,
repartidas de forma aleatoria por la
zona. La casa se construyd en el afio mil
quinientos, aproximadamente, y cuando
se edifico ni siquiera existia la ciudad,
tal y como es ahora. A pesar de su edad
provecta, el caseron se conserva
maravillosamente. Rodeada por un gran
jardin, con toda clase de arboles,
plantas y arbustos que crecen a su aire,
la propiedad ocupa diez hectareas de
terreno en la cumbre de un cerro que
domina la ciudad.

Aparte de la casa y del jardin,
también hay una extensa zona de bosque,
que podria llegar a ser perfectamente



edificable. Por ese motivo se ha
convertido en el objetivo prioritario de
cientos de agentes inmobiliarios, aunque
nunca han pensado en venderla, en parte
porque no existe esa necesidad, y en
parte porque su Unica propietaria nunca
ha querido hacerlo.

La propietaria legal de la casa,
curiosamente, es la que menos tiempo
pasa en ella. De hecho, hace casi once
afios que ni la pisa (o eso es lo que
piensan sus habitantes). Nirgal Sata,
madre de Anna y abuela de Ishtar y
Gerard, se ha pasado media vida
viajando por todo el mundo y vive ahora
al norte del Amazonas, en algin punto
indefinido entre Itacoatiara y la sierra de



Tumucumaque, buscando un templo inca
que parece ser desvelara muchas
incognitas sobre el origen de la
humanidad. La sefiora Sata es una
reconocida arquedloga de fama mundial.

Pero dejemos a Nirgal por un
momento y regresemos al interior de la
casa, donde uno de los habitantes esta
hoy mas contento de lo habitual. Y es
que hoy, veintiséis de julio, no es un dia
normal y corriente. Tan solo faltan
veinticuatro horas para el undécimo
cumpleafios de Ishtar. jOnce afios! Un
numero muy peculiar, por ser capicua,
ademas de su favorito. De hecho todo lo
que sea capicia le encanta a nuestra
heroina, hasta el punto de ser



coleccionista compulsiva de toda clase
de objetos capictia: nimeros de loteria,
palabras, imagenes, incluso pequenas
estatuas que va reuniendo en sus
apretadas estanterias. Un hobbie muy
peculiar, inculcado desde la lejania por
su abuela.

Asi, como lo ois. La abuela Nirgal, a
pesar de no pisar nunca la casa Yy,
oficialmente, haber visto tan sélo a
Isthar el dia que nacid, nunca ha dejado
de tener contacto con ella. Cada dia, de
cada semana, de cada mes, de los
ultimos cuatro afios, ha llegado una
carta, con remitente de donde fuera que
estuviera en ese momento y con destino
a Can Sata, para Ishtar. A veces una



carta, a veces un paquete, a veces una
postal... y en muchas ocasiones con
nuevas palabras, imagenes, simbolos u
objetos relacionados con la capicuidad.

Empezaron a llegar cuando ella tenia
siete afios. Desde entonces no ha pasado
un solo dia sin aumentar su coleccidn.
Muchas veces Ishtar se ha preguntado
como se lo montaba su abuela para
poder hacerle llegar correspondencia
cada dia, y ha deseado, con todas sus
fuerzas que, fuera como fuese, ésta
siguiera llegando.

Ella, aunque hubiera querido, nunca
habria podido responder todas y cada
una de las cartas; ya sabréis todos que
los deberes de la escuela no dejan



demasiado tiempo libre. Aun asi, le ha
estado  escribiendo cada  lunes,
ultimamente  siempre con destino
Itacoatiara, preguntando un montéon de
cosas sobre el Amazonas, la fauna, la
flora y las tribus de la region donde esta
su querida Nirgal.

Porque la quiere con locura a pesar
de no haberla visto nunca. Siempre ha
demostrado un gran interés por todo lo
que hace, y cada vez que ha llegado una
nueva carta, ha devorado las palabras
con avido interés, releyéndola tantas
veces como hayan sido necesarias para
conseguir memorizar todos los nombres,
lugares, y anécdotas que han sido el pan
de cada dia de su admirada y ausente



abuela.

Cuando alguien que la ha conocido
le dice que se parecen en algo, ella se
pone muy contenta. Y de hecho, es asi.
Ishtar tiene el mismo cabello liso de
Nirgal, aunque no plateado, sino de un
negro intenso, que contrasta
especialmente con el azul grisaceo de
sus 0jos. Pero quizas lo que la hace tany
tan especial, es su cara, muy expresiva.
Cuando se rie, contagia su alegria a todo
el mundo y si llora o estd triste se te
encoge el corazdn. Se gana rapidamente
la confianza de la gente. Es muy
simpatica, abierta y tiene constantes
ingeniosas réplicas que no dejan de
sorprender a sus padres ni a los que la



rodean.

En resumen, hoy no es un dia normal,
sino muy especial, por ser la vigilia del
undécimo aniversario de Ishtar. Aunque
no es el cumpleafios en si lo que hace
tan especial ese dia, ni lo que le
provoca esos nervios. Ni el hecho de
cumplir once afios, ni siquiera los
regalos que pueda recibir... el
verdadero motivo por el cual las Gltimas
noches le estd costando muchisimo
conciliar el suefio, es que su abuela jle
ha prometido que vendra a Can Sata
para celebrarlo!

Tal y como lo ois. Nirgal tiene
previsto volver a casa después de once
largos afios sin aparecer. E Ishtar esta



super emocionada desde el dia, hace ya
una semana de ello, que recibio la
ultima carta de su abuela, donde le
desvelaba que ya no seria necesario que
se escribieran mas. Volvia a casa, y se
conocerian justo el dia de su
cumpleafios. El final de la carta, no muy
larga, cosa extrafia, abre unas
maravillosas  perspectivas a la
ilusionada Ishtar, pues su abuela le
confiesa que le traerd el regalo mas
maravilloso que nunca haya podido
imaginar.

Ya os podéis imaginar que para
Ishtar, a punto de hacer los once afos,
esta noticia ha sido la mas inquietante y
sorprendente de toda su vida. jSu yaya



vendra! Y con un regalo espectacular...
Mas que espectacular... jEL REGALO
MAS MARAVILLOSO QUE NUNCA HAYA
PODIDO IMAGINAR!

De hecho, ha estado sin poder
dormir de los nervios desde que recibio
la carta, repitiéndose una y otra vez esta
frase. Pero hoy, finalmente, el cansancio
la vence y sucumbe al mas profundo de
los suefios. Aunque, como no podia ser
de otra forma, suefia con su abuela.

Y su suefio no es precisamente
tranquilo.



2
Nirgal

leva ya mds de una semana

escogiendo lo que debe

llevarse. Ha estado ahi tantos
anos que su tendencia a acumular
material —aunque ha conseguido
derivar muchisimo— ha hecho que el
campamento inicial se haya convertido
en una especie de pequena aldea. Como
la echaran de menos aquella gente... Ha
debido pasar por todos los rituales de
despedida habidos y por haber, aunque
Bastian se quede ahi, a cargo a todo.



Cierto es que ella se va, pero ni cierran
el campamento ni se acaban las
excavaciones; seguira habiendo comida
y recursos seguros para toda esa zona
durante mucho tiempo.

Los nifios y mniflas del pequeio
pueblo, fascinados desde siempre por su
alta y fina figura, por sus cabellos
plateados y por sus ojos de ese color tan
claro, practicamente imposible de ver en
la Tierra, hace dias que saben que debe
marcharse, y dan vueltas alrededor de la
tienda, tristes, aunque sin dejar de lucir
€sa sonrisa perenne que nunca
abandonarian por muchos problemas que
tuvieran. Le han traido un montéon de
pequefios regalos que ella ha aceptado,



ceremoniosa, y que se afiaden al monton
de equipaje que la acompanara al otro
extremo del mundo.

Se 1magina perfectamente el caos
que debe de reinar en su casa tras tantos
anos sin ella y de sus abundantes y
continuos envios y suspira... quizas
debera mandar construir un almacén
alrededor de la casa, o ir pensando en
donar parte de ese material a los muchos
museos que desearian con fervor tener ni
que fuera una décima parte de sus
hallazgos.

—ZIIP!

Un ruidito repentino y breve, como
si se desgarrara una tela muy fina, hace
que levante la cabeza y se ponga,



automaticamente, en posicion de
defensa. Y hace bien. Justo detras de
ella, ha aparecido un ser tan extrafio que
parece sacado de una pesadilla de juego
de rol. Si alguna vez consiguierais meter
en una coctelera gigante un tigre y un
hombre, y mezclarais muy, pero que muy
bien los dos ingredientes, os saldria un
individuo como aquél. Alto vy
musculoso, mas de dos metros de cuerpo
fibroso protegido por una armadura
flexible y cabeza de tigre, pequefia en
proporcion al cuerpo. Es un tidnum. Los
segundos de desconcierto que siempre
provocan los viajes inter dimensionales
le dan a ella el tiempo suficiente para
recoger un pequeilo objeto y encararse



con decision a aquel intruso.

—i4 na am za aka ki! —le grita,
valiente.

Dado que, naturalmente, vuestro
conocimiento de los dialectos kiitas es
sencillamente cero, transcribiremos la
conversacion, a partir de este momento,
a nuestra lengua.

—(Qué haces, ti, por aqui? —le
grita, valiente.

—iGgrrrr! —responde el tidnum, al
ver lo que lleva la myjer entre las
manos.

—iContesta! No tengo tiempo para
perder con alguien como ti. ;Quién te
envia y qué quieres?

Ella sabe perfectamente la respuesta.



Tan so6lo intenta ganar tiempo. Quiere
aprovecharse del hecho de que hayan
mandado a un ejemplar como €ste, fuerte
y valiente como el que mas, pero
también algo corto de entendederas. Ha
adivinado ya que su contrincante es un
urgug, perteneciente a la faccion rebelde
de los tidnums. Ya averiguara mas tarde
como ese elemento ha conseguido llegar
a la Tierra wusando wun portal
dimensional, privilegio éste de los zitis
y tan s6lo de los zitis desde tiempos
inmemoriales.

—Donde esta el cetro? —responde
con voz grave y una media sonrisa
macabra el urgug.

—ijAh! O sea que es eso lo que



quieres, /eh?

Nirgal deja la mente en blanco y se
concentra; unos segundos después
sonrie.

—Pues mira, ahora tendras que
buscarlo tu.

—iS1 no me lo dices, te mataré!

—iEstipido urgug! jEntonces no lo
encontraras nunca! Y ;jqué le dirds a tu
amo, ch?

La conversacion se esta
desarrollando en un tono de voz muy
bajo. La mujer no quiere que sus
palabras, en aquel idioma extrafio,
puedan ser oidas por la gente de la
aldea, o peor auln, teme las
consecuencias de que alguien llegara a



ver aquel ser horrible.

—Jiu, jiu, jiu... —la siniestra risa
del urgug sube de tono, y Nirgal lanza
una ojeada hacia el exterior de la tienda
—. jDéjate de tonterias y ven conmigo!
S1 no lo haces, deberé¢ usar la fuerza.

A pesar de sus palabras chulescas,
el urgug sigue atentamente la evolucion
del aparato que tiene la mujer en la
mano y que le esta apuntando. Es como
un cilindro, de un negro brillante,
acabado en punta. Ella tiene el pulgar
sobre un boton, y €l sabe perfectamente
que esa arma es letal.

(Donde debe de estar Bastian? ;Por
queé no viene? Entonces recuerda, con un
poco de preocupacién que intenta no



hacer evidente, que lo ha mandado a
buscar un baul y que atn puede tardar
bastante.

—iVamos! Es tarde! ;No puedo
perder el tiempo contigo! —gruiie el
urgug.

—iNi hablar! No pienso volver a Ki
por ahora, y menos ver a tu amo, porque
debe de ser Usumgal, ;no? A quien
sirves, quiero decir.

Los grandes y felinos ojos del urgug
se entrecierran al oir aquel nombre,
como si su recuerdo tuviera algin punto
de desagrado.

—Yo no sirvo a nadie y menos a un
musdagur... {Somos aliados y punto! —
dice ferozmente.



—Oh, no... jotra vez? —dice la
mujer, en voz queda, como si hablara
con ella misma—. Hace mucho tiempo
que acabd todo. Y costo la vida a mucha
gente... Ademas, ;como puede ser que
un urgug controle la tecnologia del
portal? Aunque estén aliados con los
musdagurs, estdn muy lejos, unos vy

otros, de comprender su
funcionamiento. ..

—¢(Qué rayos murmuras? jjYa me
estoy hartando!! jDeja esto y

vayamonos! jNo me gusta estar aqui!
iNo me gusta este medio de transporte!
iDate prisa y rindete!

Ella sigue amenazandolo con el
aparato pero ¢l, poco a poco, ha ido



adelantandose hasta tenerla acorralada
en un borde de la tienda. Se arriesga y
se lanza hacia delante. De la mano de la
mujer surge un rayo violeta que hiere su
hombro derecho. Pero no es suficiente
para detenerlo y con un diestro golpe en
la cabeza, ¢l la deja inconsciente.

Un gran dilema se presenta al urgug
ya que sabe perfectamente que, si no
vuelve con el cetro, lo mataran. Sus
ordenes eran muy claras: robar el cetro
y matar a Nirgal. Si se marcha y la deja
viva habré fracasado, y si la mata nunca
encontrara el cetro. ;Qué puede hacer?
Entonces se le ocurre la solucion.
Llevarsela. Usumgal no puede matarlo si
le entrega a su peor enemiga. Empieza a



pulsar teclas del alterador, pero con los
nervios ya no sabe lo que se hace, y no
puede abrir el portal. El urgug oye voces
en el exterior de la tienda, voces de
nifios que se acercan.

—Quizas no esta... —dice una nina.

—Si... Tiene que estar. El que se ha
marchado es Bastian —responde un
nifio.

—iNirgal! jNirgal! —grita la nifia.

Los dos se esperan a la entrada de la
tienda. Al no oir ninguna respuesta, ella
echa un vistazo al interior.

—No la veo, es extrano. Quizas esté
durmiendo —dice a su compafiero.

—Da igual, ya se lo dejaremos
despuges.



—Y si se marchan enseguida y no
nos da tiempo? Dijo que cuando
volviera Bastian con los baules se iria.
Se va en avion, jsabes? Y los aviones
no esperan a la gente.

—Y (qué quieres hacer?

—FEntro y miro si estd en la cama,
descansando. Se lo dejaré al lado, en la
mesilla de noche y asi se lo encontrara
cuando se despierte.

El urgug intuye que el portal esta a
punto de abrirse, y se estd empezando a
impacientar. Ademds, oye la charla de
los nifios, y a pesar de no entender nada,
decide dejar a la myjer sobre su cama 'y
esconderse detrds de una de las pilas de
ropa. La nifia entra, procurando no hacer



ruido y se acerca al rincon donde esta la
cama. El mfio la sigue, mirando por
todas partes, curioso con lo que ve.

—No  habia entrado nunca...
jcuantas cosas, madre mia!

—Si... jy tiene que llevarselo todo!
No sé como lo hara... jMira! jEsta
durmiendo!

Van hacia ella. Traen un pequefio
paquete cada uno en su mano y los dejan
en la mesilla de noche. La nifa se queda
mirando a Nirgal, con una sonrisa en la
cara, tentada de tocarle aquellos
cabellos tan bonitos. Parecen hilos de
plata. Pero de repente aparta la mano,
como si le hubiera pasado la corriente,
debido al chillido que ha pegado su



companero.
aterrado.

—¢(Que te pasa...?;Qué has visto...?
iLa vas a despertar! —dice la nifia,
agobiada.

Se vuelve y se le hiela la sangre al
ver a ese gigante, salido sin duda de una
pesadilla. Por suerte, la vida de esos
nifios no es como la nuestra, y lejos de
quedarse quietos, salen disparados de la
tienda, dejando con un palmo de narices
al urgug, que no se esperaba el giro que
esta tomando la situacion.

—iSocorro! jAuxilio! jHay un
monstruo en la tienda grande! Va a
hacerle dafio a Nirgal... —gritan los



dos mnifios, corriendo hacia las otras
tiendas.

En un momento, un montéon de gente
sale a ver qué es aquel escandalo.
Viendo las caras asustadas de los dos
nifios, nadie piensa que sea una broma, y
se dirigen rapidamente a buscar las
pocas armas de que disponen.

El urgug, mosqueado por todo
aquello y olvidando la prudencia y
sigilo que le dijeron que tuviera durante
la mision, sale de la gran tienda,
dispuesto a hacer frente a aquellos
estupidos y extrafios zitis que lo miran
aterrados.

—iDios mio! ;Pero esto qué es?

—¢De donde ha salido?



—Madrecita mia... jno es humano!

Todo el mundo se queda estupefacto.
Nadie se atreve a dar el primer paso.
Intuyen que la mujer puede estar en
peligro, pero aquel ser terrible los tiene
como hipnotizados, paralizados de
miedo absoluto.

—ijQué has hecho con Nirgal! —
grita uno de los nifios.

Sus palabras parecen activar el
instinto cazador del urgug. Da un salto
adelante y coge con fuerza uno de los
caiones de las escopetas que le apuntan.
El movimiento de panico que provoca su
reaccion repentina favorece mas todavia
su ataque. Empieza a arafiar, morder y
destrozar todo lo que encuentra a su



alcance.

La gente empieza a  huir,
desperdigdndose. Liberado totalmente su
instinto salvaje y guerrero, el urgug
sigue destrozando de forma sistematica
el campamento. Pero entonces oye el
jZIIIP! que anuncia la apertura del
portal. jPerfecto! Corre hasta la tienda,
coge a la myjer como si fuera una pluma
y se volatiliza en el aire tan
silenciosamente como ha aparecido.

Justo en ese mismo instante, se oye
el ruido de un jeep que llega por el
camino, levantando polvo. Enseguida se
dirigen hacia ¢l todos los que han huido
horrorizados por el ataque feroz de esa
bestia extrafia.



—iSefior Bastian, sefior Bastian! Ha
pasado una cosa terrible... jNo se
acerque al campamento! —Ile dicen
gritando los pobres indigenas al
conductor, un hombre alto y delgado, de
cabellos negros como el azabache y una
nariz bastante prominente.

—(Qué pasa? ;Qué decis? No os
oigo bien... —dice, parando el jeep.

—iUn monstruo! jHa llegado un
monstruo del infierno y esta con la
sefiora Nirgal!

—(Un monstruo decis? ;Qué clase
de monstruo?

—Horrible, sefor Bastian.
iHorroroso! Con cara de tigre pero
cuerpo de hombre. Grandisimo, jmas



alto que usted! —dice uno de los nifios,
con cara de alucine.

—¢Un hombre con cara de tigre? —
Bastian no parece del todo sorprendido
por aquella noticia absolutamente
inverosimil—. Y ;donde esta ahora?

—Nos ha atacado y hemos huido,
sefior Bastian —siguen diciéndole
llorando, arrepentidos de haber dejado
sola a Nirgal.

—No os preocupéis... Lo entiendo
perfectamente. Dejaremos aqui el coche
e iremos a ver qué ha pasado.

Deja el jeep en el camino y se
acercan poco a poco hasta el
campamento. La imagen que ven es
desoladora, parece que haya pasado por



alld todo un ejército enfurecido,
destrozando todo lo que podia en el
menor tiempo posible.

Bastian corre a grandes zancadas
hacia la tienda, pero sabe perfectamente
que la encontrard vacia.






3
Can Sata

shtar, ;no habras visto el rosa

fluorescente? Lo tenia por aqui,

seguro, desde que pinté¢ aquellas
flores, ;te acuerdas?

—Mama4, pero ;no estabas pintando
un retrato del sefior Gomis? ;Para qué lo
quieres, el rosa fluorescente? ;Quieres
ponerle una florecilla en la cabeza? No
creo que le guste. Es un sefior muy



serio... no me lo imagino, con una
florecilla rosa en la cabeza. No va con
su caracter. Se va a enfadar si le
pintas...

—Va, Ishtar, no seas tan loca. ;Como
quieres que le pinte una flor en la
cabeza? El rosa lo necesito para...
para... uf... ahora ya no sé para qué
queria el rosa. Uhm... jUf! ;Lo ves? Me
despistas y ahora ya no sé para qué
queria el rosa. En fin, hazme el favor de
recoger todo esto, que si mafana viene
mama y lo ve asi, nos echara de casa a
todos.

—Pero, mama... {Si toda la casa
esta 1gual!

Y, de hecho, Ishtar tiene toda la



razon. Can Sata no destaca tan sélo por
su antigiiedad y generosas dimensiones,
sino sobre todo, por su desorden
congénito. En los Ultimos afios la casa
se ha convertido en el almacén de los
hallazgos de Nirgal. No ha pasado
semana sin que algin camion de alguna
empresa de transporte llegara cargado
de cajas.

Libros, papeles, mapas, recuerdos,
estatuas, piedras grandes, piedras
pequefias, instrumental arqueologico, e
incluso, a veces, algin animal vivo (y
alguno muerto). En primer lugar se fue
colocando todo en el sdtano, pero
enseguida el espacio se hizo
insuficiente.



Entonces empezaron a llenar el
garaje, donde los enseres robaron el
espacio a los coches. Y cuando esta
nueva posibilidad se agotd, los
hallazgos de la abuela empezaron a
ocupar las habitaciones vacias y las de
invitados. Actualmente la mitad de éstas
ya estan llenas de trastos, asi como gran
parte del comedor (sobre todo los
objetos mas grandes, que no han tenido
nunca dnimo de subir por las escaleras
porque pesaban demasiado). Asi pues,
toda la casa es como un gran museo
caotico.

En la cocina por ejemplo, tienen un
cocodrilo disecado, colocado de pie,
que aprovechan como perchero, para



poner chaquetas y abrigos. En el
comedor, hay una canoa con velas que
han llenado con cojines y se usa como
sofa. A Ishtar una de las cosas que mas
le gusta es una hamaca muy rustica,
hecha con cuerdas, que tienen colgada
en el techo del comedor. La pusieron tan
arriba que para llegar a ella se debe
subir con una escalera hecha de cajas
llenas que todavia estan por abrir (de
¢sas hay un monton por toda la casa).
Alli se tumba y pasa horas y horas
leyendo las cartas de la abuela.

A los amigos de Ishtar y Gerard les
encanta ir a Can Sata. Siempre hay
cosas extrafas para jugar, y ademas, los
padres de Ishtar nunca se enfadan,



aunque los niflos corran por la casa,
jueguen gritando o incluso, muy de vez
en cuando, rompan algo. De hecho, la
mayoria de cosas que hay por alla ni
siquiera las tienen controladas. Podria
venir un ladron a robar la mitad y ni se
darian cuenta. Y a la inversa, un dia
podria entrar un camidén por error y
dejar los muebles de otro y tampoco lo
notarian.

De  hecho, cuando cualquier
miembro de la familia ve un camién de
transporte, abre las puertas de par en par
y deja a su aire a los transportistas, que,
acostumbrados a aquel desbarajuste,
dejan la carga donde pueden. Incluso en
el jardin hay objetos extrafios.



Suelen ser los mas grandes y
pesados, los que no han cabido dentro o
que pesaban demasiado para entrarlos.

Entre éstos destacan una fenomenal
roca de diecisiete toneladas que trajeron
con un camidn especial, un estrafalario
arbol que transportaron y replantaron,
que ya debe de medir unos quince
metros de alto, y que, a pesar de no
saber nadie exactamente qué es, da unos
frutos buenisimos, o un elefante
metélico, cuya trompa es un tobogan.

—Como minimo, ordena un poco tu
habitacion —insiste la madre, mientras
carga tres botes de pintura por el
pasillo, dejando caer la mitad por el
suelo—. jAy! ;Puedes frotar esto? Si no



lo hacemos ahora quedara seco y no se
ird ni con aguarras. ..

—Tranquila mama, que no creo que
se note demasiado —responde Ishtar,
mirando el rastro de pintura que su
madre ha ido dejando por el camino—.
Con algo de suerte se te caerd el cubo
entero y podremos pintar el suelo de
rosa fluorescente. Asi, si por la noche
vamos por la casa no serd necesario
encender las luces. jSé6lo tendremos que
seguir el camino iluminado por la
pintura! Oh, mama, que romantico, /no te
parece? /Y si pintas una luna del mismo
color en el techo, que haga juego?

—ilshtar! No me vengas con
tonterias y ayidame a limpiar el suelo,



(eh? —Ila madre sigue alejandose hacia
su estudio, sin que los botes de pintura
dejen de gotear, e Ishtar la sigue,
divertida, dando saltitos y evitando
pisar la pintura derramada.

—iMama! ;Hay sangre rosa
fluorescente por el todo el pasillo!!
Oh... seguro que es del brécol aquél de
ayer, que no ha muerto, y ahora se
arrastra hacia su nave para volver a su
planeta y pedir refuerzos... Mama,
jtenemos que encontrarlo y rematarlo!
(Mama?

(No te habran capturado los
brécoles soldado? ;Eres ta, aun? ;O te
han sustitido por una imagen
holografica que habla?



Ishtar se aleja siguiendo a su madre.

A estas alturas del relato, todos
habréis intuido que la madre de Ishtar es
pintora. De hecho, es pintora, pero
también escultora, disenadora, inventora
y un monton de cosas mas. Y su padre es
escritor. Es tan o mas bohemio que
Anna, aunque no ocupa tanto espacio.
S6lo necesita una mesa para el
ordenador y una docena de papeleras
para ir tirando los borradores que no le
gustan del todo.

De vez en cuando sale de la
habitacion, y dice, muy contento, que
tiene una idea fantastica, genial y muy
buena. Entonces, aprovecha para ir a la
cocina, coge provisiones y vuelve a la



habitacion para sumergirse otra vez en
su nueva novela.

Los padres de Ishtar y Gerard se
conocieron en Montmartre, un verano
que Anna pasé en Francia estudiando el
idioma del pais. De hecho, Nirgal
estuvo mandando a su hija durante tres
meses a ciudades de los cinco
continentes todos y cada uno de los
veranos de su vida, desde que tenia once
anos.

Anna, pues, ha estado un poco en
todas partes, pero no fue hasta aquel ano
en concreto, en Paris, cuando conocid a
Jacques. Los dos fueron a ver la misma
obra de teatro y se sentaron juntos.
Como resultado de 1a noche de teatro (y



de otras muchas mas que siguieron a
aquélla) ella, que habia ido a vivir tres
meses a la ciudad de la luz, se quedo
cinco anos. Finalmente, volvieron los
dos a Can Sata cuando decidieron tener
a Ishtar.

Anna y Jacques, que quede claro,
aparte de bohemios son muy buena
gente. Se quieren mucho y siempre hacen
cosas juntos. Siempre estan pensando
nuevas y revolucionarias ideas en los
diversos campos artistico, escultorico y
literario. Aunque su éxito no estd tan
compartido.

Las obras de Anna son reconocidas
a escala mundial y le llueven encargos
de toda clase, venidos de rincones



variopintos del planeta y muchas veces
sus clientes tienen que esperar hasta
cinco afios para poder disfrutar de
alguna de sus creaciones. Jacques, por
el contrario, a pesar de haber escrito
gran cantidad de libros, novelas vy
relatos de todo tipo, no ha conseguido
ver nunca nada publicado. Aun asi no
esta nunca de mal humor, y tampoco
pierde la esperanza de conseguir algin
dia que su arte sea reconocido por el
gran publico.

El estudio de la madre es el centro
neuralgico de la casa, y la sala donde
las visitas terminan por marearse del
todo. Es como una gran explosion
plastica, llena hasta los topes de todo



tipo de objetos inverosimiles, repartidos
sin orden ni concierto en una gran sala
de dos pisos. Esta habia sido
inicialmente una biblioteca con grandes
estanterias hasta el techo, en cada una de
las cuatro paredes. De hecho, no hay
techo, dado que, el que seria el segundo
piso son tan solo unos pasillos laterales
a los cuales se accede por una escalera
de caracol metalica.

Este segundo piso, también con
estanterias hasta el techo, tiene forma de
cupula y estd coronado por una gran
vitrina de colores. Asi pues, desde el
suelo del primer piso se puede ver el
cielo a través del cristal. Centenares,
miles de cuadros ocupan toda la sala.



Caballetes, pinturas, atriles, cubos,
estatuas acabadas, estatuas a medias,
enseres de dibuyjo y, evidentemente,
muchos trastos de Nirgal, que también
han llegado hasta aqui, ocupan la gran
mayoria del espacio.

Ishtar llega finalmente al estudio de
su madre, saltando por encima del
pequefio rio rosa fluorescente, poniendo
una falsa cara de preocupada.

—iMama, mama! ;El brécol te ha
raptado o no?

—Ishtar, hija, ;pero qué dices? ;Se
te va la olla, eh? Escucha, ;qué te
parece? ;como queda esto?

—Muy bonito. jMucho! ;Qué es?
(Una ardilla?



—No. Es el sefior Gomis.

—Ah... —Ishtar se acerca a su
madre y se queda mirando a la ardilla
Gomis. Gira la cabeza a la derecha...
Gira la cabeza a la izquierda... Mira
con los ojos tuertos, pone los o0jos en
blanco...— ;Seguro que no es una
ardilla? ;O quizas es el sefior Gomis
que ha mutado y ahora es una ardilla?

—Mira que llegas a ser payasa, ;eh?

—Por cierto, ;sabes algo de la
yaya? ;Todavia no ha dicho nada de
manana? (No se sabe a qué hora
llegara? ;Por la mafiana? ;Por la tarde?
(Por la noche? ;A la hora de contar
ovejas? ;A la hora de ir al lavabo?

—Ay, hija, ya sabes como es la yaya.



De hecho lo sabes mas que yo. No se
sabe nunca nada de ella hasta que
llega... Que, por cierto, a ver si
aprovecha esta vez para llevarse
algunos trastos, que estamos que no
cabemos...

—Mama, cuando llegue, si estoy en
el casal de verano Ilamame, ;eh?
Enviame un sms o lo que sea jy asi me
salto algun taller y vuelvo enseguida!

—Si, exacto. Te enviaré un mensaje,
yo que no tengo moévil, para que te saltes
el casal. Seguro que si. jQué morro
tienes! Lo que debes hacer es ordenar tu
habitacion y el comedor.

—31i, y después erradico el hambre
mundial y termino con el calentamiento



global del planeta... Mama, ;como
quieres que ordene el comedor? jNo se
puede!

—Bien, como minimo quita las tres
iguanas disecadas del recibidor...

Siguiendo las o6rdenes de su madre,
aquel dia Ishtar procura ordenar algo la
casa, mas para matar el tiempo que para
conseguir un cierto orden, pues sabe que
€s una mision practicamente imposible.
Las peores horas de una larga espera
son las ultimas, y hace seis dias que
espera con ansiedad que llegue la fecha
de su cumpleafios, asi que al menos se
distraera.

Piensa que, si se entretiene
ordenando el comedor, la tarde se le



pasara mas rapido. Se debe puntualizar
que en Can Sata el concepto ordenar
siempre ha sido, curiosamente, un
sinonimo de desplazar. Es decir, que
para ordenar una habitacion, lo Unico
que debes hacer, es mover todos los
objetos que puedas a otras habitaciones,
normalmente las mas proximas. Asi
pues, Ishtar se pone manos a la obra, y
empieza a mover trastos del comedor
hacia una sala que queda bajo las
escaleras que suben al primer piso.

Una hora y media mas tarde, Ishtar
esta agotada, le duelen los brazos, se ha
despeinado, estd sudada... Tiene, en
definitiva, todo el aspecto de haberse
peleado con una manada de lobos



salvajes. Aun asi, el comedor sigue
teniendo el mismo aspecto de siempre.

Ha quitado el aguila de hierro
forjado y la enciclopedia britanica de la
entrada, para que todo parezca mas
espacioso pero, en realidad, casi no se
nota el cambio. Lo que si que se ha
notado ha sido el ruido y el alboroto que
ha hecho, porque la puerta del estudio
de su padre se abre y sale al pasillo un
curioso personaje en batin rojo y negro,
zapatillas de estar por casa y gorra.

—Ishtar, ;qué haces, armando tanto
ruido? ;;Qu’est que c’est ce merder
incroyable??

—iHola, papa! Estoy luchando
contra un calamar gigante ;Qué pasa?



(Hago mucho ruido?

—Qu¢ calamar ni qué ocho cuartos.
Ademas los calamares son blandos y no
harian ruido, por mucho que lucharas
con ¢l. Hace mas de una hora que estas
montando un jaleo de mil demonios y asi
no hay quien escriba nada. jMafiana no
te haremos ningin regalo, como sigas
asi!

—Papa, no es un calamar blando y
normal, es gigante y de hierro. Se ha
descontrolado, seguramente porque se
ha comido el brécol de mama y ahora
dice que se quiere comer a Grati. Pero
tranquilo, que ya lo he reducido, ;eh? Ya
puedes seguir escribiendo.

—Petite, mas te vale. Debo acabar



este capitulo en una hora y todavia no sé¢
ni qué nombre poner al protagonista, jo
sea que ni un ruidito mas!

—Puedes llamarle Gordito.

—Como? ;Qué?

—Al protagonista. Puedes llamarle
Gordito. Es un nombre simpatico, ;no?

—¢Me tomas el pelo, Ishtar?

—¢Yo? No, no. ;Por qué? ;Gordito
no te gusta?

Jacques empieza a reir de forma
descontrolada.

—Si, exactamente —dice—. Es la
historia de un abogado psicopata que
mata a sus clientes, y le llamaré Gordito.
Ishtar, no te dediques a la literatura,
créeme, no es lo tuyo.



—Podrias decir que es gordito
porque se come a sus victimas, ;{no?

—Ishtar, déjalo, anda... —dice su
padre, regresando a su despacho-
Gordito... ma petite... Qué cosas
tienes. ..

—(Papa? —dice Ishtar.

Su padre se para un momento con el
pomo de la puerta en la mano.

—(S1?

—Sabes algo de la yayaaaaa? ;A
qué hora vendra? ;Cuando aparecera?

—Ay, petite, ya sabes cémo es la
yaya. De hecho t lo sabes incluso mejor
que yo. No se sabe nunca nada de ella
hasta ultima hora. Cuando llegue, habra
llegado.



—Escucha, cuando llegue, si estoy
en el casal de verano, lldmame, ;eh?
Enviame un sms o lo que sea y asi me
salto la paliza que toque de hacer por la
mafiana jy vengo volando!

—O, ain mejor... irrumpiré en clase
con ella y te rescataremos de las zarpas
de la monitora. Mientras yo la reduzco,
ith y la yaya huis!

—Uhm... papd, mejor que la yaya la
reduzca y ti y yo huimos, ;vale?

—iHecho! —dice Jacques, entrando
en su estudio y cerrando la puerta.



4
Porexpanlandia

shtar va hacia su habitacion, pero
en aquel mismo instante 1laman a
la puerta. Gira ciento ochenta
grados y vuelve a la entrada principal.
Cuando abre, aparece un chico vestido
de marrén, con una gorra corporativa y
una carpeta a en la mano.
—iHola, Ishtar! ;Estan tus padres?
—Hola, Hector... Si, pero estan
algo liados haciendo el amor en la
cocina. /Son muchas cajas esta vez?
—Ishtar, creo que ves demasiado la



tele, ;eh? Si tus padres te oyen, ya veras.
Mira, son aquellas —dice ¢€l, sehalando
a tres grandes cajas en la entrada—. No
pesan demasiado a pesar de ser tan
grandes, ;eh?

—Andaaaa... jJusto ahora que
acabo de limpiar el comedor! Héctor
echa un vistazo al comedor y lo ve como
siempre.

—Si, claro, ya veo que lo has
ordenado. Uy, se nota mucho. Se puede
comer en el suelo, vamos.

—Si, jencima riete! En fin... Va...
Ayudame a meterlas dentro. Si lo llego a
saber no hago nada. Total, nadie se da
cuenta. ;Donde firmo?

Héctor tiene razon. Las cajas no



pesan demasiado, a pesar de tener el
tamafio de una lavadora, mas o menos.
Entre los dos las levantan y las dejan
donde hasta hace poco habia un aguila
de hierro forjado y la enciclopedia
britanica.

—Hala, Ishtar, hasta la proxima.

—iAdios, Hectooooor! Ten cuidado
con los perros mutantes que he visto en
la  entrada. Creo que comen
transportistas.

—Ishtar, creo que ves demasiada
tele... Hala, jadids! —y se dirige hacia
la furgoneta.

—Si, si, jpero si te atacan ya veras!
iRecuerda que solo puedes matarlos con
balas de plata! —grita Ishtar mientras



Héctor se aleja.

—ijValeeee!!

Héctor pone en marcha la furgoneta
y se dispone a realizar un circuito de
eses para evitar al elefante tobogan, a la
gran roca, y a otro par de objetos
extrafios que ain no se sabe muy bien
qué son, hasta llegar a la entrada
principal.

Mientras, Ishtar echa un vistazo a las
cajas. Las tres son iguales, de madera,
reforzadas con clavos. Evidentemente,
las tres tienen un gran sello negro con la
palabra ITACOATIARA. Ishtar abre el
armario de las escobas y saca una gran
palanca de hierro. Se acerca a la
primera caja y le da unos golpecitos con



el pie para asegurarse de que nada se
mueve dentro.

Todavia recuerda una vez que salio
una especie de mamifero de largas unas
de dentro de una de las cajas y que
empezd a correr por todo el comedor.
Grati se puso histérica, su hermano lo
perseguia porque decia que era un
gremlin y lo queria cazar, y los padres lo
le perseguian a ¢l para que no
consiguiera atraparlo.

Tardaron dos horas en atraparlo, era
rapidisimo 'y, aunque  chocaba
constantemente con todo, como si
estuviera medio ciego, cuando lo tenian
acorralado siempre encontraba una
rendija para salir disparado vy



esconderse en alguno de los multiples
escondrijos del comedor, cosa no muy
dificil que digamos.

Al final, lo cazaron con una red de
pescadores del Amazonas, que resultd
ser de lo mas util en ese momento,
aunque tuvieron el tiempo justo para
sacarlo al jardin, porque ahi consiguio
romperla y salié disparado en direccion
al bosque. Desde aquel dia no han
vuelto a verlo, aunque si que han visto
muchos agujeros en la zona de los pinos.
Desde que paso esa aventura, antes de
abrir una nueva caja siempre se
aseguran de que no haya nada vivo en su
interior.

Ishtar encaja la palanca entre dos



maderas y hace fuerza. El clavo cede y
el tablon se desencaja. Una cascada de
bolitas de porexpan sale de la caja,
desperdigandose por el suelo.

—iHalaaaaaaaa! jTan limpio que lo
tenia todo!

Como aun no ve nada dentro, repite
la operacidon y arranca cuatro maderas
mas, con el 16gico desparrame por todo
el comedor. Aun asi, no ve nada en el
interior. Sigue abriendo la caja hasta que
saca todo un lateral, pero nada. Incluso
entra en ella, quedando totalmente
cubierta de bolitas blancas, pero nada,
de nada, de nada. La caja esta vacia
como un globo de aire.

Curiosa y contrariada a la vez, va



hacia la segunda caja y empieza a
abrirla. El mismo desparrame, pero
nada. El comedor parece ya una pista de
esqui 'y las dos cajas estan
completamente vacias. Va hacia la
tercera, pero esta vez la abre por arriba,
para evitar un nuevo desparrame de
bolitas. Arranca los tablones. S6lo se
ven bolitas blancas, para variar.

Hunde una mano en el interior de la
caja y la mueve en circulos. Nada de
nada. Intenta tocar el fondo pero no
llega, por lo que decide entrar del todo.
Se zambulle en el mar de bolitas blancas
que se le enganchan en la ropa, el pelo y
la boca. Esta dentro de la caja, de pie,
viendo todo el panorama. Parece como



si alguien se hubiera dejado la puerta
abierta un dia de nieve intensa, pues
toda la entrada del comedor, desde la
puerta hasta cuatro o cinco metros hacia
el interior, es un manto blanco. No se ve
ni un miserable centimetro cuadrado de
moqueta.

En aquel preciso instante, Ishtar oye
una llave en la puerta de la entrada, y
rapidamente se agacha, quedando
totalmente escondida y cubierta de
porexpan. La puerta se abre y Gerard
entra, acalorado y sudado, con la llave
de casa en una mano y una pelota de
futbol tan grande como ¢l en la otra.

Gerard, aunque esta bastante
rechonchote, durante las tardes del fin



de semana siempre juega al futbol con
los amigos. Su estilo no es demasiado
espectacular, pero corre mucho, se cansa
un monton y vuelve siempre asi, rojo,
sudado y agotado.

Ajetreado y haciendo equilibrios
para sacar la llave de la puerta mientras
aguanta la pelota, ni se da cuenta de la
situacion, hasta que mira hacia adentro.
Para colmo, el aire que ha entrado de la
calle mientras tenia la puerta abierta ha
hecho que las bolitas blancas volaran y
se desperdigaran aun mas. Parecen
arenas movedizas de nieve... Se queda
quieto, de pie, en la entrada, alucinado.
La pelota se le cae y llega rodando hasta
la caja en la que esta escondida Ishtar.



—iijUaaaaala!! Pero, /;;que ha

Gerard se acerca poco a poco a la
zona nevada y se pone las manos en la
cabeza.

—Pero, jqué cao0000s!

Sigue andando y sobrepasa la caja
en la que estd su hermana quien,
rapidamente 'y haciendo todo el
desparrame que puede de bolitas
blancas, sale de ella disparada de un
salto.

—i1iAAAAARGHHHH, SOy el
monstruo de la nieve!!!
i{UAAAAAAAAARGH!!

El desconcertado y alucinado
Gerard a duras penas puede volverse



para ver como un alud de nieve blanca,
con un monstruo de cabellos
despeinados incorporado se le viene
encima, y queda literalmente congelado.
Ishtar lo embiste y los dos van a parar al
suelo.

—iiUAAAARGH, TE COMERE!! ;Uy!
iUy! jQué nifio mas sudado! jQué peste!
iUy! {No me lo puedo comer! jPillaria la
peste! jAgh! jQué asco!

Ishtar pone cara de horror y se
esconde detras de la caja.

—ijlshtar!! ;La madre que te...!
iQué susto, tiaaa! jYa te vaaaaale! —
dice su hermano, recuperando el aliento
y percatandose, aliviado, de que no es el
Yeti sino la loca de su hermana quien lo



ha tirado al suelo.

—iiijVen aquil!!! jAhora sabras
quién soy yo! jjJuas, juas, juas!! jjSoy el
cazador de Yetis despeinados!! jjVen,
veeeen!!

—Nooo... jque hueles muy mall!
jApestas! —dice Ishtar, corriendo y
atravesando el mar de porexpan.

—Que vengas, jte digooooo!

Mientras los dos hermanos corren
alrededor de las tres cajas,
desperdigando por todas partes el
blanco mar conocido, como no podia ser
de otra forma, como Porexpanlandia,
aparece su madre desde la otra punta del
comedor, llena de pintura hasta los
codos y se queda boquiabierta, viendo



la bonita escena de un comedor nevado
con los dos hermanos abriéndose paso
entre millones de bolitas blancas que, de
esto estd mas que segura, pasaran una
larga temporada ubicadas en aquella
zona.

—Pero ;qué estais haciendo? ;Asi
ordenas el comedor, Ishtar? —grita
mientras entra en la zona nevada—.
iIshtar! jGerard! ;Queréis hacer el favor
de parar? Pero, ;qué¢ diablos habéis
hecho? Pero ;de donde ha salido todo
estooo?

Los dos hermanos corren a
esconderse dentro de la caja donde
habia estado Ishtar y se acurrucan en su
interior.



—Quer¢is hacer el favor de salir de
aqui dentro y...

Se interrumpe al ver a Jacques que
vuelve a salir por el pasillo del primer
piso.

—Queréis hacer el favor de... —
empieza a decir—. Pero... pero, ;qué?

No puede continuar. La vision de su
mujer con la cara rosa fluorescente no es
exactamente una novedad, pero si a la
escena se le afiaden sus dos hijos en una
caja de madera, cubiertos totalmente de
miles de bolitas blancas, pegadas a la
cara debido al sudor, ésta se convierte
en relativamente inesperada.

—Bien... Supongo que todo esto
debe ser cosa del calamar, ;no?






S
Veintisiete de julio

on las siete, son las siete! —
chilla con voz metalica el
despertador en forma de
gallo que le regalo a Ishtar su abuela.

iOstras! jNo se lo puede creer! ;Ya
es el dia? Realmente ;ya ha llegado el
veintisiete de julio? Tras once largos
afos de espera, sobre todo los ultimos
siete dias, los que han pasado desde que
lleg6 la carta de la yaya, ;ya es el gran
dia?

Ishtar ni siquiera quiere abrir los




ojos para hacer callar el gallo que sigue
recordandole la hora, por si fuera solo
un suefio. Se dedica a repasar
mentalmente el dia anterior. Fue
domingo porque se quedo en casa, y...
iAh, si!... El porexpan... jcomo no! jUf!
Qué caos... De hecho, se ha quedado
con la sensacion de tener bolitas blancas
en la boca... Si... Un monton de
bolitas...

—ijArggggg!! —Ishtar se sienta en
la cama y empieza a escupir bolitas de
porexpan.

Todavia le quedan muchas, por el
pelo y por todo el cuerpo. Ahora se
arrepiente de no haberse duchado por la
noche... Pero es que siempre le ha dado



mucha rabia ducharse por la noche,
porque el pelo tarda muchiiisimo en
secarse. Ella prefiere hacerlo por la
mafiana, para empezar el dia bien
despejada. Ademas, con el sol y el aire
los cabellos se secan mas rapido.

El senor Gallo, imperturbable e
insistente, sigue anunciando que son las
siete de la mafiana. Se abre la puerta y
aparece Ana.

—Ishtar, nena, ;y si apagas este
trasto? jQué dolor de cabeza! Hace mas
de cinco minutos que estd sonando.

—iMama, mama! jEstoy escupiendo
bolas de porexpan! jDios mio, ya soy
como QGrati! jPero en lugar de bolas de
pelo escupo porexpan! Mama, ;;y si se



contagia?? jDios mio! jHuid de mi!
iSalvaos vosotros! —y, acto seguido, se
esconde bajo las sabanas y se tapa la
cabeza con el cojin—. jjSalvaooos!!

Anna se acerca decidida al gallo le
toca la cresta y lo hace callar.

—ijOh! jQué descanso! Vamos,
venga Ishtar, jno hagas el tonto!

—iMamaaa! —la voz de Ishtar
suena extrafia desde debajo de las
sdbanas, pero ella la hace todavia mas
grave, como si viniera de ultratumba—.
Mamaaa, jtodavia estas aqui?? jjHuuuye
mama, o te contagiaré¢ la peste del
porexpan!! jjNo la quieras!! jUooooo,
jo, jo!

Su madre cierra los ojos y mueve la



cabeza, pensando en como ha podido
salir tan alocada esa nina. Es clavada a
su abuela. Estad convencida de que las
dos se entenderdn la mar de bien y de
que se lo pasaran genial el tiempo que
Nirgal est¢ en Can Sata. Aunque, de
momento, todavia no sabe nada de ella.

Las ultimas noticias que tiene de su
madre son del dia después de recibir la
ultima carta para Ishtar, y de eso hace ya
seis dias. Y fue aquella una conferencia
de mala calidad que apenas durd treinta
segundos. Nirgal tan solo tuvo tiempo de
confirmar que llegaria a casa el dia
veintisiete, que seguia muy atareada con
unas ruinas y que estaba preparando el
viaje.



De hecho, Anna no sufre por no
saber nada de su madre. Ha aprendido a
no preocuparse. Si estds pendiente y
sufres por lo que le pueda pasar a una
arqueologa de prestigio mundial, al final
puedes tener una ulcera. No en vano
hace muchos afios aprendi6 a confiar en
ella y suele repetirse una y otra vez que
es lo suficiente mayor y que sabe salir
de cualquier atolladero sin ningin
problema. Esta vez, sin embargo, no
puede negar que siente un punto de
intranquilidad, pero es debido a su hija.

Si la yaya tardara dos o tres dias
mas en llegar en otra ocasion, no pasaria
nada de nada, pero si no llega hoy, Ishtar
quedara absolutamente decepcionada.



Desde que recibio la carta que esta mas
nerviosa y espitosa que nunca. Anna,
aunque aparenta no fijarse demasiado en
sus hijos, sabe perfectamente que ha
estado los ultimos seis dias casi sin
dormir y que incluso ha llegado a x
hacer inventario de su coleccion capicia
para ensefarsela a la  abuela.
Pensandolo bien, desea con todo su
corazén de madre que Nirgal llegue a
tiempo.

—iVamos! Ishtar, a desayunar y
hacia el casal.

—Mama, he de estar en
cuarentena... Y, si sobrevivo, ya
veremos si puedo volver a hacer vida
normal.



—iAy, Ishtar, hija, estds como una
cabra! —dice la madre, saliendo de la
habitacion.

Cuando llega a la puerta se vuelve y
la ve aun retorciéndose bajo las
sabanas.

—Bien... Es una lastima que estés
en cuarentena y que no puedas salir de la
habitacion... Porque en la cocina quizas
tienes un regalo...

De pronto, las siabanas se quedan
quietas.

—Unregalo?

—Quizas si... Quizas no. Pero en
todo caso este regalo seria para una nifia
limpia, sana y x vestida para ir al casal
de verano... Pero si la que tengo cerca



esta sucia, enferma y todavia va en
pijama no creo que...

Anna no ha podido ni siquiera
terminar la frase. Las sabanas vuelan
por los aires e Ishtar sale disparada de
la cama.

—iOstras, mamaaa! ;Ya estoy
curada! jOle! ;Ole! jAl final s6lo era
una enfermedad de cinco minutos! —
dice al tiempo que atraviesa la
habitacién, pasa como una exhalacidn
por delante de su madre—. {Muaaaa!

Le lanza un rapido beso y, después
de cruzar el corredor, entra en el lavabo
y se encierra. En menos de un segundo
ya se oye el ruido del agua que mana de
la ducha.



—Ishtar, hija mia, jestdas como un
cencerro! —masculla Anna mientras va
hasta la puerta siguiente y la golpea con
la mano—. jGeraaaard! jVamos, venga,
levantate que es taaaarde!

La ducha de la manana es la mejor
forma de empezar el dia, piensa Ishtar
mientras el agua que le llega a la cara
empieza a despertarla.

Coge la pasta, el cepillo de dientes,
y como siempre, tal y como su yaya le
habia dicho una vez, para aprovechar
mejor el agua, se lava los dientes
mientras se ducha. Alguien intenta abrir
la puerta del lavabo, pero el pasador
que Ishtar ha colocado lo evita.

—iTa ogupaaado! —dice, con la



boca llena de dentifrico.

—ilshtaaaar, va tiaaaa! ;Cuanto te
queda? —es Gerard—. Vamos, ostras
que estoy lleno de porexpan todavia...

—Gerarg, jhay seij lavaboj en la
caha! ;Vej a ottro! ;A mi me fagtan un
pag de hoguitas! —dice, risuefia,
exagerando la guturalidad mientras le
resbala toda la pasta por los bordes de
la boca.

—iiYa te vale, tia!l! Ahora he de
irme al piso de arriba —oye que
masculla Gerard mientras se aleja por el
corredor.

Ishtar no habia estado pensando en
el regalo de sus padres. La llegada de la
yaya ha eclipsado del todo el resto de



regalos. jIncluso se habia olvidado que
ella le ha dicho que le traera el regalo
mas maravilloso del mundo! Para la
nifia, jel regalo mas maravilloso del
mundo es que venga su yaya! Procura
acordarse... ;Qué les ha pedido a sus
padres? No recuerda haberles pedido
nada en especial...

Ishtar no es una nifia que pida
demasiadas cosas. Nunca ha sentido la
necesidad de comprar una conocida
marca de bambas, o una mochila
concreta de ninguna serie de la tele, ni
siquiera tiene posters de cantantes
guapos, tal y como tienen muchas amigas
suyas en la habitacion, como por
ejemplo Isabel.



Isabel es una amiga de Ishtar que
tiene la habitacidbn practicamente
empapelada con cantantes de moda, que
cambia cada dos por tres cuando dejan
de estar de x moda, claro esta. Cada
semana llega a clase con noticias del
que esta arriba de todo y olvida los de
la x semana anterior. A veces son un
grupo de chicas que cantan hip-hop, a
veces un cantante de cabellos largos y
culo muy interesante, que ha ganado no
s¢ qué premio.

El caso es que solo por estar al dia
de todo este mundo, debe dedicar dos o
tres horas diarias a la lectura de revistas
especializadas y a mirar la tele... e
Ishtar, francamente, prefiere releer, una 'y



mil veces, las cartas de la yaya, o
incluso arriesgarse a abrir alguna de las
muchas cajas que todavia estan cerradas
en su casa.

Mientras sale de la ducha y se seca
el pelo, sigue pensando en qué regalo le
haran sus padres. ;Quizas es algo
capicta? ;Quizas un telescopio nuevo?
Después de todo, el que tenia se le
rompio el afo pasado, el dia que subid a
la azotea para ver la constelacion de
Leén. Su abuela le habia dicho que
aquella  noche la  podria  ver
particularmente bien.

Sali6 por la ventana, se subid al
tejado a las cinco de la mafiana, para
verla mejor, y una de las tejas cedio y x



cayeron ella y telescopio rodando tejado
abajo. Por suerte, ella estaba asegurada
con la cuerda de escalar, tal y como le
habia dicho que debia hacer su abuela,
pero la optica del telescopio no tuvo
tanta suerte y se hizo aficos.

Ya con el albornoz de algodén y una
toalla rodeandole la cabeza entra en su
habitacion y abre las puertas del armario
de par en par. Un alud de ropa no tarda
ni dos segundos en sepultarla. jOstras!
No ha recordado a tiempo que, para
sacar algo del armario, debe abrir un
poco una sola puerta, poner el brazo, y
sacar lo primero que encuentra,
estirando con una mano mientras aguanta
la puerta con la otra.



La cabeza de Ishtar sobresale por
encima de la ropa, coronando Ila
montafia de colores. En aquel momento
su padre pasa por delante de la
habitacidn, con su albornoz rojo y negro,
leyendo el periddico. Se para y observa,
curioso, el interior. El cuadro que ve es
precioso. Una montafia de ropa
coronada por la cabeza de su hija, con
unas braguitas rosas por sombrero.

—(FEl calamar? —pregunta,
interesado.

—iNooo, papa! El calamar ya esta
muerto. Hicimos lonchas con ¢l y lo
freimos a la romana. Grati se lo comid.
Pero el hombre del tiempo ha dicho que
hoy hara mucho frio que incluso puede



nevar y helar. Y que debemos ir bien
abrigados.

—Hoy, veintisiete de julio, jnevara?

—S1i, como lo oyes. Lo han dicho en
la tele.

—ijAh, caramba! ;Y las braguitas en
la cabeza?

—Para que no se escapen las ideas,
papa.

—Ca va... —el padre se encoge de
hombros, vuelve a abrir el periodico y
sigue andando hacia la cocina mientras
se pone al dia.

Al fondo del corredor se cruza con
Gerard que casi lo atropella, mientras
va corriendo a desayunar. Ishtar decide
dejar para otro dia, indefinido en el



tiempo, el momento de volver a llenar el
armario y selecciona solo lo que
necesita. Se viste bien comoda, llena la
mochila con los primeros enseres que
encuentra, y cuando ya estd saliendo de
la habitacion, ve a Nakki junto al gallo
despertador.

—ijNakkiiiii!! jjNo te habia dicho
naaaada hoy!! —tira la mochila al suelo
y se agacha ante la mesilla de noche,
cogiéndolo y abrazandolo bien fuerte—.
iBuenos dias, Nakkiiii!

Nakki es un osito de peluche. De
hecho es el osito de peluche. Fue un
regalo de nacimiento para Ishtar de parte
de su abuela. Se lo hizo la tUnica y
ultima vez que se vieron frente a frente,



y x eso fue hace once largos afos. Esta
claro que Ishtar no recuerda nada del
momento, pero sus padres siempre le
han contado que cuando nacié no dejaba
de llorar, como si estuviera incOmoda.
Y que entonces, llegd la abuela a la
clinica con Nakki y, tras saltarse las
recomendaciones de las enfermeras,
entrd en la sala de recién nacidos y le
dejo el osito al lado. Entonces Nakki era
tan grande como ella. Dej6 de llorar de
golpe y porrazo, se abrazo a ¢l y empezd
a dormir con una sonrisa en la cara.
Aquel mismo dia Nirgal se fue, y desde
entonces no se han visto nunca jamas.
—Nakki, no me he olvidado de ti,
(ehhh? Lo que pasa es que hoy mama ha



apagado el despertador y no te he
visto... jjHoy veremos a la yaya!! jOle!
iOle! iMUA! —Ile da un beso y justo al
hacerlo nota una sensacion peculiar.

De hecho bastante peculiar. Como
una pérdida de equilibrio, como la
sensacion que tienes cuando caes, como
si estuviera colgando en el vacio.
Quizés ha durado tan solo dos segundos,
pero ella lo ha notado.

—Ostras, Nakki, tantos nervios no
pueden ser buenos! Voy a desayunar
bien, jque hoy toca repaso de Ciencias
naturales y si no tengo energia moriré a
media clase!

Vuelve a dejar al osito con el gallo,
coge la mochila y sale pitando de la



habitacion.



6
Icebergs

onde esta el regalo, donde
esta el regalo, donde esta el
regalo? —triplica Ishtar
entrando en la cocina.

Su padre estd en el fogon haciendo
café, su madre lee el periddico y Gerard
ya esta desayunando en la mesa.

—¢(Que regalo? —pregunta su madre
haciéndose la tonta.

—iiiEl miooo!!! ;Me has dicho que
en la cocina tendria el regalo si venia
limpia, sana y vestida!




—jAh, no! Yo he dicho que QUIZAS
habria un regalo...

Ishtar obre los ojos y se queda
boquiabierta.

—Uaaaaaala, jjya te valeeee!! ;jQué
morro tienes!! jMe has timado!

—Pero, escucha, vamos a ver, /por
qué¢ deberias tener un regalo, tu,
justamente hoy?

—ijiPorque es mi cumple!!!

—JTu cumple? No es tu cumple,
todavia... ;Verdad que no, Jacques?

—Pas —responde Jacques,
controlando la intensidad del quemador
de la cocina.

— .4 Como que no???

—A ver, jqué hora es?



Ishtar mira el reloj de la cocina.
—iLas ocho menos cuarto!
—Y a qué hora naciste, hija mia?

—iNoooooo!  —protesta  Ishtar,
desesperada— iiiiNo sereis
capaceees!!!!

—(A que hora nacid, Jacques?

—Neuf et demi. De la noche.

—ijUalaaaa, pero como os pasais!!
iiEsto es una venganza por el porexpan
de ayer!! {No hay derecho! ;;Otra vez no
vais a darme el regalo hasta las nueve y
media?? jNo hay derecho! jMe declaro
en huelga de hambre!

—Ah, si? Pues Gerard se comera
las crépes.

—Bueno, jme declararé en huelga de



hambre después de desayunar! Pero
después empiezo, jque quede claro!

A pesar de tener la escuela a cinco
minutos, pues esta situada a la entrada
de la urbanizacion, Ishtar y Gerard
siempre llegan con el tiempo justo. Al
vivir tan cerca, siempre apuran al
maximo y salen demasiado tarde.

El timbre que indica el inicio del
casal de verano suena en el mismo
momento que entran por la puerta. Ishtar
se queda en el primer piso, con los de su
edad, y Gerard atn debe subir dos pisos
mas, hasta llegar a su clase.

—iHola, Ishtaaaaaaaaar! —es Isabel
—. (Sabes qué? jLos Cool Boys se han
separado! Uala, que fuerte, ;;no??



—(Se han separado? Uy, si, qué
fuerte, jmira t@ por donde! —exagera
Ishtar.

—Dicen que Matt ahora montard
otro grupo, o quizas se pondra a cantar
solito.

—iEs verdad! Y a mi me han dicho
que ahora estd liado con aquella
cantante tan guapa —dice, satisfecha,
Ishtar, = provocando el  maximo
desconcierto en Isabel.

—Quéeee?? (Que, que, qué?

—Peligro, peligro! —piensa Ishtar,
¢ intenta rapidamente reconducir la
situacion—. Aquella, la del cabello
negro, liso, tan guapa, /sabes quién
quiero decir?



—Noelia? —exclama Isabel con
las manos en la cabeza.

—Sii1, jexacto! —dice, aliviada,
Ishtar—. Noelia. Dicen que los vieron
juntos en Paris este ultimo fin de
semana. Qué fuerte, ;eh?

A Isabel le da una especie de
colapso nervioso y sale disparada al
fondo de la clase a contar al resto de
chicas la pasional relacidon entre Matt y
Noelia. A Ishtar le sorprende esta
capacidad suya de llegar a unir dos
personas tan rapidamente.

Cuando se acabe el dia, todo el
mundo sabra que Matt y Noelia estan
juntos, y con algo de suerte ya habran
tenido un hijo, o ella habrd abortado. Y



todo esto sin que Ishtar tenga ni la mas
remota idea de quién es Matt o de quién
es Noelia...

—Vaaa, nifilos y nifilaaaaaas...
sentaos en vuestros sitiooos... —grita,
ya casi por inercia, Rosa, monitora y
directora del casal de verano de Ishtar
asi como también profesora de
Naturales, Sociales, y Calculo mental
durante el curso escolar.

La clase de repaso de Naturales no
es de las mas divertidas, como lo es el
taller de actividades manuales, pero
tampoco es de las mas pesadas, como
Célculo mental... Aunque a Ishtar
siempre le ha gustado.

Hoy toca hablar de los icebergs.



Rosa dibuja uno en la pizarra, a escala
claro estd, sino no habria cabido. Segln
el esquema, el noventa por ciento del
iceberg estd bajo el agua y tan solo
sobresale una punta.

—Abrid el cuaderno de repaso por
la pagina veinticuatro. ;Veis el dibujo
D4? El trozo que se ve desde la
superficie, es tan solo un trocito muy
pequefiito de lo que en realidad es el
iceberg entero. Fijaos en que la parte
escondida bajo agua es un noventa por
ciento del total. Asi pues, la montafia
que vemos nosotros, es tan solo un
pequeno...

Ishtar sabe todo eso perfectamente.
Durante medio afio, su abuela estuvo en



Groelandia, buscando un barco bajo el
hielo, y cada dia, en sus cartas le
contaba un monton de cosas del clima y
del entorno. Seguramente ella podria
haber contado lo mismo que la
profesora, o mejor quizas.

—... y aunque parezca mentira, jse
desplazan! Muy poco a poco, eso si.
Pero los icebergs... —sigue Rosa,
emocionada.

Ishtar empieza a distraerse y a mirar
por la ventana. Desde su sitio puede ver
el patio de la escuela, la calle y las
montafias al fondo. Le gusta mucho ese
pupitre porque desde donde esta
instalado puede ver su casa, en la parte
mas alta del cerro. Seguramente ahora



sus padres estan ahi, creando poemas,
prosa, pinturas o esculturas. O quizas
estan descargando las cajas que Héctor
les trae, o incluso pueden estar tomando
caf¢ con la yaya, que puede haber
llegado ya, y entre los tres estan
confabulando sobre como recibirla
cuando vuelva del casal...

—... entonces es cuando una parte
se desprende y cae al océano... —

Aunque no estd escuchando, su
subconsciente  guarda las  ultimas
palabras de la profe, por si las moscas
le llama la atencién y le pregunta
aquello tan tipico de «;Qué estaba
diciendo?» y asi poder repetir los
ultimos segundos de charla, sin saber en



realidad de lo que esta hablando.
Mientras mira el cerro, se imagina
un iceberg, moviéndose poco a poco...
Frio, helado, inmenso... Incluso le
parece que tiene frio de verdad... Y es
que, de hecho... sin saber muy bien por
que... Ishtar empieza a tener frio... La
temperatura baja a su alrededor. A su
lado, la ventana empieza a empafiarse
por la diferencia de temperatura con el
exterior y sus dedos se ponen a temblar.
El iceberg avanza lentamente pero
no parece tener freno. Cada vez es mas
claro y nitido. Ya puede ver las
formaciones rocosas de hielo, su
superficie, los valles y las cumbres, las
vertientes e incluso las formaciones



cavernosas... Casi podria asegurar que
estd viendo unos animales negros con
pico plano deslizdndose por el hielo...
El frio es cada vez mas y mas intenso y
sigue temblando como una hoja.

Ahora ya no puede parar. El iceberg
se acerca a ella o ella se acerca al
iceberg cada vez mas rapido, como si
estuviera cayendo desde el cielo y fuera
a chocar contra ¢l, y, con la velocidad
de caida, el frio no hace mas que
aumentar.

Ya no nota los dedos, y el hielo le ha
atravesado la piel y le ha llegado a los
huesos. Tiembla sin remedio y no puede
hacer  absolutamente = nada  para
detenerse. Esta a doscientos metros del



suelo cuando se le empafia la vista, a
ciento cincuenta metros cuando deja de
notar el aire en sus orejas, a cien metros
cuando pierde el tacto, a cincuenta
metros y...

—i[SHTAR!! LiMe estas
escuchando??

Vuelve la calma. La profesora la
mira a los ojos, mas preocupada que
enfadada en realidad.

—Ishtar, ;estds bien? Chica, ;estas
muy colorada, eh? ;No estaras cogiendo
una insolacion, aqui, junto a la ventana?

Tiene toda la razon. Ishtar esta roja
como un tomate, pero no de calor, sino
de frio. Todavia nota los ultimos efectos
del frio en sus dedos rigidos.



—Ahh... No, no... Estoy bien.
Pensaba en los icebergs. Son enormes,
.eh?

Rosa la mira por encima de las gafas
sin saber muy bien si le estd tomando el
pelo. De todas formas, viniendo de ella,
llega a extrafiarse de que no haya dicho
que los iceberg son la casa de los
sefiores de la nieve o algin otro
disparate de los que suele dejar escapar
Ishtar.

—Profe... en los iceberg... ;jviven
unos animales con el pico plano?

Sus compafieros estallan en risas y
la maestra cierra los ojos al tiempo que
hace un gesto de desaprobacion... Esto
ya es mas normal, piensa. Pero no puede



ya corregirla porque suena el timbre que
anuncia el final de la clase de repaso y
todos empiezan, ruidosamente, a recoger
los trastos para ir al patio.

Ya es la segunda vez que le pasa una
cosa rara aquel dia. Primero, en su
habitacion; después, en clase... Empieza
a preguntarse si se encuentra bien...
(Quizas esta constipada o tiene fiebre?
Pero de hecho, no es asi... De hecho se
encuentra maravillosamente. Pensandolo
bien, aparte de los dos incidentes
puntuales, se da cuenta de que jamas ha
estado tan bien como aquel dia. Se nota
con mas fuerza y con mas energia que
nunca.

En el patio todo el mundo se ha



repartido ya como de costumbre. Los
nifios jugando a futbol, sudando de mala
manera (hecho que provoca mas de un
mareo cuando, tras la hora del recreo,
vuelven a entrar todos rapidamente, muy
sudados y rojos, a las clases de cuarenta
metros cuadrados) y las nifias reunidas
en grupitos, saltando a la cuerda o
charlando de los Cool Boys y de su
reciente y repentina ruptura.

—Ishtar, hoy estas muy espesa, ;/eh?
—es Gerard—. Te he preguntado tres
veces si tienes mi desayuno, que no me
lo has dado en casa.

jAnda, el desayuno! jQué despiste!
Pues no tienen nada para comer hoy...
Ella siempre prepara un par de



bocadillos para la hora del recreo, pero
hoy, entre una cosa y otra, no ha tenido
tiempo de nada. Mira el reloj del patio.
Queda casi media hora. Podria ir a casa,
hacer un bocadillo y volver... Pero
quizas no pueda. Mejor comprar uno en
el Tranvia, la cafeteria que hay frente a
la escuela.

—Ay, Gerard, unos gnomos malos
me han robado tu bocata y han huido
répidamente. Pero, escucha, no te
preocupes que no creo que estén
demasiado lejos, porque tienen las
piernas cortas y sus pasos son muy
pequeiiitos. Espera aqui un momento, a
ver si los atrapo y te traigo el bocadillo.
No te muevas, jeh? jEspérame! —dice,



risuefia, yendo hacia la entrada—.
iSenior Jos¢, sefior Jos¢! ;Puedo ir un
momento al Tranvia? Es que Gerard y yo
no hemos traido nada hoy... y ya sabe
que si no desayunamos podemos pillar
una lipotimia y morir en medio del
recreo, y, claro, seria muy desagradable
que la prensa llegara a enterarse,
(verdad? Ya veo los titulares... Dos
nifios mueren porque el sefior José no
dejo...

—Vaaaaale, vale, Ishtar... si que vas
acelerada hoy, ;eh? —dice, con una
media sonrisa, el conserje de la escuela
—. A ver, ;qué pasa? ;No has traido
bocadillo? Madre mia... pero jno
puedes salir de la escuela! Mejor sera



que te esperes aqui, y voy a buscarlo yo
mismo. ¢Dices que para Gerard
también?

—iSi sefior José, gracias sefior José,
que Dios se lo pague sefior José¢! —dice
ella contenta mientras el conserje sale
de detras del mostrador de recepcion,
coge a Isthar por debajo de las axilas y
la sienta encima del mismo.

—Espérame aqui. Quietecita, ;eh?
—Ile dice, sefialandola con un dedo que
a Ishtar le parece muy gordo.

—iSi, sefior José!

El conserje coge las llaves y sale
por la puerta. Ishtar se queda sola en la
porteria, con las piernas colgando,
mirando todo lo que hay a su alrededor.



El ordenador, un monton de papeles,
unas taquillas para cada profesor, un
cuadro lleno de clavos con llaveros de
todas las aulas con pegatinas que dicen
«Sala de proyecciones» o «Aula 23» o
«Cocinay...

Y también esta el desayuno del sefior
José. De hecho, solo la mitad, porque la
otra ya se la ha comido. Un bocadillo de
chorizo mordisqueado y una lata de
Coca-Cola, seguramente medio vacia
también. Sin saber por qué lo hace, se
fija en la Coca-Cola...

Concretamente, en las letras... Su
cerebro las estd procesando, pero no
como siempre, es decir, interpretando
las ocho letras una tras otra, sino de una



forma extrafa.

Es como cuando te ensefian un
dibyjo y, dependiendo de como lo miras,
ves una cosa u otra... O como cuando
miras una nube y a algunas personas les
parece ver un conejo y a otras un
avion... El hecho es que aquellas letras,
tan y tan vistas, le transmiten hoy mas
informacién que de costumbre... De
hecho, si las gira, cambia y encaja de
una forma especial... le dan un mensaje
mas concreto... una palabra... ;Nak?
¢Niki? ;Ika? ;Qué serd?

—Aqui los tienes, despistada —dice
el sefior José, que ya ha vuelto—

—Hala, ya puedes ir al patio, o tu
hermano se quedara sin comer.



El resto de la mafiana en el casal
transcurre sin mas complicaciones. Un
par de talleres y llega la hora de la
comida. Como siempre, come ahi
mismo. A ella le gusta mas asi porque en
casa tiene muy pocas posibilidades de
comer bien. Sus padres son
encantadores pero cocinar, lo que es
cocinar, no forma parte de sus aficiones.
Por eso ella y Gerard desde siempre se
han quedado a comer en la escuela, a
pesar de vivir a cinco minutos.

Y durante el casal de verano su
madre ha considerado que no era
necesario hacer ninguna excepcion.



7
Tempus fugit

a llegado la tarde, pero
Ishtar no se puede
concentrar. Al fin y al
cabo, todo es demasiado para ella: el
cumpleanos, su abuela, los mareos, el
suefio acumulado... Solo tiene en mente
acabar el casal e ir hacia casa. El
tiempo le pasa muy despacio. Cada vez
que mira el reloj del aula le parece que
¢ste no adelanta lo que debiera.

Ahora marca las cuatro y cinco...

Y ella se imagina donde encontrard a




la yaya. Quizas en la cocina,
merendando, o quizas, si la oye llegar,
ya la esperara en la entrada... o quizas
no la oiga llegar y la pueda
sorprender... Pero no sera facil
sorprender a su abuela... Y... /Y si estd
enfadada por el desorden? ;Y si, cuando
ve todas las cajas amontonadas por
todas partes, se marcha, molesta?

Quizds espera encontrarse la casa
ordenada, todas sus cosas
clasificadas... ;Hubiera debido hacer
caso a sumadre el dia anterior y ordenar
TODOS los objetos? Pero... jno podia
ser! jEra demasiado trabajo, aunque se
hubiera dedicado a ello todo el dia! ;O
toda la semana! Quizas harian falta sicte



afos para ordenarlo todo...

El reloj ahora marca las cuatro y
seis... [Como puede ser? Debe de estar
estropeado.

Pero... Seguro que su abuela ya sabe
que es 1mposible tenerlo todo bien
ordenado... Después de todo, ella le ha
estado contando en sus cartas las cosas
que iban llegando. Incluso la fuga del
pequefio animal que ahora vive en la
zona de los pinos, |y no se enfadd!

(Las cuatro y siete?

Este reloj hace trampa —piensa
Ishtar—. Cuando no miro, no se mueve,
y cuando lo  hago, adelanta,
disimulando. Estoy convencida. Si no
ya se habria terminado hace rato la



clase. Ahora lo miraré atentamente,
vigilando que la aguja de los segundos
no haga trampa. Contaré las veces que
se mueve y asi me distraigo...

Un, dos, tres, cuatro... Ishtar centra
toda su atencion en la aguja negra, la
mas delgada de todas, y también la mas
larga, que se mueve a la frenética
velocidad de sesenta veces por minuto.
Tic-tac...

Ya no escucha a la profesora, ni mira
por la ventana, ni siquiera ve a Isabel,
que le esta pasando una nota de papel
doblada con alguna noticia de
trascendental importancia para la vida
social de una nifia de once afios. Ahora
para ella solo cuenta aquella aguja de



los segundos.

Cinco, seis, siete, ocho... Los ruidos
del aula desaparecen. La voz de la
profesora ya es s6lo un murmullo.

Nueve, diez, on... jonce?

LY el once?? La aguja se ha parado.
Pero... ;s6lo la agwa? ;No habla la
profesora? No, ni habla ni se mueve...
De hecho... NADA se mueve. ;Como
puede ser? ;Puede ser que, el aula
entera est¢ congelada en el tiempo,
como si de un video se tratara?

Ishtar vuelve los ojos en direccion a
la ventana. Los pajaros vuelan, los
coches pasan por la calle y los mas
pequetios ya salen de la escuela. Todo
se mueve como siempre... Jy en el aula?



En el aula la profesora sigue con su
explicacion e Isabel le pasa una nota.
(Que ha pasado? ;Se ha parado el
tiempo por un instante? jQué tonteria!

No, no puede ser. Todo parece
correcto. Todo se mueve. Seguramente
se ha quedado medio dormida...
Demasiado suefio acumulado... Por
suerte la profesora no se ha dado cuenta.
Seguro que incluso debe de haber dado
alguna cabezada... Qué vergienza...
(Alguien la ha visto? Ah, no puede ser,
si a duras penas han sido wunos
segundos... Total, el reloj marca las
cinco menos un minuto. ..

(Las cinco menos un minuto? ;Ya es
la hora? Pero... pero... ;cOmo?



Y, en aquel preciso instante, el
timbre suena.

El alboroto propio de treinta nifios y
nifias de diez y once afios recogiendo
los trastos, llenando mochilas y
guardando libros, ahoga, como de
costumbre, la voz de la profesora. Solo
se entiende algo referente al material
para el dia siguiente y a la proximidad
del festival de fin de casal.

Ishtar se deja llevar por el entorno y
también empieza a recoger,
mecanicamente. Mientras llena el bolso
con todo lo que tiene en el cajon, deja
de pensar en lo que ha pasado y su
abuela vuelve a ser su centro de
atencion. Qué nervios... jahora van a



verse las caras, por fin!

El maldito Gerard nunca ha
caminado tan lento en toda su corta vida.
Ni siquiera cuando era un bebé y
gateaba se desplazaba tan lentamente.

—iVamos, venga! jQue a este paso
no llegaremos nunca!

—iAy, qué te pasa ahora a ti, que
tienes tanta prisa!

—iYa sabes lo que me pasa! jQue
viene la yaya!

—ijAhh! La yaya... Claro. Ta gte
acuerdas, de la yaya?

—iHala, tonto! ;Coémo quieres que
me acuerde si no la he visto nunca?

—Que si que si, jjel dia que
naciste!!



—iSi, hombre! jPero acababa de
nacer! ;COomo quieres que recuerde
como era? Anda, que tienes unas cosas,
th... —Ishtar se lo queda mirando—. Y
th ;qué? (No tienes curiosidad por
verla?

—Si... ;T4 crees que a mi también
me mandard cartas, cuando cumpla los
siete anos?

—Ay jno lo sé! jDespués de todo,
eres un nino!

—~Claro que soy un nifio... ;Qué
quieres decir con €so?

—Hombre, que todo el mundo sabe
que los nifios sois mas tontitos, y que
hay muchas cosas que no entendéis.

Gerard se queda quieto, muy quieto,



con las manos en las asas de la mochila
que carga a la espalda, pensando en si
ha entendido lo que le ha parecido que
ha entendido.

—¢(Qué has dicho? —dice, con la
voz algo tensa.

—Que sois mas tontos, que no
llegdis a todo... Y que conste que lo
digo de buen rollo, ;eh? Que sois
demasiado impulsivos y que no pensais
demasiado en lo que hacéis —suelta
Ishtar sin dejar de andar en ningln
momento, como si no diera importancia
a sus palabras.

—iUy! iSi te pillo, veras!

Gerard empieza a correr ¢ Ishtar
hace lo mismo, empezando asi una



frenctica persecucion a lo largo de la
calle Ancha, esquivando a los pobres
peatones. La calle Ancha no se llama asi
porque si, sunombre se debe a que es la
mas amplia de Las Palmeras.

Sus aceras son suficientemente
espaciosas como para tener unos
grandes arboles en ambos lados, cuyas
copas se encuentran en medio de la
calzada, cubriendo asi la calle de ramas
en invierno, de hojas en otofio, y de
flores en primavera. Tiene una ligera
pendiente y queda cortada al final, en
una placita con una fuente dedicada a
San Rafael, que cur6 a la poblacion de
un brote de peste no se sabe exactamente
cuando.



El caso es que la persecucion tiene
como consecuencia directa que en
menos de dos minutos hayan llegado a
Can Sata, consiguiendo asi Ishtar el
objetivo que se habia propuesto en el
momento de provocar a su hermano, a
pesar de los efectos colaterales
causados (el cansancio y el choque de
Gerard con un pobre abuelo despistado,
al cual casi manda al otro mundo del
trompazo que le mete).

Las grandes puertas de hierro
forjado que indican que alli empieza la
propiedad estan cerradas e Ishtar llama
al timbre del portero automatico
frenéticamente, de forma seguida y
continua.



—Vaaaa, abrid, abrid, abrid...

—Digaaaaaaaa? —dice una voz
metalizada que recuerda vagamente la
de Anna.

—Soy y000... bueno, nosooootros...
—dice Ishtar, recordando en el ultimo
momento a Gerard, que llega resoplando
y colorado como siempre.

—(Quién es, «nosotros»?

—Mamaaaaaaa, jjva!! jYa lo sabes!
iSomos los brécoles asesinos, que
hemos vuelto y queremos comernos a
Grati!

—iZZ7T!

Un pequenio zumbido abre la puerta,
dando acceso al jardin principal. Ishtar
empieza a correr como una loca,



esquivando a duras penas dos tortugas
de piedra, una canoa pequefia y una
tienda de campafia. jjjjYa ha llegado el
momento!!!!

Pero sus padres no estan tan
contentos como ella.

—Si tarda mas, ya me dirds a ver
qué le decimos a tu hija. Mon Dieu!

—Jacques, amor mio, ya sabes que
mama es imprevisible. Puede llegar en
cinco minutos o dentro de cinco dias, o
incluso avisar a ultima hora de que no
puede venir... Siempre me ha hecho lo
mismo. Si no llega, ya le diremos a
Ishtar que ha Illamado, o algo asi,
diciendo que ha perdido el vuelo.

—~Mon Dieu! Y yo que pensaba que



los bohemios éramos nosotros... En
fin... Por si acaso vamos a hacer que
busque el regalo, a ver si al menos la
distraemos un rato. Si no, puede ser muy
pesado tener que aguantarla.

Apenas ha terminado la frase cuando
el timbre de la puerta suena al frenético
ritmo de cinco golpes por segundo.

—iYa la tenemos aqui! —dice
suspirando el padre mientras pulsa el
boton del portero automatico que abre la
puerta de la casa, sin ni siquiera
preguntar quién es—. Hala, vamos...

Ishtar asalta la casa atravesando lo
que hasta el momento era un mar en
calma de bolitas blancas de porexpan.

—(Abuelaaaaaaa? —grita con toda



la fuerza de sus jovenes pulmones.

—iiUy, no ha venido, todavia!! jjVas
muy deprisa, querida!! ;No recuerdas
que debe cruzar todo el océano
Atlantico nadando? Dale algo mas de
tiempo, mujer... —dice su madre desde
el pasillo del piso de arriba, mirando
como Ishtar esparce miles de bolitas
blancas.

—Jo0000, jjqué rolloo!! —se queja
la nifia haciendo pucheros.

Tantos nervios y aln tiene que
esperar mas... Madre mia, qué larga se
le va a hacer la tarde...

—Pero hay una cosa para ti...

—;Uhhm? Claro... —piensa
rapidamente—. jEl regalo! jMi regalo!



—grita Ishtar subiendo al trote las
escaleras y plantandose ante sus padres
—. Va, va, dddmelo, dadmelo, porfa...
iiiporfa!ll

—Uuuuy... Qué rapida quieres ir...
Esto no es nada bueno, ;verdad,

Jacques?
—C’est vrai... N'est pas bon!
—Vaaaa, mamaaaa, ino

empieceeeees!... No empecéis como el
afo pasado, ;eh?

El dia que cumpli6 diez afios, Ishtar
tuvo que buscar su regalo entre las cajas
de la abuela que todavia no se habian
abierto. Tarddo ocho horas. Y al final
tuvieron que ayudarla, viendo que nunca
lo encontraria, jugando al Frio-Caliente



hasta conducirla a la caja correcta.
—Pues yo no se donde podrias
buscar... Pero tengo la intuicion de que
el primer piso es un buen lugar para
empezar... —dice Anna, mientras ella y
Jacques se marchan otra vez hacia la
cocina, seguidos por Gerard, que estd
muerto de hambre y quiere merendar.
Ishtar se arrodilla en el suelo, de

forma absolutamente dramatica,
poniendo las manos en posicion de
plegaria.

—iiNooooo!! (No me hagais esto!
iSois crueles! Muy crueles... Por favor,
jdadme el regalo en las manos, como
hacen todos los padres de este
planeeeta!



Pero sus padres ya han entrado en la
cocina, haciendo como que no la oyen.
Ishtar pone las manos en el suelo,
lanzando gemidos de horror. Como no
oye nada, decide parar de gemir.
Levanta la cabeza y abre un ojo,
espiando a ver si hay alguien.

Sus  sospechas se  confirman
rapidamente. Nadie a la vista.
Finalmente, dandose por vencida,
suspira, se levanta y, a la fuerza, quiera
o no quiera, con toda la paciencia del
mundo, empieza la busqueda del regalo,
escondido que no perdido, en el
inexpugnable primer piso de Can Sata.



8
La busqueda del
regalo

uy bien, Ishtar...
Tomatelo con calma...
—piensa—. Si el regalo
estd en el primer piso, solo debes
buscar en ocho habitaciones... de las
cuales cuatro estan llenas de cajas, dos
son lavabos, otra es una cocina y la
ultima una despensa. Puedes empezar
por los lugares mas sencillos, y
después pasar a las cajas. Ishtar, jeres
genial! [En diez minutos tendrds el




regalo en tus manos!

Dos horas después ain no ha
encontrado nada de nada. Si que ha
encontrado un montén de cosas, pero no
su regalo. Entre los multiples hallazgos
colaterales podriamos destacar una rata
de juguete que Grati habia extraviado
unos tres o cuatro afios antes, una pelota
de Gerard, que ha optado por no tocar,
pues estaba llena de barro, y un ratén
que sin duda se habia perdido en el
laberinto tridimensional de cajas y
trastos de la familia Sata y habia muerto
de hambre y de sed.

—Mama4... Maaaamadaa... Necesito
una ayudita... No encuentro nada... —
dice Ishtar al final, cansada, mientras



tira la rata de juguete a Grati que,
rapidamente, se pone en posicion de
ataque al ver un enemigo tan sumamente
feroz, y se lanza a muerte, ddndole unos
zarpazos que la hacen volar de punta a
punta de la cocina...

—No creo que hayas buscado ya por
toda la casa... —dice su madre, sin
dejar de esbozar el retrato de una mujer
mayor, sentada en un banco de la calle
Ancha.

—No... Pues claro que no... Por
toda la casa, no. Tt me has dicho por el
primer piso...

—iAh! El primer piso... Pues
todavia te queda mucha casa por
delante, hija —vuelve a decir su madre,



haciéndose la desentendida y tomando
un trago del café con leche ya frio que
suele hacer durar casi hasta la hora de la
cena.

—¢(Qué quieres decir? Pero... jpero
si me has dicho antes que estaba en el
primer  piso!  —protesta  Ishtar,
poniéndose colorada.

—No, no... Yo te he dicho que
podias empezar por el primer piso.

me puedes hacer esto! {Yo soy una nifia
buena! {No soy ninguna skin head ni
quemo contenedores! Va... porfa... jjten
piedad de mi!!

Anna deja el café¢ y mira a Ishtar por
encima de las gafas.



—A ver... Aunque no me esta
permitido revelarte nada mas... te puedo
decir que quizas el regalo te lo haya
mandado la yaya...-dice, bajando la
voz, justo antes de volver a
desentenderse de su hija para seguir
dibujando a la sefiora mayor.

—La yaya? ;Uhmm? jVenga! ;Va!

Ishtar sale al pasillo mientras
piensa... A ver... si dice que quizas lo
ha traido la yaya, debe de ser que esta
en algun lugar que sea especial para la
yaya... o en una caja de cosas de la
yaya... uhm... pero hay demasiadas...
0... quizas... pues claro! [;En la
habitacion de la yaya!!

Ishtar va hacia las escaleras



rapidamente, y mientras sube los
escalones de dos en dos el corazon le
late a cien por hora... ;Un regalo de la
yaya? ;Quizas sera otro capicua? Quizas
es... uhm... ;Y si es la abuela en
persona, que le estd gastando una
broma?

Lo desestima enseguida. No cree que
la yaya se haya podido estar dos horas
escondida, esperando en su habitacion
mientras ella la buscaba... jYa ha
llegado! ;EI ultimo piso de la casa! La
buhardilla a la cual no sube nunca
practicamente nadie si no es para
limpiar (o sea, nunca). jLa habitacién de
la yaya! Abre la puerta y entra.

La habitacion de la abuela es un



mundo aparte, considerando la casa en
su conjunto. No se parece en nada al
resto de habitaciones de Can Sata. Es,
junto con el lavabo de invitados, la
unica que estd aseada y no tiene
montones de trastos por todas partes. Se
respira un ambiente colonial, antiguo y
tranquilo.

Una gran cama con una tela de seda
a modo de mosquitera, una gran cémoda
de Kenia, un espejo de cuerpo entero, la
ventana por la que se puede ver una
bonita vista de las montafias, que ayuda
a tener la impresion de estar en medio
de la naturaleza, y un lavabo propio con
aseo, ducha y tocador.

Ishtar no ha entrado desde harda un



par de afios, un dia que estaba muy triste
porque su pajarito Xipt se habia
escapado. Le dio mucha pena, porque
siempre lo tenia volando por la
habitacion, lejos de las zarpas de Grati.
Pero un dia se march6 y no volvid.
Pasaron los dias e Ishtar supo que ya no
volveria nunca. Entonces se encerrd en
la habitacion de la abuela, a leer sus
cartas mientras miraba por la ventana.
En un primer momento lo ve todo
igual. No hay ninguna caja ahi... Ni
envuelta ni sin envolver. Vaya... jPues
tampoco esta aqui! Pero, cuando ya esta
a punto de marcharse, pensando hacia
donde dirigir ahora sus pasos, dos cosas
llaman poderosamente su atencion.



La primera es un baston extrafio,
muy bonito, de madera trabajada. Esta
encima del tocador y tiene un no sé
que... Apenas verlo, tiene la curiosa
impresion de que le es familiar. Y no es
tan solo esa impresion, la Unica cosa
inusual relacionada con el baston...

Parece como si, con su silencio de
objeto inerte, la esté¢ llamando. Si, la
llama a su lado. Quiere que ella lo
coja... E Ishtar, subyugada y hechizada
por el objeto, se acerca al tocador. Lo
coge y lo examina atentamente.

Tiene la parte superior cdncava,
como si fuera una cuchara gigante...
Parece que, en aquel punto, falte una
pieza pero, a la vez, no se ve ningln



lugar para poder enganchar nada. El
resto del baston, es de una madera
rojiza, parecida a la caoba, y estd
finamente trabajado, con unas figuras
extrafias, como imagenes entrelazadas.

Por el solo hecho de cogerlo ha
notado en su corazon, en su mente, una
rara sensacion de pertenencia... Ishtar
ha sentido un cosquilleo extrafio en la
mano en el momento de cerrar sus dedos
alrededor del baston. Ha tenido la
impresion de haber encontrado algo que,
sin saberlo, ha estado buscando desde
siempre.

Se siente muy bien con aquel trozo
de madera en la mano. Y decide, o el
baston decide por ella, que jamas se



separara de ¢l. Seguro que su yaya lo ha
dejado ahi para ella. No es éste su
regalo de cumpleafios, de eso también
esta segura, pero es para ella y lo
guardara y lo tendré hasta que su abuela
pueda contarle qué es exactamente, de
donde lo ha sacado y qué utilidad tiene,
qué falta ahi, en su extremo.

Ha estado un bueno rato
sopesandolo, mirandolo con el brazo
tendido, y asi se hubiera quedado,
olvidando incluso que estaba buscando
un regalo, si no hubiera sido por la
aparicion de otro potentisimo polo de
atraccion en la misma habitacion.

Totalmente  absorta por estos
curiosos acontecimientos, Ishtar no se



percata de que no esta sola. Hay alguien
mas. Alguien que esta muy ocupado
observandola atentamente, a la vez que
procura no ser observado. No ha dejado
de estar con ella desde su entrada en la
casa, la ha seguido en su infructuosa
busqueda por todos y cada uno de los
rincones del primer piso y ha acabado
en la buhardilla.

Es una cosa pequefia, muy rapida e
inquieta. La ha estado siguiendo con una
mezcla de concentracion 'y  de
curiosidad, pero esa actitud ha
cambiado sensiblemente cuando se ha
dado cuenta de lo que ha encontrado
Ishtar en el tocador de la abuela.

Al ver aquel extrafio baston ha



demostrado una excitacion contenida.
Ha procurado acercarse al maximo a
ella, como si quisiera ver, desde
primera fila, el mejor espectaculo del
mundo, el objeto mas codiciado de la
Tierra.

Visto de cerca lo podriamos
confundir con un hombrecillo del
tamafio de un pequefio mono, resultando
su cara X una curiosa mezcla de conejo y
de topo. Su nueva situacion, tan cerca de
Ishtar, quizds hubiera sido dificil de
mantener sin ser descubierto, si la chica
no se hubiera fijado en otra cosa.

Estd encima de la cama. Hay un
pequefio objeto, del mismo tamafio y
apariencia de un mando a distancia.



Ishtar da un par de pasos para poder
verlo mas de cerca. Es plateado, parece
metalico. Aparta la mosquitera sin
atreverse a tocarlo de entrada... Arruga
la nariz, frunce el cefo y, al final, se
decide a cogerlo. Efectivamente, es
metalico, aunque muy ligero, casi no
pesa. Lo gira. Por el otro lado tiene un
montdon de botones y una pantalla de
cristal liquido.

Realmente, mis que un mando a
distancia parece una especie de consola
portatil. ;Cual debe de ser el boton que
lo pone en marcha? Normalmente
siempre hay un botdn rojo o mas grande,
pero aquel trasto...

De repente, sin previo aviso, jaquel



aparato tan raro empieza a sonar! Un
ruido como de alarma, agudo, llamativo
y francamente impertinente sale de la
pequefia caja metalica.

—iP1, pi, pi, pi!

Y una serie de caracteres extraios,
ilegibles y complejos aparecen en la
pequeiia pantalla de cristal liquido.
Ishtar no entiende nada. ;Qué es
aquello? ;Qué esta haciendo? ;De donde
ha sacado eso la yaya? Y si lo ha traido
ella ;donde estd, ahora?

Eso tampoco puede ser su regalo...
Nunca, en ninguno de sus cumpleafios,
ha tenido un regalo sin envolver. Y duda
mucho que sus padres, a estas alturas,
cambien de tactica... Todos estos



pensamientos absurdos pasan por su
cabeza, cuando de repente, una especie
de rayo, medio eléctrico, medio solido,
ante la sorpresa y alucine de Ishtar, sale
disparado del aparato, en direccion a la
comoda.

Por si esto no es lo suficientemente
extrafio, mas lo es el hecho de que, en
realidad, no llega a tocar el mueble. Se
para, mas o menos, a un metro de
distancia de éste, como si hubiera
chocado contra algo invisible. Y, justo
alli, en aquel punto, el aire parece
desgarrarse, el sonido desaparece —tal
y como ha pasado esa misma tarde en la
escuela— y el tiempo parece pararse.

Donde antes no habia nada mas que



espacio, ahora hay una luz extrana y
enrarecida, con un centro oscuro, que
avanza, lenta pero directamente, hacia
Ishtar.

Ella, sin poder reaccionar, inmévil
como una estatua, deja caer el pequefio
aparato de sus manos. La caja hace un
ligero ruido metalico al tocar el suelo.
Ishtar, sin entender nada de lo qué esta
pasando, tan sélo puede abrir los ojos
de par en par durante un instante, y al
siguiente, ya no estd ahi. La extrafia luz
se ha apagado justo antes de tragarsela.
En el lugar que ella ocupaba tan sélo se
encuentra el pequefio objeto metalico.

Y, es entonces cuando, un piso mas
abajo, el osito Nakki, abre los ojos.









9
El castillo

uz, luz y mas luz. Nunca habria
dicho que podria llegar a ver
tantos tipos de luz, de tantas
formas, intensidades e incluso tactos.
Centenares de miles de luces
atravesando la nada, en un espacio sin
gravedad, sin sonido, la nada. El vacio
mas vacio de todos. A Ishtar le da la
impresion de estar flotando en el aire, si



hubiera aire, claro esta. El tiempo,
ademas, parece haberse detenido. No
hay nada a su alrededor, ni siquiera
tiempo. Tiene la extrafia sensacion de no
estar en ninguna parte, en ningin
momento. Estd fuera del tiempo y del
espacio.

Y curiosamente, antes de entrar en
esta extrana y desconocida dimension,
justo en el momento en que la luz se la
ha tragado, ha tenido la curiosa
impresion de haberse cruzado con un
hombre mayor, con gruesas gafas y cara
de despistado, que la ha mirado
fijamente... Sorprendido...
Desconcertado, confuso y alterado. Y
eso no es todo... Por muy extrafio que



pudiera parecer... Ishtar podria casi
asegurar que era el pobre abuelo que
Gerard ha estado a punto de echar por
tierra aquella misma tarde, en la calle
Ancha.

Y no sélo eso... mientras flota en
ese espacio absurdo, lleno de la nada
absoluta, medio tropieza con una
especie de bolita peluda que parece
fundirse ante ella.

Pero se ve obligada a dejar de lado
todos estos pensamientos, pues las luces
desaparecen. Ishtar ve cémo se forma
una pared delante de sus narices y como
una habitacion se empieza a dibujar a su
alrededor. Un momento... ;es una
pared? No, no es una pared sino un



techo. Y es que estd en posicion
horizontal, a unos cinco centimetros
escasos del techo y a unos cinco metros
del nivel del suelo. Y en el momento en
que la habitacion se define del todo,
Ishtar cae.

Y nadie la hubiera podido salvar de
al menos cinco costillas rotas por la
contusion si en lugar de aparecerse en
ese punto, lo hubiera hecho un metro
mas a la derecha o a la izquierda,
porque en lugar de chocar contra el
suelo, la chica rebota sobre una inmensa
cama, blanda y suave. Aun asi, la fuerza
producida por los cinco metros de caida
libre, provocan un rebote de magnitud
mas que considerable en la cama para,



ahora si, acabar aterrizando en el
durisimo y frio suelo de marmol.
Curiosamente, a Ishtar, le parece que la
caida es mas suave y menos brusca de lo
que podria haber sido.

Se queda quieta, espatarrada en el
suelo mientras intenta digerir la
situacion. ;Realmente ha pasado lo que
ha pasado? ;Ha aparecido un rayo
surgido de un trasto metalico y una luz la
ha transportado quien sabe donde? ;No
debe estar sonandolo todo? ;Acaba de
hacer una caida libre de cinco metros,
rebotando encima de wuna cama
gigantesca, y ahora esta sobre un suelo
de marmol, con una rodilla contusionada
y el corazon a doscientos por hora? ;Es



real lo que esta pasando?

Disimuladamente, y casi sin
atreverse, empieza a volver la cabeza
poco a poco, mirando la habitacion en la
que se encuentra, y empieza a
incorporarse. El aposento es inmenso.
Las paredes son de piedra y el suelo de
marmol. Aparte de la cama, hay una
comoda de grandes dimensiones, una
pica para lavarse X y unas cortinas
cerradas.

Lentamente, se incorpora y se acerca
a lo que parece ser una ventana. La
rodilla le duele menos a cada paso que
da. No serd nada grave. Aparta la
cortina con la mano y echa un vistazo al
exterior. Abre y cierra los ojos dos o



tres veces. Se los frota, vuelve a mirar,
sacude la cabeza, se vuelve a frotar los
0jos y vuelve a mirar una vez mas.
(Realmente ve lo que ve? Abre del
todo las cortinas y las ventanas de par
en par. No hay duda alguna. Estad
viendo... una ciudad. Desde su elevada
posicidbn —Ile parece estar en una
especie de torre encima de un cerro—
puede ver una gran, de hecho, una
inmensa ciudad que le recuerda las
pequefias villas medievales que se ven a
las peliculas, aunque a gran escala.
Casas de piedra con techo de paja,
calles estrechas, grandes plazas de arena
y cabafias de madera. También le parece
ver una especie de iglesia, una torre de



vigilancia y una gran muralla que parece
rodear toda la ciudad. Y, mas alla,
montafias y un rio que se pierde en el
horizonte.

Ishtar se queda un rato viendo el
paisaje, sin mover ni un solo musculo,
sin  mostrar ninguna expresion, ni
siquiera pestaiiea. jEs una situacion
realmente incoherente! ;Coémo puede
ser? Seguramente estd sofiando. Pero no
parece un suefio. Como minimo, a ella
no le parece un suefio. jClaro esta que
muchas veces en sus suefios ha pensado
que no lo eran y finalmente si que lo
eran! jPero ahora es todo tan real!

Y la rodilla le sigue doliendo un
poco... Aln asi en los suefios a veces



también te parece que algo te duele...
Pero es que le duele...

No... No puede ser un suefio.

Mientras su cerebro busca en vano
una explicacion racional, su cuerpo
sigue su instinto curioso. Asi pues, deja
la cortina y, sin prisa, regresa al centro
de la habitacion, con mucha cautela y
mirando a ambos lados. Después de
revisar la habitacion, se dirige a la
puerta. Es una puerta grande, inmensa,
de madera maciza, cerrada con una gran
aldaba. La abre con cierta dificultad,
parece medio enmohecida por el paso
del tiempo, por lo que salta el 6xido que
hay en las bisagras.

Da un primer vistazo al exterior. Le



parece ver un pasillo ancho con las
mismas paredes de piedra y suelo de
marmol. Agudiza el oido, pero no oye
nada. Tan s6lo un silencio espeso se
pone de manifiesto. Un silencio que, mas
bien, la intranquiliza. Poco a poco saca
la cabeza y observa el pasillo. Mira a
ambos lados. Puertas a la derecha,
puertas a la izquierda. Nada mas.

Abre la puerta y sale de la
habitacion. Pegada a una de las paredes
y mirando continuamente hacia todos
lados, avanza por el pasillo. Llega al
fondo y gira a la derecha. Mas puertas.
Sigue andando. Antes del final, a su
izquierda, ve wunas escaleras que
conducen a los pisos superior ¢ inferior



inmediatos. Y a mano derecha, una sala
sin puerta.

Se acerca y echa un vistazo. Parece
una especie de pequefio museo. Hay
armaduras, armas, tinicas, banderas, y
otros objetos extrafios, expuestos en
vitrinas y con unas placas explicativas.
Entra lentamente, sin dejar de fijarse,
con mirada atenta, en todos aquellos
extrafios objetos.

Las placas estan grabadas en un
lenguaje que no puede entender; ni
siquiera reconoce los caracteres,
parecen garabatos. Llega al final de la
habitacion, donde hay una gran ventana
con las cortinas echadas. Se acerca, y
las aparta discretamente con la mano.



Tambien da al exterior, y la vista es muy
parecida a la de la otra habitacion.

La ciudad medieval sigue ahi.
Incluso le parece ver una cierta
actividad. Un murmullo parece atravesar
discretamente los gruesos cristales de
las ventanas, y pondria la mano en el
fuego en que ha visto ciudadanos
moviéndose como pequeiias hormigas.
Desde aquella altura no puede ver nada
mas. Debe bajar. Decide volver a las
escaleras, y se da la vuelta. Y justo
entonces... se ve a ella misma.

O, como minimo, eso diria cualquier
persona que la conociera y que viera
aquel tapiz de grandes dimensiones que
cubre casi toda la pared. Una



representacion muy lograda, donde se
puede apreciar un grupo de seres un
tanto peculiares, por no decir grotescos.
Parecen cansados, sucios y malheridos,
aunque las expresiones de su cara son de
alegria y satisfaccion.

Todos sonrien, y parecen levantar
las manos en sefial de victoria. Algunas
de las figuras llevan objetos extrafios, en
el cinturon o en las manos. A Ishtar le
parece reconocer algunos de estos en las
vitrinas que acaba de ver. Los seres en
si son la mezcla mas bizarra que nunca
hubiera podido llegar a imaginar.

Parecen humanos, aunque ciertas
peculiaridades en su fisico hacen que
descarte esta posibilidad. Son cinco



figuras en total. Una de ellas, mucho mas
alta que el resto, tiene unos rasgos
faciales que recuerdan a los felinos, y
lleva lo que parece una larga cola
alrededor de la cintura, a modo de
cinturén. Levanta una gran hacha con la
mano y parece gritar de alegria. A su
lado, una chica joven, con garras en
lugar de dedos, pico puntiagudo por
nariz, y lo que parecen dos grandes alas
plegadas a la espalda.

Y en medio del tapiz, en el centro
del grupo, aquella chica que tanto se le
parece, pero con rasgos que revelan que
se trata de alguien mayor de once afios.
A su izquierda, un hombre alto vy
delgado, calvo, sin orejas y con la piel



azulada, que viste una tinica oscura. Su
cara, con la nariz parecida a la de los
delfines, no es tan expresiva como la del
resto, aunque parece sonreir.

Finalmente, un individuo bajito, con
cara de pocos amigos, piel verde,
grandes ojos negros y redondos, y una
extraia lengua bifida que sobresale de
su boca medio torcida, en lo que quizas
sea una timida sonrisa. A Ishtar le
recuerda a un lagarto de los que corren
sobre dos patas por los desiertos,
aunque vestido con una coraza como las
de la habitacion.

Todo esto empieza a asustar a Ishtar.
Aunque, decidida como es ella, sabe que
es imprescindible seguir investigando



para sacar algo en claro de la situacion.
Quedandose ahi no va a lograr nada.
Sale de la habitacion-museo y, cruzando
el pasillo, toma las escaleras que ha
visto antes. El piso de abajo es idéntico,
o al menos lo es el pasillo que da a las
escaleras.

Decide seguir hasta abajo del todo,
pues no se encuentra muy comoda
fisgoneando  por  etas  extrafias
habitaciones. Sigue bajando y bajando, y
las escaleras parecen no llegar nunca a
su fin. A juzgar por la visiéon que ha
tenido desde la ventana, seguramente
debia de estar en una altura equivalente
a un vigésimo piso. Tras bajar tantas
escaleras empieza a sentirse mareada,



hasta que llega a una gran puerta que da
acceso a lo que parece el recibidor del
extrafio castillo.

La sala es inmensa y se divide en
dos pisos. Le recuerda en parte a su
casa, y eso hace mas extrafia todavia la
situacion que esta viviendo. En la parte
superior, unos pasillos laterales parecen
dar paso a diversas partes del castillo v,
justo ante ella, una ancha escalera
conduce a la zona inferior, donde una
gran sala con el suelo de mosaico hace
la funcién de recibidor para los que
entran por la gigantesca puerta de dos
hojas que se ve al fondo.

Observando el lugar tiene Ila
impresion de que este espacio ha sido



testigo mudo de muchos momentos, de
muchos hechos, de muchas historias.
Todos y cada uno de los rincones del
castillo parecen estar cargados de
historia pura y parece que estén
deseando darsela a conocer.

Ya mas confiada, baja la gran
escalera y cruza el inmenso recibidor.
La puerta tiene echado el cerrojo por
dentro, como la de la habitacion. En un
primer momento no da demasiada
importancia a este hecho, pero mas tarde
pensard que, si los cerrojos estaban
echados por dentro, tan solo se podia
haber hecho esto desde el interior, y que,
por lo tanto, seguramente debia haber
alguien en el interior del castillo, aunque



le haya parecido vacio y abandonado.

Una de las dos grandes puertas
contiene otra mas pequefia, que facilita
el acceso sin tener que abrir las dos
grandes, que a juzgar por su peso y
dimensiones, deben disponer de algin
mecanismo, pues es poco probable que
una sola persona las pueda abrir. Ishtar
intenta abrirla pero estd cerrada. Mira a
su alrededor, y ve un juego de llaves en
una argolla metalica, colgada de un
clavo al lado de la puerta.

Lo coge y elige una de las llaves, la
que por medida y forma le parece que
mas se corresponde a la cerradura.
iBingo! Acierta a la primera. Un par de
vueltas y la puerta se abre, dejando



pasar el bullicio que proviene de la
actividad que hay en el exterior. Ishtar,
sin prisa, echa un vistazo fuera.

Mientras Galam esta cruzando, intenta
no creer que ha visto a Ishtar por el
camino. Seguro que todo son
imaginaciones suyas... o al menos eso
es lo que ¢l desearia con todas sus
fuerzas... Pero en el momento en el que
se crea la habitacion a su alrededor, y ve
que encima de la cama no estan ni el
alterador ni el cetro, empieza a gritar.

—iAhh! jAhhhhhh! {Mierda, mierda,
mierda! jAhhh! jAy, ay, ay!

iNo, no, no! —se mueve de derecha



a izquierda y de izquierda a derecha con
movimientos nerviosos—. Nonono...
Ay, ay, ay, ay...

iDebo volver enseguida! No puede
ser que me pase esto a mi...

Galam se vuelve, pulsa un boton de
su alterador, y entonces...

Nada. Nada de nada.

—jAaaargh! jAhora se ha cerrado!
iMierda, mierda, mierda! A ver, a ver...
(Donde? ;Donde? —dice mientras pulsa
botones a gran velocidad—. Parque.
(Qué parque? jAh! jEl parque! —grita
mientras abre la puerta y sale disparado
escaleras abajo.



—Mama, oye... jdonde  habéis
escondido el regalo de Ishtar? —
pregunta Gerard.

—Ah... jeso no se sabe! —Ile dice
su madre, retocando la nariz de la
sefiora mayor que esta pintando, como si
la estuviera maquillando.

—Venga, mama, jque la pobrecilla
hace horas que lo estd buscando! —se
queja el hermano, solidario en el fondo
con su hermana.

—iAh! No sabéis jugar ;eh? —Anna
se vuelve para mirar a su hijo—. De
acuerdo, dile a Ishtar que seguramente lo
encontrara en el sotano, dentro de alguna
caja.



—Vaaaale, mamaaaaa. ..
iGraciaaaaas! —dice ¢l mientras
desaparece por la puerta.

Gerard va al encuentro de Ishtar, con
las noticias de ultima hora (que,
evidentemente, no le dird de buenas a
primeras, sino que se hara de rogar un
bueno rato) cuando choca de forma
estrepitosa contra Galam que estd
cruzando el comedor a gran velocidad.
El choque envia a Gerard al interior de
una de las cajas de porexpan, x donde
queda enterrado entre miles de bolitas.
Aunque todo transcurre en apenas unos
segundos, le ha parecido oir a alguien
refunfufiando, corriendo hacia la puerta
de entrada, y abriéndola rapidamente.



Mientras se recupera de la sorpresa
y se reincorpora, tiene la extrafa
sensacion de que no es la primera vez
que choca con aquella misma persona.
Sale de la caja, medio atontado aun por
el golpe recibido, y echa un vistazo a su
alrededor. Efectivamente, el porexpan
todavia vuela por los aires, indicando
que alguien acaba de cruzar por alli, y la
puerta esta abierta de par en par. ;Habra
sido Ishtar, enfadada porque no
encuentra su regalo por ninguna parte?

* ok %k

Espectacular. Fantastico. Inimaginable.
I[shtar no puede creer todo lo que estd



viendo. Es como si una maquina del
tiempo la hubiera transportado a la Edad
Media. Las calles hierven de actividad.
Parece una feria donde la gente ha
montado sus tenderetes y vende
productos extrafiisimos. Pero no es
precisamente lo que se vende lo mas
extrafio para Ishtar, sino las personas en
si. Y es que no solo hay personas
normales, como las que todos
conocemos, sino que también hay un
monton de seres que no sabe ni si
considerar como personas.

Esos extrafos aldeanos que pasean,
compran y venden, son variantes de los
que ha visto en el tapiz del castillo.
Personas aladas con zarpas, o con colas



y colmillos, o incluso con branquias en
lugar de orejas y piel azul como el mar.
Ante sus sorprendidos o0jos parece
desarrollarse una escena propia de
alguna pelicula futurista. Es
impresionantemente fascinante.

Ishtar avanza por las calles que
ocupa aquel mercado mirando a derecha
e izquierda sin cesar. Se mueve por
inercia, sin creer del todo lo que estd
viendo, chocando con los aldeanos que
van en sentido contrario. Los tenderos
gritan en una lengua incomprensible, e
intercambian objetos extraiios por otros
objetos mas raros adn.

Una de las tiendas estd llena de
pequefias piedrecillas que cambian de



colores, otra vende lo que parece ser
una pasta uniforme, que los la que
compran meten dentro de un zurréon, X o
se la van comiendo por el camino. Otra
tienda, mas grande, tiene una gran jaula
y un cercado lleno de animales
parecidos a los cerdos, aunque azules y
sin morro, y unos pajaros de color y
forma parecidas a los flamencos, pero
con el cuello muy corto. Todas le
parecen cosas  extrafias, incluso
ridiculas; nunca las habria podido
imaginar.

Se detiene ante un tenderete con
libros. jPor fin puede reconocer algun
objeto! Pero qué desengaiio cuando ve
que no entiende ni una palabra, ni una



letra de lo que hay escrito en ellos. No
tiene ni la mas remota idea de qué
alfabeto se utiliza para escribir aquello.
Desesperada, se fija en una sefiora que
hay a su lado. Su piel es de un azul
intenso, no tiene cabello, y luce unas
espléndidas branquias en lugar de
orejas.

Est4 leyendo uno de los libros. Ishtar
se la queda mirando, y empieza a oir
como lee. Oye perfectamente coOmo
aquella mujer con apariencia de delfin
lee el libro, pero no la ve abrir la boca.
Y es que no lo esta leyendo en voz alta.

iDe hecho, es ella, Ishtar, la que le
esta leyendo el pensamiento!



10
NakkKi, el osito

ace ya cinco minutos que
Nakki se estd mirando las
manos sin decir ni una
palabra y, a pesar de su reconocida
sangre fria, y de su famosa capacidad de
no alterarse nunca bajo ningun concepto,
ya empieza a ponerse nervioso. ;Que le
pasa? El problema principal es que aun
no tiene dedos.

Y es que, segun el plan previsto, ya
deberia haber dejado su dulce forma de
osito de peluche y vuelto a su apariencia




real ziti. Pero hace ya seis minutos que
se estd mirando las patas cosidas con
hilo, y éstas no parecen demasiado
dispuestas a cambiar de forma, por no
decir nada dispuestas.

Mientras se mira las costuras, mas
desesperado por momentos, repasa el
plan una y otra vez. Tedricamente, con el
simple contacto de Ishtar, tendria que
haber recuperado su apariencia... Pero
Ishtar no estd ahi. De hecho, no hay
nadie, en esa habitacion.

Ni Nirgal, ni Bastian, ni Galam, ni
tan siquiera ese ridiculo ziti que
pusieron de portero. Nadie de los que
deberian estar alli. Fatal, fatal, fatal.

Finalmente, el osito se mueve.



Levanta la vista de
sus patas cosidas,
y mira la
habitacion.
Efectivamente.
Nadie.
Absolutamente
nadie. Tan so6lo ese gallo despertador
horrible con cara de loco. Esta
indignado. De hecho, indignado es poco.
Estd  extraordinariamente  enfadado.
Once afios atras ya lo dejo bien claro en
la reunion. Tenia que haber sido ¢l quien
hubiera conservado su forma humana
para vigilar a Ishtar, y no ese grupo de
chapuceros.

Ahora vete a saber qué diablos ha



pasado. Teoricamente, Nirgal tendria
que haber regresado ya y, en el momento
en que Ishtar cumpliera los once afios,
tendria que estar sujetdndolo a ¢l para
ayudarle a recuperar su apariencia. Y la
fecha ha llegado, por eso ¢l estd
despierto, y alli no hay nadie. Y no han
tenido ni el minimo detalle de dejarle
tan siquiera una nota. Mas les valdra
tener una explicacion convincente a
punto, a todos aquellos irresponsables.
A pesar de su estado, de alteracion
comprensible dado lo que estd
sucediendo, Nakki piensa que si nada ha
funcionado como estaba previsto,
seguramente serd por alguna razon, no
precisamente buena, asi que decide



actuar segun el protocolo de seguridad,
aunque  con ese cuerpo de
ositoseguramente poca cosa podra hacer
con el maldito protocolo. Intenta
conectar telepaticamente con Bastian,
pero es un fracaso. Lo mismo con
Galam. Nada. De hecho, ni tan siquiera
puede percibir a Ishtar.

Finalmente prueba con Iduh. jExito!
jAleluya! Lo percibe de forma muy
débil, pero ahi esta, a su alcance.
Teoricamente Iduh es el portero de la
escuela de Ishtar. Intenta hablar con él,
pero le es imposible. El cuerpo de osito
lo limita demasiado. Y decide salir al
exterior para mejorar la conexion
telepatica.



Asi es como Nakki, el osito de
peluche de Ishtar, se pone en pie,
haciendo equilibrios para no caer por
culpa de esas malditas patas redondas
sin pies. Da un arriesgado salto desde la
mesita de noche, y se pega un trompazo
de 6rdago en la nariz contra la alfombra.
Maldice ocho generaciones enteras de
las personas que tuvieron la fantastica
idea de convertirlo en osito durante once
afos, exceptuando a Nirgal, claro estd, y
se endereza como puede. Va hacia la
puerta ~de la  habitacion  que,
evidentemente, encuentra cerrada.

—Ah, jmuy bien! Y ahora ;qué se
supone que debo hacer? ;Como se
supone que debo cuidar y ensefiar a



Ishtar con este...? —pero ni tan siquiera
puede terminar la frase, porque la puerta
se abre de golpe, aplastandolo contra la
pared.

—¢Ishtar?  —pregunta  Gerard
mientras  revisa  rapidamente la
habitacion—. Ishtar, tia, ;donde te has
metido? —repite mientras regresa al
pasillo de donde viene, abriendo todas
las puertas—. Ishtar, tia, como te has
pasado, ;eh? jMe has lanzado contra las
cajas! Ishtar, venga, jno te escondas que
mama me ha dicho dénde esta tu regalo!
—se oye como va gritando, de fondo.

Nakki aparta la puerta de su cara y
cuenta hasta diez para no empezar a
maldecir a todo el mundo. Llega hasta



diez y los maldice igualmente. Una vez
mas, inicia su torpe marcha hacia el
pasillo mientras refunfufia como un
descosido.

—Cuando encuentre a Galam se va a
acordar de mi el resto de su vida.
iMentecatos irresponsables e
inmaduros! Ya les ensenaré yo lo que
quiere decir responsabilidad, ya...

Llega a las escaleras y empieza a
subirlas, como si escalase una montana.
Tiene que poner los dos brazos en la
parte superior del escalon, y levantar
una pata lateralmente, estirando
horizontalmente el cuerpo, para poder
subir, puesto que no tiene tan siquiera
rodillas que doblar.



—Ni1 rodillas, tengo. Y mira que me
podrian haber dado formas, ;eh? jUn
pajaro, por ejemplo! jPero no! jUn osito
sin rodillas! jMira que se lo adverti! Si
algo sale mal no podré hacer nada...
pero jnoooo! iEllos lo tenian todo muy
claro! jNo tenia por qué pasar nada!
iNada! jJa!

En ese preciso instante Gerard sale
de una de las habitaciones y se encuentra
ante una peculiar escena psicodélica.
Bésicamente que Nakki, el osito de
peluche de su hermana mayor, esta
escalando las escaleras de su casa
mientras X escupe sin freno ruidos
extrafios, con una voz mas propia de un
maldito demonio que no de un, hasta el



momento, encantador osito de peluche al
que abrazar por las noches y que nunca,
nunca, nunca ha dicho ni pio.

El osito sigue escalando las
escaleras sin dejar de gritar, muy
enfadado, como si1 estuviera rifiendo a
alguien en una lengua incomprensible,
pero que no hace falta comprender para
nada para entender que no esta recitando
poesia, precisamente. Gerard se queda
inmévil, boquiabierto, sin ni siquiera
respirar, mientras Nakki, incansable,
sigue subiendo los escalones, hasta
llegar al final de la escalera, donde se
pone en pie y, con ciertas dificultades de
equilibrio, empieza a andar por el
pasillo, desapareciendo de la vista del



alucinado nifio.

Finalmente, Gerard se mueve.

—ijMamaaaaaa!
iPapadaaaaaaaaaaaal!

El grito se pierde por el pasillo
mientras corre como un poseso a la
blusqueda de Anna. En el piso de arriba,
Nakki se detiene en seco y mira hacia
atras.

—Esta familia estd loca —piensa, y
prosigue su marcha.

—iiiMama, mama,
mamaaaaaaaaaa!!! jjNakkiestavivoyha
blacomosifueraSatanasydamucho
miedoooooo!! jMamd, mama, socorro!
iVen conmigo, ya veras! jjDa miedo,
mama, da miedo!!



—iOh, no! ;Ya empiezas como tu
hermana? Gerard jya basta! Ta y tu
hermana no ¢eh? Si ti también empiezas
con el brécol asesino, y los ositos de
Satanas, no va a quedar nadie en esta
casa con una pizca de juicio.

—Mama, que es verdad ;eh? jQue
Nakki estd vivo, mama, y que habla
raro!

—Vale Gerard, muy bien. De
acuerdo. Pero ahora mama debe
terminar de pintar a esta dichosa abuela
o se enfadardn con ella ;vale? O sea
que, th mismo puedes decirle a Nakki
que, por favor, deje de hablar raro. ;Ya
le has dicho a tu hermana donde esta el
regalo?



—iMama3, ya te vale! —dice Gerard,
totalmente indignado, mientras sale del
estudio.

Mientras, Nakki ha conseguido, con
gran esfuerzo, llegar a la habitacion de
Nirgal. La puerta estd abierta de par en
par, y entra con decision. Lo primero
que ve nada mas entrar es el objeto
metalico que Ishtar dejo caer antes de
ser absorbida por la luz.

—Ah, muy bieeeen, jhalaaa! ;EI
alterador aqui, tirado por el suelo! jMuy
pero que muy x bieeen! jPero, buenooo!
Pero jesto que es? ;Por qué no
quemamos Can Sata, ya puestos? ;Por
qué no rociamos la casa con gasolina y
le pegamos fuego? jCon toda la familia



dentro, ya puestos! jjPero como se
puede ser tan irresponsable, tan
inconsciente, tan inmaduro!! Pero ;como
han podido dejar el jodido alterador
aqui?

Nakki, muy alterado, demasiado
alterado, procura coger el alterador,
pero no puede hacerlo porque no tiene
manos. Lanza unas pocas maldiciones,
lo coge, como puede, con los brazos, y
lo coloca contra la pared. Con mucha
dificultad, empieza a pulsar botones.

—A ver, quién diablos ha utilizado
esto por ultima vez... uhm... A ver...

Aunque un osito de peluche no es
capaz de manifestar gran variedad de
expresiones faciales, a Nakki le cambia



la cara completamente, y pasa de ser un
osito de peluche enfadado a ser un osito
de peluche profundamente rabioso.

—ooIshtar??? o Ishtar???  Pero
(como? Pero ;qué? ;Ishtar ha pasado?

En ese momento maldice con una
potencia de voz tal, que tanto Jacques,
delante de su ordenador, como Anna,
retocando su cuadro, interrumpen por un
instante su trabajo para levantar la
cabeza en direccion al piso de arriba,
antes de proseguir. Gerard en cambio, ya
histérico después de todo lo que ha
visto, opta por esconderse bajo la cama,
armado con una escopeta de luces con
treinta y dos ruidos distintos que le toco
en la feria dos afos atrés.



Nakki, sin dejar de refunfuiar, se
dirige a la comoda de la abuela.

—A ver... Esto debe de estar por
aqui... A ver... jAha! jAqui esta!

En una de las esquinas de la parte
inferior de la comoda hay un doble
fondo, el cual Nakki desplaza para
descubrir un anillo que estd en el
pequefio compartimiento. Se lo pone
como si se tratara de un brazalete y
cierra los 0jos.

Intenta localizar a Galam sin
resultado. Bastian tampoco responde. Y,
evidentemente, Ishtar mucho menos. Esto
significa o bien que estan muertos, o
bien que no estan en este mundo. Al
borde de la desesperacion, intenta



localizar a una persona mas.

El sefior Jos€¢ esta mirando
tranquilamente la tele, sentado en la silla
de la porteria, con los pies sobre el
mostrador y, poco a poco, se va
quedando dormido.

—IDUH!

El conserje de la escuela se asusta
tanto, que su silla se mueve hacia atras y
cae de forma estrepitosa, haciendo un
alboroto impresionante.

—(Qué pasa, qué pasa? —dice en
voz alta.

—/Que, qué pasa? ;Y me lo
preguntas tu a mi? [Explicame tu qué
diantre pasa! ;;Se puede saber por qué
aun soy un jodido osito de peluche, por



qué no hay nadie en Can Sata, y qué
diablos esta pasando aqui??

—(Nakki? —piensa Iduh, poniendo
cara de poema.

—No, jla madre superiora de los
urgugs! JCLARO ESTA QUE SOY NAKKI!
/;Cuantos ositos de peluche hablan
contigo ultimamente si se puede saber,
estupido? ;Y ahora, cuéntame de una
vez qué estd pasando!

—Uf! Nakki... jHa salido todo
mal! jHace una semana secuestraron a
Nirgal y aun no sabemos nada de ella!

—//Que que?? J¢Nirgal,
secuestrada?? ;;Y se puede saber por
qué nadie me ha contado nada??

—Pero, Nakki, jnadie podia



despertarte antes de hora salvo ella
misma, lo sabes bien! Pero, ;jpor qué no
eres ziti otra vez? ;No te ha tocado
Ishtar, ya?

—Ishtar ha cruzado! Madre mia,
Jni siquiera sabes eso? Pero, a ver,
Jqué se sabe de Nirgal? ;Quién la ha
secuestrado? jComo sucedio?

—Ishtar ha cruzado?

—/Quieres hacer el jodido favor de
contestar a mis preguntas?

—Si, si, perdona. Se ve que un
urgug  fue a  secuestrarla  al
campamento de Itacoatiara, y ...

—ccUnurgug??? ;En la Tierra?

—S1, si, jparece ser que ahora
pueden cruzar! Bastian estd



investigando el tema, pero por el
momento todavia no sabe nada. Yo
estuve hace dos dias, y encontré el
cetro. Nirgal lo habia ocultado muy
bien. Ni siquiera Bastian lo habia
encontrado antes. Aun asi, no tenia la
piedra.

—Oh, por todos los dioses de Ki,
Iduh! ;Esto no puede estar pasando! Si
los urgugs pueden cruzar, debemos
proteger Can Sata. jRapido, ven aqui
inmediatamente! [Con este cuerpo no
puedo activar todos los protocolos de
seguridad! jEstaria horas tan sdlo para
cruzar la casa! e espero en la puerta.
jVen inmediatamente!

—De acuerdo!



Nakki vuelve en si de su estado de
trance. La telepatia deja vulnerable
mientras se utiliza, aunque un anillo de
Melam ayude a aumentar la potencia.
Sale de debajo de la comoda y se
encuentra, frente a frente, un inmenso
urgug salvaje. No, de hecho no es un
urgug. Es Grati. Pero, considerando el
tamafio de Nakki, en estos momentos, la
gata puede ser perfectamente tan
peligrosa como un urgug de los peores.
La boca de Grati coge a Nakki por la
oreja y lo arrastra hasta el centro de la
habitacion.

—Mira, gato pulgoso, no tengo nada
en tu contra, pero hoy no es un buen dia
y tengo muchas cosas por hacer, o sea



que, si no me sueltas...

Gratt lo sacude de derecha a
izquierda con fuerza y lo lanza hacia
arriba. Nakki rebota sobre la cama y
vuelve a caer de bruces en el suelo.
Mientras se reincorpora, con gran
esfuerzo, Grati lo ataca nuevamente y le
clava las zarpas.

—jAaaaaarg! —grita Nakki—. ;Me
has hecho dafio, gato apestoso!

Quieres hacer el favor de...

Pero la gata ya ha vuelto a cogerlo
con la boca, lo vuelve a sacudir de
derecha a izquierda y lo vuelve a lanzar
al aire. En aquel momento, Gerard,
armado con una escopeta de sonidos y
un casco de espeledlogo que ha



encontrado en una de las cajas de
Nirgal, entra en la habitacion,
atemorizado, justo para ver como Nakki
vuela por los aires y aterriza delante de
la ventana.

—iTu! ;Osito de Satanas! ;Vete de
esta casa! [Yo te exorcizo! jAbandona
este cuerpo y no vuelvas nunca!

—Y ti, ;quién diablos eres? —dice
Nakki, medio atontado por el golpe.

— U za aba ukum 7ial? —le parece
entender a Gerard.

—iMuere, espectro, muere!

Y, diciendo esto, le dispara el ruido
veintitrés de la escopeta, una especie de
sirena de ambulancia bastante real.

—iTu si que estas zumbado! —dice



Nakki, mientras mira por la ventana.
Desde alli puede ver el jardin
tematico de Can Sata, con todos los
objetos y trastos que se han 1do
acumulando a lo largo de los afos, y
mas alld de la verja, llega a distinguir a
Iduh que viene corriendo, muy agobiado.
Mientras Gerard dispara los sonidos
doce y quince (batidora de cocina y
vasos rotos), Nakki intenta abrir la
ventana. Grati, viendo que la escopeta
de Gerard no es particularmente Uutil
contra aquel extrafio enemigo, decide
volver a atacar y se prepara para
saltarle encima. Nakki finalmente abre
la ventana. Gerard sigue disparando
sonidos de Cumplearios Feliz y la gata



se pone en posicion de saltar. ..

Todo pasa muy rapido. Justo en el
momento en que Iduh llega al jardin de
Can Sata, Nakki sale a la cornisa, Grati
salta y Gerard dispara el Para Elisa de
Beethoven. Nakki salta al wvacio,
mientras la gata tiene el tiempo justo de
agarrarse al primer lugar que encuentra,
para evitar caer por la ventana.
Curiosamente a lo que se agarra, como
si su vida dependiera de ello, es la
cabeza de Gerard, que, viendo que Grati
iba a caer por la ventana, ha dejado la
escopeta para agarrarla a ella.

Mientras Nakki cae, se pierden en la
distancia los terribles gritos del pobre
Gerard que esta siendo masacrado por



las zarpas de Grati, que, sin saber
demasiado lo que esta haciendo, se ha
agarrado al brazo y a la cabeza de su
salvador con todas sus fuerzas.

Aun siendo un osito de peluche,
hecho por el cual la caida desde la
ventana de la buhardilla no deberia ser
mortal, Nakki prefiere no arriesgarse a
un mal fin, y es por eso que opta por
saltar en direccion al tobogan elefante,
aterrizando en la trompa que hace de
rampa y, rodando y dando vueltas de
campana, aterrizando en el césped v,
finalmente, en el camino de acceso al
jardin sano y salvo.

Hasta el momento en que levanta la
cabeza y ve como la rueda de un



inmenso camion de transporte lo
atropella sin misericordia. De hecho no
es una rueda, sino dos, las que le pasan
por encima. El camion sigue hasta la
puerta de entrada de la casa, donde se
detiene y Héctor baja, sin haberse dado
cuenta de nada, con un paquete y una
carpeta en la mano.

—Esto... (Estds bien, Nakki? —
pregunta Iduh, que acaba de llegar.

—Por qué lo dices? ;Porque me
han atropellado? jPues claro! Si, si. Muy
bien. Y ahora haz el favor de llevarme a
la sala de control sin hacer mas
preguntas o te juro que cuando vuelva a
ser un ziti te llevaré¢ personalmente a
Risk y te lanzaré dentro dando gritos de



alegria.

—De acuerdo, de acuerdo... Esto...
(Sabes que tienes la nariz aplastada?

—iiiiIDUH!!!!

—Vale, vale, jya me callo, ya me
callo!

—Vamos, jvengal!



11
Galam

a oye perfectamente, pero no

entiende nada de lo que dice.
No acaba de
comprenderlo... Ishtar oye la voz de
aquella extrafia, de forma nitida y clara,
como si estuviera hablando en voz alta.
Exacto... Los sonidos le llegan
perfectamente, pero quien presuntamente
esta hablando ni siquiera ha abierto la
boca. En un primer momento piensa que
es tan solo ella, aquella mujer, la que
puede emitir sonidos, pero entonces



empieza a escuchar otra voz, que parece
la del tendero.

Ishtar lo mira, pero ¢l tampoco
mueve la boca. Tan so6lo esta alli, de pie,
mirando a su clienta. Al sentirse
observado, la mira a ella y vuelve a
hablar sin mover ni un solo masculo de
la cara. Ishtar se siente incoOmoda y
desvia la mirada hacia la compradora,
pero ¢ésta ya ha desaparecido entre la
multitud. Aun asi, sigue oyendo su voz,
como si la tuviera justo al lado.
Alarmada, intenta seguir el hilo de vozy
empieza a adentrarse entre la gente. En
aquel preciso instante otro hilo de voz
cruza su mente.

Parece venir de uno de esos seres



con rasgos felinos. Ishtar para en seco y
se vuelve hacia su nuevo interlocutor.
Este tampoco parece haber hablado,
pero ella lo ha oido perfectamente. Otro
hilo de voz se afiade de repente a la
particular serenata que hierve en su
cerebro. Ya son tres las voces que oye
como susurros en su cabeza. Pero no
entiende nada de lo que dicen. Son
sonidos sin ningin sentido, palabras
vacias de contenido. S6lo una especie
de palabras al azar que no puede ni
siquiera ordenar.

Se va poniendo por instantes mas y
mas nerviosa, y siguen apareciendo
nuevas voces, mas y mas voces, cada
vez mas fuertes y mas claras. Sin saber



muy bien por qué, Ishtar empieza a
correr por las calles del mercado, pero
eso parece empeorar las cosas. A
medida que se cruza con mas y mas
gente, mas y mas voces se afiaden a la
serenata. Llega a un punto en el cual no
puede ya oir las voces ni los sonidos de
la calle, porque las voces interiores la
ensordecen completamente.

Ya s6lo oye voces internas y
empieza a encontrarse muy mal. Sigue
corriendo, tapandose las orejas, en un
gesto totalmente inutil y chocando con
todos los ciudadanos que pasean
tranquilamente  por el  mercado.
Agobiada, termina dandose de bruces
contra un hombre de apariencia



totalmente ~ humana, sin  rasgos
caracteristicos de ningin animal, que
empuja una carretilla llena de wunas
frutas redondas y azules. Carretilla,
Ishtar y frutas vuelan hasta el centro de
la calle, causando un alboroto
considerable, que atrae la atencidon de
todo el mundo; el gentio se va acercando
al lugar de la colision, unos por pura
curiosidad, otros para tratar de ayudar.
A medida que se acumulan mas vy
mas personas a su alrededor, que no tan
solo hablan con ella a viva voz y le
hacen preguntas, sino que también, y
esto es lo peor, le preguntan cosas con la
otra voz, la que oye dentro de su
cabeza... No puede mas. No aguanta el



ruido que se clava en su cerebro. Morira
de dolor, esta perdiendo la conciencia,
ya se deja llevar. En breves segundos
perdera los sentidos y entonces el ruido
parard. Tan sélo quiere llegar a este
punto, que el ruido pare.

Esta en el suelo, acurrucada, con la
cabeza entre las rodillas, tapandose las
orejas con las manos y manteniendo los
ojos cerrados fuertemente. Dolor, dolor,
dolor... Silencio.

Silencio total y absoluto. Ninguna
voz. Ningin sonido. Nada.

—Ishtar, jestas bien? —oye que dice
una sola voz, tranquila y firme.

—;Hola? —dice ella, insegura,
acurrucada todavia, sacandose una mano



de la oreja derecha.

—Ishtar, ya esta... Ya han parado las
voces. Ya puedes abrir los ojos vy
destaparte las orejas, no vas a oir
ninguna mas.

Despacio, empieza a abrir los 0jos.
Aun esta ahi. Viva. Entera. No ha
llegado a perder el conocimiento, no se
ha desmayado. Estd en medio del
mercado. Aparta con una cierta
reticencia las manos de las orejas v,
lentamente, el ruido de la calle y las
voces de las personas van volviendo.
Pero es el ruido habitual, son las voces
de siempre, las de las personas que
hablan. Ya no las oye en su interior, sino
lejos, cada una proviniendo de la boca



del que emite el sonido, y todas las que
oye corresponden a alguien que estd
realmente hablando.

Entonces, 1o mira. Observa a aquel
curioso personaje que, de hecho, ya ha
visto en un par de ocasiones con
anterioridad. Es el hombre contra quien
Gerard ha chocado cuando salian del
casal, esa misma mafana. Y es el
hombre que le ha parecido ver pasar
cuando aquella luz se la ha tragado en la
habitacion de la abuela y la ha
transportado hasta este extrafio lugar
donde las personas parecen animales y
ella oye voces en su cabeza. Esta ahi,
arrodillado frente a ella, cogiéndola por
los hombros y mirandola a los ojos.



—Bienvenida a Ki, Ishtar —dice,
sonriente.

iijAquel hombre habla su idioma!!
Ishtar, de repente, quiere preguntar un
millobn de cosas, como por ejemplo
;Como sabe mi nombre? ;Quién es
usted? ;Qué es Ki? ;Donde estoy?
;Que ha pasado? y tantas otras, pero
tras mantener la boca abierta durante
unos segundos que parecen eternos, tan
solo es capaz de decir una palabra.

—(Como?

—Ishtar... Debo contarte muchas
cosas, pero éste no es el lugar indicado.
Lamento que los acontecimientos se
hayan acelerado de esta forma.
Tendriamos que haberte preparado poco



a poco para que te hicieras a la idea de
todo. No tendrias que haber venido a Ki
hasta dentro de unos dias... Pero lo que
esta hecho, hecho estd. Ahora es mejor
que vayamos a un lugar tranquilo y te
explicaré¢ donde estds, quién eres... Y
todo lo que quieras y puedas saber.
Ishtar no conoce de nada a este
Curioso personaje y, en circunstancias
normales, nunca se habria dejado llevar
a ninguna parte por un desconocido,
pero aquel hombre habla su idioma, y de
alguna forma, la tranquiliza saber que lo
ha visto en el camino de la escuela,
cerca de Can Sata, su casa, su refugio,
su hogar, un lugar que, aunque
desordenado, siempre ha sido seguro.



Ahora esta vete a saber donde, en un
lugar extrafio en el cual nadie habla su
idioma, y en el que se encuentra
totalmente fuera de lugar y, para postre,
mareada como un pato. Este hombre es
su Unico punto de referencia, y no esta
dispuesta a dejarlo por nada del mundo.
Por eso se coge a su brazo, agarrandolo
como si su mano fuera una tenaza,
mientras se incorporan los dos vy
empiezan a andar, provocando la
disoluciéon inmediata del grupo de
Curiosos.

—Ishtar, no hace falta que me
rompas el brazo, ;eh? —dice Galam con
una expresion de dolor, senalandole la
mano que le ha dejado roja al no



circular la sangre de tan fuerte como
Ishtar le est4 agarrando.

—(Eh? jAh! ;Oh! Perdone... —se
apresura a disculparse y afloja la
presion, aunque sin soltarlo.

Atraviesan un monton de callejones,
mientras van dejando el mercado atras.
Este hombre parece conocer bien la
zona y no duda en ningiin momento sobre
la direccidn a seguir. Las calles son tal y
como Ishtar recuerda haberlas visto
desde el castillo, desde la ventana de la
habitacion donde ha aparecido hace un
rato. Las casas son de piedra, madera y
hierro, tal y como siempre las ha visto
en las peliculas sobre la Edad Media.

Lentamente, ha 1do oscureciendo.



Ishtar empieza a pensar en su familia. Lo
primero que debe hacer es hablar con
ellos. Quizas ya la echan de menos. Pero
primero debe saber donde estd y como
ha llegado hasta este lugar tan extrafo.
Entran en una zona donde las calles
son todavia mas estrechas y sinuosas y
el suelo estd en peor estado. Durante
todo el camino han ido bajando, como si
la ciudad entera estuviera construida en
lo alto de un cerro, coronado por el
castillo. Después de andar atin unos diez
minutos sin decir nada, llegan al limite
de la ciudad, donde wunas largas
escaleras llevan hasta la parte mas baja,
el puerto. Y mas alla, se ve el mar.
—(Es el mar? —dice ella



finalmente, rompiendo el silencio.

—No. Es el Sata —responde,
sonriente, Galam—. El rio Sata.

—¢(Sata? ;Has dicho Sata?

—Si. Bien... Ya te contaré. ..

Fijandose un poco, Ishtar se da
cuenta de que, en realidad, lo que tiene
enfrente no es el mar, sino un rio muy
caudaloso, tanto, que es navegable para
todo tipo de embarcaciones. Y se le
ocurre que, si han llegado a construir un
puerto, seguramente €S porque €S
navegable hasta el mar.

Siguen bajando las escaleras y sin
prisa se acercan al muelle. Las escaleras
se dividen a izquierda y derecha. Le
parece ver un espigdn y una especie de



astilleros al final del camino que lleva a
la izquierda, donde se ven ancladas un
monton de extrafias embarcaciones. Pero
ellos se dirigen a la derecha, donde
aparece un conjunto de casas,
seguramente de pescadores, ademas de
alguna pension para los comerciantes
que pasan por la zona. Se empieza a
notar el caracteristico olor a pescado de
los puertos, tan fuerte como si estuvieran
realmente a orillas del mar.

—(A donde vamos? —pregunta, ya
algo mas confiada.

—A Casa Bukret, un hostal
propiedad de un ziti de confianza, amigo
mio de toda la vida.

—Un  ziti?  —dice Ishtar,



sorprendida por la extrafa palabra.

—Uhm... —Galam la mira y piensa,
dudando—. Si... bueno... Ya te contaré.

Llegan al nacleo de casas vy
rdpidamente se ve el cartel que anuncia
Casa Bukret, un edificio como los
demas, pero bastante mas voluminoso y
con grandes ventanas, por las cuales se
pueden ver las luces encendidas, e
incluso las siluetas de las personas que
estdn en su interior, andando por el
local, hablando y bebiendo.

—Ya hemos llegado. Venga,
adentro!

Galam abre la puerta y le hace una
sefial para que entre. Asi lo hace y aquel
hombre con cara de sabio despistado se



apresura a entrar detras de ella.

Casa Bukret hierve de actividad.
Todos los clientes hablan un lenguaje
extrafio, y tienen un aspecto mas que
sospechoso, pero parece que se lo estan
pasando bien y que estan relajados vy
contentos. Estdn sentados alrededor de
mesas de madera, mal repartidas por
toda la sala. En uno de los laterales esta
la barra, donde el barman, que es de los
que Ishtar ha bautizado mentalmente
como cara de gatos, estd secando un
vaso con un trapo algo asqueroso, que
aparte de secarlo, también lo ensucia.

Galam le pide algo que Ishtar no
alcanza a comprender, y se dirige a una
de las pocas mesas que quedan libres,



en un rincon del local.

—Muy bien, Ishtar... No s¢ ni por
donde empezar... —dice Galam,
mirandola.

—iEmpieza por decirme como sabes
mi nombre y quien diantre eres! —dice
ella, ya mas confiada, sorprendiendo al
viejo.

Y es que, durante el tiempo que han
estado andando por las calles de aquella
extrafia ciudad, una vez superado el
susto inicial y el accidente de las voces,
Ishtar ha ido encontrando los primeros
momentos de tranquilidad y ha podido
reflexionar sobre todo lo que ha pasado.

Y la doble conclusion a la que ha
llegado es que debe aclararlo todo con



la mayor brevedad posible, y que ya es
hora de que alguien empiece a darle
explicaciones.

—iMuy bien! —dice Galam,
dudando por dénde empezar—. A ver,
yo me llamo Galam, y s€¢ coémo te
llamas, porque, de hecho, te conozco
desde muy pequena. jPor supuesto! El
dia que naciste ya vine a conocerte, con
tu abuela.

—Con la yaya? ;Viniste a verme
con mi yaya? ;La conoces?

—Si. jMucho! La conozco desde
siempre, por decirlo de alguna forma.

—Y la yaya esta aqui? ;Tiene algo
que ver con todo esto? ;Donde estamos?
(Por qué...? De hecho... ;Como he



llegado aqui? ;Que¢ era aquella luz de la
habitacion? ;Eras ti el que estaba ahi?

Tantas preguntas se acumulan de
repente en la cabeza de Ishtar, tras saber
que su yaya esta relacionada con lo que
esta pasando.

Claro... Fue en su habitacion, donde
empezd todo... Fue en su habitacion
donde estaba aquel extrafio aparato y el
precioso baston... que por cierto, no
recuerda haber visto mas...

(Todo esto tiene alguna relacion con
su abuela? ;Es quizas algo relacionado
con el regalo mas maravilloso del
mundo que nunca habria podido
imaginar? Realmente, esta situacion
nunca la habria podido llegar a



imaginar, pero mas que maravillosa, por
el momento es muy estresante.

—Ishtar, tienes muchas preguntas
pero, para poder entender las
respuestas, primero debes hacer otras
preguntas, y escuchar otras respuestas.
Escucha, dé¢jame que te lo explique todo
de forma ordenada o no entenderas nada
—dice Galam, seriamente.

—iMiralo! jEras ti quien no sabias
por donde empezar! —replica Ishtar,
contrariada.

—Fres tan impertinente como
Nirgal. jDios mio! jIncluso en esto te
pareces!

Ishtar sonrie al oir eso. Le gusta que
la comparen con su abuela. Su madre lo



hace muy a menudo, y ella siempre se
siente orgullosa al oir que es como su
famosa abuela, la gran arquedloga. De
hecho, siempre que puede wusa
expresiones que ha leido en sus cartas vy,
de una u otra forma, siempre ha querido
ser como ella.

—Pues... Escichame bien... A
ver... En el universo hay muchos
planetas... La Tierra, Mercurio, Marte,
etc. ;verdad?

—Pues claro, el sistema solar.

—Exacto. Y ya sabes que hay un
montén de sistemas solares como el
nuestro. De hecho, cada estrella que
vemos en el cielo es un sistema solar
propio, con sus planetas, ;verdad?



—Lo s¢, lo s€... Y cada conjunto de
sistemas solares son una galaxia. ;Y que
tiene que ver todo esto?

—Ya va, ya va... Bien, pues...
Bien... En este espacio tan grande
donde esta el universo lleno de galaxias,
de hecho, hay mas de un universo.

—¢(Eh?

—O sea, que dentro del espacio
donde esta el universo que conoces, en
realidad hay muchos mas, pero no los
ves porque estan en una dimensidn
paralela que hace que puedan estar en el
mismo lugar y en el mismo momento que
otro, pero en otro plano del espacio-
tiempo.

—¢(Quieres decir que aqui donde



estoy ahora, por ejemplo, 0 sea en esta
silla, en este bar, hay universos donde en
lugar de un bar, quizas hay agua, o una
montafa, o una casa?

—Exacto. En un mismo espacio hay
dimensiones o planos dimensionales
ocultos y diferentes, que pertenecen a
otros mundos.

—Vale... ;y qué?

—Pues que hace muchos afios, de
hecho hace miles de afios, un planeta de
una de estas dimensiones paralelas
descubri6 la forma de cruzar de
dimension a dimension. El planeta en
cuestion estaba en crisis. Tenia un gran
problema de sostenibilidad, y se estaba
muriendo poco a poco. Por eso, sus



habitantes decidieron buscar otro en el
que poder vivir. Un planeta que tuviera
las mismas condiciones que el suyo, o
muy parecidas.

—Y lo encontraron?

—Si. Exacto. Encontraron otro
planeta donde ir a vivir. Hicieron los
preparativos y fundaron las primeras
colonias y campamentos.

—Y ;queé pasod?

—Pues que con el tiempo, aquella
civilizacion, que estaba muy adelantada,
encontrd una solucion para el problema
de su planeta, y finalmente decidieron
que no hacia falta colonizar el otro. Pero
aqui se dividio el pueblo. Unos querian
quedarse en el nuevo planeta, otros



querian volver al suyo. Tras muchas
discusiones, finalmente unos cuantos
decidieron, por su cuenta y riesgo, que
se quedarian en el nuevo planeta. Ya no
se podia hacer nada, era imposible
encontrarlos a todos. Eran miles de
ellos. Y ahi se quedaron.

—Y los otros se quedaron en el
planeta antiguo?

—Exacto. La gran  mayoria
volvieron o ya se habian quedado en el
antiguo y otros no quisieron volver. Pero
de eso hace ya miles de miles de afios, y
aquellos primeros colonizadores
fundaron sus propias familias, se
reprodujeron y ahora ya hay millones de
ellos, tanto en el planeta antiguo, como



el nuevo.

—Pero, ;qué tiene que ver conmigo
todo esto que me cuentas?

—Ishtar, jel planeta nuevo que esta
gente colonizd en su momento es la
Tierra!

—La Tierra? ;Aqui, donde estamos
ahora?

—No, Ishtar. Ahora no estamos en la
Tierra. Ahora estamos en Ki.
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La sala de control

a sala de control es una

habitacion a la cual se accede

desde el sotano, que tiene la

entrada en la parte posterior de la casa.

El sotano es como una version resumida

de Can Sata: muy grande y lleno de

trastos. No faltan las tipicas cajas de

madera con identificadores de variado

origen, ni estanterias llenas hasta los
topes de objetos extrafios.

Durante los primeros afios de vivir

en la casa, el acceso a la sala de control



era muy complicado, puesto que tanto
Jacques cOmo Anna, bajaban
practicamente cada dia al sétano
(muchas veces mas de una vez al dia)
para almacenar y catalogar los
variadisimos y multiples objetos que
Nirgal les mandaba.

Dedicaban un buen rato a hacer ese
trabajo: abrian todas las cajas, una por
una, y clasificaban su contenido. Pero
fueron pasando los afios y, viendo que
esta entretenida actividad les robaba
buena parte del tiempo que podian estar
dedicando a sus creaciones, decidieron
no clasificar mas. Y, poco después,
cuando las cajas acabaron llenando el
sotano y empezaron a colonizar el resto



de la casa, practicamente dejaron de ir.
Esto les fue de perlas a Galam vy
compafiia, puesto que desde entonces
tuvieron acceso a la sala de control
mucho mas facilmente, a cualquier hora
del dia o de la noche.

Iduh, llevando a Nakki en brazos,
rodea la casa, abre sin problemas la
puerta del sotano y enciende la luz,
aunque eso no sirva de mucho, ya que,
entre todos los trastos que hay y el hecho
de que la mayoria de bombillas estan
fundidas, los dos se quedan en una
especie de tétrica penumbra.

—iEsto estd hecho un asco! —se
queja Nakki, siguiendo con sus criticas
—. De hecho, todo Can Sata esta hecho



un asco por lo que he podido ver hoy.
Se puede saber qué habeis estado
haciendo estos Ultimos once afos?

—Pero Nakki, sabes perfectamente
que no podiamos hacer nada, con todo
este desorden —intenta excusarse Iduh
mientras baja las escaleras casi a tientas
—. Nirgal dej6 muy claro que no
debiamos intervenir en las vidas de
Jacques y Anna para nada. Debiamos
limitarnos a observar y a informar. No
podiamos empezar a ordenarlo todo
porque habrian sospe...

—ijUn sansu!! —grita Nakki de
repente, como un poseso, sefialando una
especie de casco que hay en uno de los
rincones del sotano—. jUn sansu, ahi,



tirado por el suelo! jjPero estais locos,
sois una pandilla de irresponsables, de
torpes, de inconscientes!! ;;COmo
podeis tener ahi tirado un sansu??
Pero... ¢ino os acordais de lo
importante que es??

El osito de peluche, desquiciado,
empieza a forcejear mientras Iduh
intenta, haciendo filigranas, que no se le
caiga de las manos, procurando, al
mismo tiempo, no caer ¢l por las
escaleras.

—iijAaaargh!!! ;Y ahi hay una
silig!! —grita Nakki, sefialando una
especie de ballesta apoyada en la pared
— LY la tenéis puesta asi??? Pero,
(iestais tarados o que??



Finalmente, el forcejeo de Nakki,
anadido al mal estado de las escaleras
hacen que Iduh pierda el equilibrio y
que los dos bajen a trompicones el
ultimo tramo de escalera, provocando un
escandalo considerable. Mientras €l se
reincorpora, Nakki va de punta a punta
gritando, cada vez mas enloquecido,
nombres extrafios de los objetos que hay
desperdigados por todos los rincones.

—iHala! {Y aqui un bansur! ;Y un
inmiri! ;'Y un ninganu!

Dejando que Nakki se desahogue
con su particular retahila de nombres
extrafios, Iduh avanza entre los pasillos
formados por las cajas hasta llegar a la
parte inferior de las escaleras.



—Vamos a ver... Esto tiene que
estar por aqui... —dice estirando el
brazo, tanteando por debajo los
escalones—. jAqui!

Y pulsa un boton que provoca un
suave clic. En ese instante, cuatro de los
escalones de madera se levantan
bruscamente, accionados por un
mecanismo de muelles y contrapesos.

Por su parte, el osito ha ido
reuniendo los  objetos que ha
considerado mas  importantes vy
sagrados, y en estos momentos lleva una
especie de casco en la cabeza que lo
cubre hasta medio cuerpo y arrastra, con
gran esfuerzo, una ballesta y wunas
cadenas doradas que se ha puesto en la



cintura... Mas que un osito, parece un
monton de objetos que se mueven solos.

—Iduh, te aseguro que cuando
vuelva a ser un ziti pienso hablar con el
Consejo de Sata, y te juro que rodaran...

—Ishtar?? —se oye que alguien
pregunta, timidamente.

En un abrir y cerrar de ojos, Nakki
deja de lado todos los objetos que lleva
consigo y salta hacia el interior de las
escaleras, seguido de Iduh, que se
apresura a cerrar de nuevo los
escalones.

Un instante después, Gerard, aun
armado con su fusil sonoro y con el
casco de espeledlogo, saca la cabeza
por la puerta al final de las escaleras y



ve un soOtano vacio con las luces
encendidas, y un monton de objetos
tirados por el suelo, entre ellos una
especie de casco que aun esta rodando.

—ijMamdaaaaaaaaaaaaaaaaa!

El grito se pierde a medida que
Gerard huye a toda prisa.

La sala de control de Can Sata no
tiene nada que envidiar al cuartel
general de la NASA. Una de las paredes
estd completamente ocupada por un
equipo informatico super sofisticado.
Monitores que muestran puntos de la
geografia terrestre a través de conexion
por satélite, varios ordenadores, un
mapamundi con sefales luminosas, que
indica la posicion de cosas o de



personas, y una coleccion de periféricos
que se ve claramente que no forman
parte de la tecnologia terricola.

Al otro lado de la sala, se encuentra
una mesa que va de punta a punta, llena
de extraios objetos medio
desmontados... o medio montados,
quién sabe. Ademas de una pequefia
coleccion de herramientas de precision,
soldadores, enseres para trabajar el
metal, lupas de diferentes aumentos,
libros, esquemas de robdtica y fisica, y
pequefias cajas llenas de circuitos,
cables, chips y microchips.

Y, en un rincén, una cama y una
alfombra roja rodeada por unos
pedestales y con una cuerda a su



alrededor para evitar, en lo posible, que
se pise la zona.

—WVeo que todo sigue tan
desordenado como siempre. Este
Galam... todo lo que tiene de genio lo
tiene de 1inconsciente, desordenado,
irresponsable y corto de miras.

—Vaya... jya le har¢ llegar tus ideas
sobre €1, Nakki! Viniendo de ti, son todo
un cumplido.

—A ver, ;donde est4 todo el mundo?
—dice Nakki, ignorando el comentario y
seflalando la gran pantalla del
mapamundi.

Iduh abre una carpeta y consulta unas
anotaciones al mismo tiempo que mira el
mapa.



—Ummhh... Bastian esta aqui —
dice sefialando una zona—, en
Itacoatiara. Ha llegado a través de uno
de los portales de la zona; éste de aqui,
(ves? —sigue diciendo, sefialando un
punto del continente sudamericano que
parpadea—. Nosotros estamos aqui... y
el altimo portal de Can Sata que se ha
abierto es €ste, por donde ha pasado...

—Ishtar, ya lo sé... —dice Nakki,
crispado.

—No. De hecho, la ultima en pasar
no ha sido ella. El altimo de todos ha
sido Galam, segin las lecturas. Los
otros dos han pasado antes.

—;Dos? (Qué dos? ;Cuanta gente ha
pasado por este maldito portal? ;jMas



que un portal esto parece el metro!!
Venga, léeme el movimiento entero de
este portal desde que se ha abierto.

—De hecho, han sido dos portales...
Veamos... el punto algido de la primera
friccion dimensional ha empezado a las
19:36:12, momento en que el alterador
ha abierto el portal. Entonces dos
personas han pasado a Ki y una a la
Tierra. Esta, o sea la que ha llegado, ha
tratado de reactivar el alterador pero el
portal ya se habia cerrado, justo a las
19:36:55.

—Y (quienes eran toda esa tropa?

—Galam era el que venia hacia
aqui. Ishtar y el otro han pasado hacia
alli, pero de este Ultimo no tenemos



datos, no sabemos quién es. Segin la
informacion no parece humano. Los
anillos detectores sonicos indican que es
muy pequefio, quién sabe si un animal...

Uhm... quizas se trate de Grati, el
gato de Ishtar...

—No, Grati ya te aseguro yo que no
ha ido a ninguna parte...

—Bien, olvidémoslo por el
momento... Pues por lo que veo,
seguramente se han cruzado. Galam
seguro que los ha visto. Por eso habra
intentado activar el alterador al llegar
aqui. Como no ha podido, seguramente
ha buscado el proximo portal mas
cercano, ¢ste de aqui... x —dice Iduh,
sefialando un mapa de la urbanizacidn



—. El del parque. Un punto algido de
friccion de quince segundos, que le ha
dado tiempo de abrir un portal de diez
segundos, desde las 19:40:02 hasta las
19:40:12. Muy justo, pasar en tan poco
tiempo...

Seguramente Galam estaba
preocupado porque acababa de ver a
Ishtar pasando a Ki...

—Y mas preocupado estard cuando
le encuentre, ese inepto integral. Muy
bien, ;cudndo se producira la proxima
friccion?

—Veamos... En unos diez minutos,
en el patio de la escuela.

—Perfecto... Un portal en la escuela
no nos dejard demasiado lejos del



castillo. jVenga, vamos!

—¢(Quieres volver a casa? ;Quieres
ir a Ki?

—No, en realidad quiero ir a
comprar muebles al IKEA para
amueblarme el pisito, que me quiero
independizar de mis padres... jCLARO
QUE QUIERO IR AKI, ESTUPIDO! jHace ya
mas de media hora que Ishtar se ha
marchado! Debe de hacer unas cuatro
horas que anda por Zink. ;Y el portal del
parque puede haber dejado a Galam en
el otro extremo de la ciudad! {Si no ha
encontrado a Ishtar, ella puede estar en
peligro! Por no hablar del choque
traumatico que le puede haber causado
cambiar de dimensidn sin saber ni qué



diantre es esto de las dimensiones.

Dominandose y dejando su enfado
para mejor momento, el osito Nakki
hace gala de su condicion de gran
consejero de Zink y sigue dictando las
instrucciones mas pertinentes.

—Pero antes tenemos que activar el
protocolo de seguridad, Iduh.
Especialmente si, como dices, los
tidnums ahora también controlan los
alteradores. Activemos un campo de
seguridad que rodee Can Sata... No,
mejor que rodee la urbanizacion entera.
No quiero que se abra ni un solo portal
mas. Y avisa enseguida a Bastian.
Pregtntale si hay novedades de Nirgal y
explicale todo lo que sabemos.
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Ki

¢ estds tomando el pelo?
—dice Ishtar,
boquiabierta.

—No, no... Verds... Cuando aquella
luz te ha absorbido, alli, en la habitacion
de Nirgal, has cambiado de dimension.
La Tierra y este planeta comparten el
mismo espacio en diferentes
dimensiones. Coémo te lo diria... Estan
conectados. A veces esta conexion es
mas fuerte que en otros momentos. Esto
se conoce como friccion dimensional.




Aquel aparato metdlico que tenias en las
manos es un alterador, que sirve para
abrir una  especie de  puerta,
aprovechando estas fricciones.

—(Me estds tomando el pelo? —
repite ella.

—No, Ishtar. Esto no es la Tierra
iEn serio! ;No has notado que incluso la
fuerza de gravedad es mas ligera?

A Ishtar las palabras de Galam le
parecen sinceras, y cree que puede
confiar en ¢él. Ademas, todos los seres
extrafios sentados en las mesas que
tienen a su alrededor son sefiales
inequivocas de que realmente aquello no
es la Tierra. Y lo que dice sobre la
gravedad parece ser cierto. Ya se lo



habia parecido al caer sobre la cama,
alla en el castillo.

A pesar de ello, es muy dificil de
creer. Al finy al cabo, no puede ser que,
de repente, est¢ en un universo
desconocido, charlando con un hombre
al que no conoce de nada como si tal
cosa. Llegados a este punto y viendo la
cara de relativo desconcierto de Ishtar,
Galam tiene una idea.

—A ver Ishtar... ;recuerdas que
cuando hemos Illegado se estaba
haciendo de noche?

—Si, ya estaba oscureciendo.

—iPues mira!

Y Galam abre la cortina de la
ventana que tienen al lado. Se puede ver



el muelle, y mas alla, una P
puesta de sol... No... De

hecho... jEse sol esta %
saliendo! jEsta amaneciendo {1
otra vez! g - o

—Amanece? ;Ya? — {-f %
dice Ishtar, sorprendida. o DE3

—Ki tiene dos soles,
Ishtar. Estamos en un doble
sistema solar. El mas grande se llama
Utu y el mas pequefio, Kili. Nuestra
orbita es compartida.

Ishtar ya no sabe qué hacer ni qué
decir. Todo aquello amenaza con
superarla, incluso a ella. Hace poco se
encontraba en el casal de verano,
escuchando las palabras de la profesora



que les hablaba de los icebergs, y ahora
se encuentra en un universo paralelo, en
un planeta desconocido, y para mas INRI,
que cambia de sistema solar de vez en
cuando. Es desesperante. Terrible.
Imposible. Flla tan s6lo quiere estar en
casa, con sus padres, y ver a su... Y, de
repente, se acuerda.

—ilLa yaya! jAntes has hablado de la
yaya! ;Qué tiene que ver con todo esto?
(Lo sabe? ;Sabe que existe este planeta
y eso de las dimensiones? —pregunta
Ishtar, con un hilo de esperanza en la
VOZ.

—Que si lo sabe? Madre mia, por
supuesto que lo sabe. Ishtar... —Galam
mira a su alrededor para comprobar que



nadie les est¢ escuchando—. Tu abuela
es la reina de Kigal.

—¢(Eh?

—ijAh! Perdona... Kigal es la
region mas grande de todo el planeta! ;Y
ahora estamos en Zink, su capital!

—(Mi abuela es reina? Pero... ;jqué
dices? jSi es arquedloga!

—FEscuchame bien, Ishtar... Como
seguramente habrds podido ver, este
planeta tiene seis razas distintas...

—Si, es cierto. Hay personas azules,
que tienen una nariz como de delfin y no
tienen orejas, y unos que...

—No Ishtar, no. No es exactamente
asi... Escuchame bien. En este planeta,
al 1gual que en la Tierra, las formas de



vida fueron evolucionando. Pero si en la
Tierra solo evolucionaron los monos,
aqui lo hicieron cinco especies mas.
Todas ellas fueron cambiando hasta
adquirir la forma humana que conoces,
pero dando origen a una raza diferente.
Por ejemplo, los que ti dices que son
azules, son los kuzubis, que han
desarrollado esa  forma, porque
provienen de algin ser acuatico. Pueden
respirar bajo del agua, y tienen ciertos
poderes psiquicos.

—( Y nosotros?

—Nosotros SOMos Zitis,
descendientes de los monos, tal y como
paso en la Tierra. Por eso es por lo que
hace miles de afios, cuando el planeta



estaba en peligro, nuestros antepasados
quisieron colonizarla. Era perfecto,
porque zitis y humanos tenemos
practicamente el mismo aspecto fisico, y
podiamos  pasar casi  totalmente
desapercibidos.

—ijAh, caramba! Mira ti por
doénde. ..

—Pues tu abuela es la mas alta
autoridad entre los zitis.

—Y ahora ;donde esta? ;Esta aqui?

—Bien, ése es el problema. No
sabemos donde esta.

—(Qué quieres decir con que no
sabéis donde estd? ;Como no podéis
saber donde esta?

—Bien... Teodricamente, todo esto



que te cuento te lo tendria que haber
contado ella, hoy, con mas tiempo y
tranquilidad, en Can Sata. Pero hace una
semana tuvo problemas y no tenemos
mas noticias de ella desde entonces.

—FPero ;qué problemas tuvo? ;Qué
paso, exactamente?

—Bien, todo parece indicar que la
han secuestrado.

—¢Que la han secuestradooo??
Pero, pero, pero... j;por qué??

—No lo sabemos muy bien...
Corren rumores de todo tipo... De hecho
una de las razas del planeta, los tidnums,
unos tipos altos, que raramente miden
menos de dos metros, fuertes, con rasgos
felinos en la cara, y que, ademas, tienen



cola, que normalmente usan de
cinturon. ..

—Si, si... También los he visto...
Como ese barman, ;verdad?

—FExacto, como el barman. Pues
tienen una faccion radical y conflictiva:
los urgugs. Parece ser que uno de estos
fue a buscarla a Itacoatiara el dia en que
estaba previsto que regresara a Can
Sata.

—(O sea que la secuestraron los
tigres estos cuando iba a regresar a
casa?

—Si, exacto. Y sabemos que esta
aqui, en Ki, porque las lecturas de los
portales que se han abierto hasta el
momento, no indican que haya vuelto a



pasar hacia la Tierra.

—;La yaya estd aqui? —pregunta
Ishtar, emocionada, mirando a su
alrededor, como si esperara verla
sentada justo en la mesa de al lado.

—Si, Ishtar... Pero este planeta es
muy grande... De hecho es casi como
dos veces la Tierra. Por el momento, nos
ha sido imposible encontrarla. AUn asi,
estamos investigando a todos niveles y
por todas partes.

—Y... (Se puede ir y volver de un
planeta a otro siempre que se quiere?

—Maés o menos. Las fricciones
dimensionales son casi  siempre
aleatorias y cuesta mucho localizarlas...
y que sean utiles... Te pondré un



ejemplo... Si un portal te deja en medio
del Polo Norte, o dentro de un volcan,
no sirve para nada. Pero si, se puede ir y
venir siempre que se quiere. Ademas, se
construy0 Can Sata en una zona
propensa a este tipo de fricciones.
iEntonces no existia ni siquiera la
urbanizacidon! jDe esto ya hace mas de
tres mil quinientos afios! Kiitas, por
supuesto. Se escogid aquel lugar porque
cada dia hay varias fricciones y es
mucho mas facil pasar de un lado a otro.

Ishtar ve en su cerebro, como si
fuera un reldmpago, su casa y su familia.
Hace ya un monton de horas que se ha
ido de casa y alin no saben nada de ella.

—Uy... En casa deben de estar



preocupados. Hace casi siete horas que
no me ven, y por mucho que hayan
escondido el regalo, no creo que piensen
que aun lo estoy buscando...

—iAh! Bueno, esto todavia no te lo
he contado. —Galam sonrie sin que
parezca preocupado por ese punto en
concreto.

—(Qué es lo que no me has contado
todavia? —dice Ishtar, extranada.

—Fl tiempo y el espacio son
distintos en las dos dimensiones. Aqui el
tiempo pasa mas rapido...
Concretamente siete veces mas rapido.

Es decir que si hace siete horas que
estas aqui, tan s6lo ha pasado una hora
en la Tierra.



—,COmMo??

—Muy facil. Siete horas aqui es una
hora en la Tierra, al igual que siete
segundos es un segundo y que siete afios
es un afo. jPodrias estar aqui siete afios
y, cuando volvieras, s6lo habria pasado
uno en la Tierra!

Viendo que Ishtar pone cara de no
entender nada de nada, se da por
vencido y decide pasar a una
demostracion real. Se arremanga el
brazo derecho y se quita el reloj de
pulsera, dandoselo a Ishtar.

—(Que ves?

—Un relo;.

— Tiene alguna cosa especial?

—No. Tiene la aguja de las horas, la



de los minutos y la de los segundos. Tan
solo que el dibujo del fondo es un
planeta extrafio.

—Perfecto —dice Galam,
arremangandose  ahora el  brazo
izquierdo, y quitdndose un reloj casi
idéntico al primero, que nuevamente le
da a Ishtar—. ;Y este, como lo ves?

—Pues es i1gual, pero el dibuyjito del
fondo es la Tierra. Y esta parado. La
agyja de los segundos no se muev...
espera, espera, jahora se ha movido!
iPero va muy lenta!

—iEfectivamente! Va siete veces
mas lenta, jporque en la Tierra, el
tiempo es mucho mas lento!

—iMadre mia, que lio!



—Uhm... Mira, ;sabes que te digo?
Quédate con estos relojes, que
seguramente te seran de utilidad. ;Yo
tengo muchos mas!

Ishtar intenta digerir toda aquella
informacion, pero es demasiado para
ella. Todo el dia, de hecho, ha sido un
poco cadtico. Se ha despertado con los
nervios de su cumpleanos... Después en
el casal ha tenido todas aquellas
extraflas sensaciones... Después la
busqueda de su regalo... Y, para acabar
de liarlo todo, se encuentra en un planeta
de una dimension paralela donde su
abuela ha sido raptada por una especie
feroz y de gran tamafio, descendiente de
los tigres.



—Creo que necesito dormir —
concluye Ishtar.

—3Si, es lo mas sensato. Pero mejor
sera que regresemos primero a casa.

—Pero, mi yaya...

—Ya hablaremos de eso en casa.
Alli te lo contara todo...

De pronto, Galam queda paralizado,
desconcertado y descompuesto. jNakki!
El gran consejero de los zitis, el que
debe guiar a Ishtar, seguramente ya
estara despierto, y lo que es peor... en
su forma de osito de peluche, jpuesto
que Ishtar atn no ha podido tocarlo
todavia!

—iIshtar, tenemos que volver a Can
Sata! jInmediatamente! —Galam saca el



alterador del bolsillo y mira la pantalla
de cristal liquido—. Ademas, ya se
acerca el momento de la friccion.

—(Qué quieres decir?

—Hemos venido a hablar aqui
porque en unos momentos habra una
friccion dos calles mas abajo. Debemos
darnos prisa porque no durard mucho
rato. No nos dejard en tu casa, pero
tampoco demasiado lejos.

—Pero... (No has dicho que las
fricciones aparecen aleatoriamente?

—Fres una buena alumna... Lo has
cazado muy bien todo hasta ahora... La
friccidon en si puede durar de una a dos
horas, pero el punto culminante, en el
cual se puede abrir el portal, tan solo



dura unos segundos. Los alteradores
detectan cuando empiezan las fricciones
y calculan cuando sera el punto algido.
Dos calles mas abajo ha empezado una
hace media hora, y en unos momentos
llegard a su punto maximo, y podremos
abrir el portal.

—Y la yaya?

—En Can Sata hay una persona que
te dird qué debes hacer. Es una especie
de consejero. jVenga, vamos!

En aquel momento, el barman
aparece con una taza de chocolate
caliente y la deja sobre la mesa.

—Oh, vaya... Ya no tengo tiempo,
ahora. Mira que me apetecia, ;jeh? —
dice Galam mientras salen del local.



En el exterior ya es de dia otra vez,
gracias al segundo sol. Siguen la calle
principal. Dos calles mas all4, giran a la
izquierda, entrando en un callejoén sin
salida.

—Y... Exactamente, ;sabes donde
nos dejara este portal? —pregunta Ishtar
a Galam.

—Y... Exactamente, ;sabes ddonde
nos dejara este portal? —pregunta Nakki
a Iduh.

En aquel preciso instante, dos
dimensiones paralelas en el tiempo y el
espacio llegan a su punto algido de
fricciéon interdimensional. En estas
condiciones, dos alteradores se activan
casi al unisono, emitiendo unas ondas



que rasgan el espacio tiempo, creando
un agujero entre dimensiones. Una union
entre dos realidades paralelas que en
condiciones normales no estan nunca en
contacto. En aquel momento, el vacio, la
nada, es el Unico camino para cambiar
de dimension.

Y justo entonces, una nifia que estd
celebrando de la forma mas extrafia
posible su undécimo aniversario y un
hombre de unos setenta anos terrestres,
equivalentes a cuatrocientos noventa
anos kiitas, se dirigen al patio de una
escuela, mientras que un oso de peluche
y un conserje, se dirigen a un callejon
sin salida, en el puerto de Zink, capital
de Kigal.



El historico instante en el cual los
cuatro personajes se cruzan, esta tan
lleno de emociones que nos vemos
obligados a analizarlas una a una.

Galam, al ver a Nakki, siente una
curiosa mezcla de miedo y panico.
Miedo, basicamente, porque Nakki, el
super serio y severo gran consejero, ha
estado atrapado durante once afios
terrestres en el cuerpo de un osito
basicamente por culpa suya, y no tiene
muchas ganas de verlo. Y panico,
porque ahora que lo encuentra, se
dirigen a dimensiones opuestas, hecho
que significa que hasta que ¢l no pueda
volver a abrir otro portal para volver a
la Tierra, no tendra posibilidad alguna



de recobrar su apariencia real.

Iduh esta tan contento como unas
castafiuelas porque aquel portal lo
dejard cerca de Casa Bukret, donde
aprovechard, si se da la ocasion, para
probar su famosisima Kilps, una bebida
hecha a partir de licor de kilmet, un
vegetal de los bosques de Oklum,
bebida que tiene un gusto exquisito y que
no ha probado desde hace un monton de
anos.

Nakki sigue irradiando rabia y odio.
Rabia porque el hecho de ver a Galam e
Ishtar cruzando el portal en sentido
opuesto, significa que tendrd que esperar
al proximo portal para volver a la
Tierra, y que esto no serd posible hasta



dentro de cinco horas kiitas. Y odio
porque sabia perfectamente que esto
acabaria pasando, o algo peor todavia,
cuando le encomendaron la mision de
velar por Ishtar hasta los once afios,
transmutado en un objeto afectuoso, que
la nifia siempre quisiera conservar con
ella.

Ishtar, finalmente, esta
desconcertada y alucinada al ver al
portero de su escuela llevando en brazos
a su osito de peluche favorito, que no tan
solo estd vivo, sino que tiene una
terrible cara de rabia y grita como un
poseso lo que parecen ser palabras no
muy amables dirigiéndose a Galam.

Unos segundos después, Galam e



Ishtar se encuentran en el patio de la
escuela, y Nakki e Iduh en el callejon sin
salida, dos calles mas abajo de Can
Bukret.

Y el portal interdimensional se
cierra.



14
Nakki, gran
consejero

nos gritos despiertan a

Ishtar. ;Donde estd? Abh,

si... en su habitacion... Ya
empieza a recordar... El cumpleanos, el
regalo, ese extrafo planeta, el sabio
despistado... ;Ha sido todo un suefio?
No, no, claro que no. Es totalmente real.
Lo recuerda perfectamente. Con toda
clase de detalles. Apenas hace unas
horas, Galam y ella han aparecido en el
patio de la escuela mientras ¢l le



contaba que el sefior José, hasta
entonces un portero de escuela algo
despistado, era también de una
dimension paralela, y que su osito de
peluche, Nakki, era una especie de
consejero protector muy importante.
Pero... ;Qué son esos gritos?
(Vienen del pasillo? No... Vienen del
lavabo. Ishtar, ya mas despierta, agudiza
los oidos. Parece una discusion... Voces
desconocidas se intercambian frases sin
sentido, hablando muy deprisa. A Ishtar
le parece que es el mismo idioma que ya
ha oido en Ki. Poco a poco se va
incorporando y se sienta en la cama.
Aun va vestida. jMadre mia! Cuando
llegd a la habitacion estaba tan agotada



que ni siquiera tuvo animo para quitarse
la ropa y ponerse el pijama.

Después de dejarse caer rendida
sobre la cama, cayo en el mas profundo
de los suefos. Y es que tras volver a la
Tierra con Galam, regres6 a casa,
comprobando que, efectivamente, tan
solo habia pasado una hora desde su
desaparicion. Evidentemente, nadie la
habia echado en falta. Bueno, nadie,
nadie... salvo Gerard, que sospechaba
algo y le contd que habia visto a Nakki
andando y gritando.

Pero Ishtar no pudo casi ni hablar
con ¢l, ni escuchar sus historias. Gasto
las pocas energias que le quedaban en
encontrar de una vez el regalo que sus



padres le habian escondido. Finalmente
resultd que estaba en el sotano, dentro
de un sobre, escondido bajo una caja
llena de vendas de momia. ;Y qué
regalo! Alucinante. ..

Aquel billete de avidn a Itacoatiara,
para pasar todo el verano con su abuela,
habria sido el mejor regalo del mundo,
si unas pocas horas antes un sefior al que
no conocia de nada no le hubiera dicho
que hacia una semana la habia
secuestrado la faccion mas radical de la
evolucion avanzada de una raza de
felinos que vivia en una dimension
paralela.

Ishtar mira su mesilla de noche y ve
los dos relojes que le dio Galam durante



su extrafio viaje. Los recoge y se los
pone tal y como los llevaba ¢l, uno en
cada mufieca. El de la Tierra, que en el
planeta Ki iba muy lento, ahora se
mueve a velocidad normal. En cambio,
el del planeta Ki, que ahi iba normal,
aqui va rapidisimo... De hecho, jva
siete veces mas rapido! Se le ocurre
pensar que si pudiera ver a sus
habitantes, los veria a todos como si se
movieran a camara rapida.

Los gritos no cesan. Mas bien
tienden a aumentar. Definitivamente,
vienen del lavabo. Ishtar, atin sentada en
la cama, mira a la puerta sin saber qué
hacer. Una de las voces es la de Galam,
esta muy segura de ello. Ya lo ha oido



hablar en esa lengua, y eso la
tranquiliza. Y una de las otras dos le
recuerda mucho a la del sefior José,
aunque, hablando en este lenguaje, se le
hace mas dificil reconocerla. Pero la
tercera voz, la tercera voz... ni siquiera
parece humana.

Es una voz tan grave, que si no fuera
porque su lavabo es muy y muy pequeiio,
la atribuiria a un gigante o a alguien
muy, muy grande. Parece que esté
hablando desde un tinel, con un altavoz.
Es una voz profunda que, incluso, da
algo de miedo. De repente se da
cuenta...

Por logica no puede ser nadie mas...
Si las otras dos voces pertenecen al



sefior Jos¢ y a Galam, tan solo falta una
persona, a quien no ha oido nunca
antes...

Sonrie, pensando que mas que una
persona... quizds la expresion correcta
seria otra... Y, confirmando su hipdtesis,
se abre la puerta del lavabo y lo ve,
justo ante ella. Hablando con una voz
totalmente  desproporcionada a su
aspecto y seguido por Galam y el sefior
José. Es Nakki.

—Nakki... —dice Galam, alargando
el brazo para agarrar al osito, que ha
salido muy decidido—. = D¢jala
descansar que la pobre...

Pero el sabio despistado calla de
repente, al verla despierta, sentada en la



cama, viendo, divertida y algo
alucinada, como dos hombres estan
discutiendo con un osito de peluche. De
hecho, son los tres los que se quedan
mudos al verla a ella. Se trata, sin la
menor duda, de un momento muy
importante. Finalmente Nakki e Ishtar se
encuentran, frente a frente.

Después de once afios viéndose cada
dia, ésta es la primera vez que el osito
le devuelve la mirada. Este parece
tranquilizarse, y se dirige hacia la nifa.
Ella se lo queda mirando. Alla, de pie,
ante ella, en la mas digna de las
posturas. Su osito de peluche, el juguete
preferido y regalo de su abuela en el dia
de sunacimiento. El querido Nakki.



—Tienes la nariz aplastada... —
dice, finalmente, sefialando el boton que
ejerce como tal, victima de un doloroso
atropello perpetrado por una furgoneta
de reparto.

Nakki se vuelve y dirige una mirada
de odio a Iduh, aunque resulte dificil de
imaginar asi a un osito de peluche.
Respira  profundamente, vuelve a
calmarse, y mira a Ishtar, haciéndole una
reverencia digna del mas fino de los
protocolos, mientras dice, con aquella
voz grave y bien modulada.

—Excelentisima Ishtar, es un placer
y un honor para mi poder dirigirme a
vos finalmente tras tantos afos vy
después de todos los imprevistos y



accidentados sucesos acaecidos
recientemente.

—Ostia, tio... Si que es fino cuando
quiere, ;eh? —susurra Galam a Iduh.

—Ya te digo...

Ishtar se queda por unos instantes
mirando a Nakki, que mantiene la
reverencia, y aunque no deja de ser su
osito de peluche, después de aquella
muestra de finura, considera necesaria
una respuesta adecuada. Tras dudar alin
durante unos segundos le suelta, como
quien no quiere la cosa.

—iUhmmm! El gusto es mio, sefior
Nakki. Esto... Bueno... Ya se sabe...
Son las cosas de los portales
dimensionales, ;eh? A la que te



despistas, se pierden de vista.

Nakki levanta la cabeza y no sabe
muy bien cOmo reaccionar ante esta
afirmacion, por lo que decide ignorarla
y seguir con el protocolo.

—Bien, pues... Si ahora me podéis
hacer el favor... Prosigamos. ;Podriais,
si os place, alargarme vuestra mano?

—Mi  mano? —dice Ishtar,
extrafiada.

—Si, por favor, vuestra mano —
responde Nakki, serenamente.

Ishtar duda y mira a Galam y a Iduh,
los cuales asienten, en senal de
aprobacion. Finalmente, alarga la mano
hacia Nakki y ¢l hace lo mismo. Y en el
momento en que el dedo indice de la



nifia roza el brazo del osito, tan sélo
tocandolo con la yema del dedo, se
provoca un pequefio chispazo de
electricidad estatica, parecido a los que
se producen cuando te quitas un jersey
de lana. Y al cabo de un instante, Nakki
explota.

Y es que parece una explosion mas
que una transformacion, puesto que es
algo absolutamente instantaneo. Nakki
estalla, pero no en miles de trocitos,
sino del mismo modo y tan deprisa como
lo hace un grano de maiz para
convertirse en palomita. Nakki, el osito,
se expande de repente para convertirse
en Nakki, el gran consejero de los zitis.

Este Nakki, en su nueva forma ziti,



es lo menos parecido a un osito de
peluche que se pueda imaginar. Es alto,
muy alto. Y delgado, muy delgado. Y
con un rostro duro y serio. Viste una
larga tinica negra con capucha, y en la
mano izquierda, lleva un largo baston
que le llega a la altura de los hombros,
coronado con una piedra roja.

Luce una mirada profunda bajo unas
cejas oscuras, gruesas y arqueadas. Su
cara, de facciones muy marcadas, denota
una cierta edad pero, a la vez, un
perfecto estado fisico y psiquico. Es de
ese tipo de personas que, sOlo con
verlas, prefieres que estén a tu favor a
que estén en tu contra.

Ishtar se queda absolutamente



boquiabierta al verlo.

—¢Nakki? —pregunta, con un hilo
de voz, como si no pudiera creer lo que
ven sus 0jos.

—Efectivamente. Ese soy yo —dice
¢l, con su grave voz, ahora mucho mas
adecuada a su aspecto fisico, mientras
estira, satisfecho, los brazos a ambos
lados y mueve los dedos, como si
estuviera recordando que ahora los
vuelve a tener—. {Muy bien! Ishtar, ti y
yo debemos hablar largo y tendido.
iVosotros dos! —sigue diciendo,
mirando ahora a Galam y a Iduh—.
ilduh! Prepara una lista con los portales
de las proximas horas y localiza a
Bastian.  Debo  hablar con ¢l



inmediatamente. jGalam! prepara un
modulador de voz como el que usamos
esa vez para el asunto del club de Golik.
Después regresa a Ki, busca el
transporte mas rapido que encuentres y
dirigete hacia las Hursag, al oeste de
Kigal. jIduh! jEl anillo! —lo dice todo
tan seguido que Iduh casi no tiene
tiempo de reaccionar.

—Eh... Ah... Oh... ;Si, si! —
responde finalmente.

Busca en uno de sus bolsillos y saca
el anillo que Nakki se habia puesto
como brazalete mientras era un peluche.
Se lo lanza y Nakki lo atrapa al vuelo.
Se 1o pone en el dedo anular de la mano
izquierda.



—Ahhhh... —suspira el consejero
—. Finalmente... —y sonrie... durante
medio segundo escaso—. Muy bien.
Ahora si... A ver... ;donde esta el Cetro
de Zink?

Iduh mira a Galam. Galam mira a
Ishtar. Ishtar mira a Nakki. Nakki le
devuelve la mirada.

—Ishtar... ;tienes ta el cetro?

—¢(Eh?

—Fl cetro ¢lo tienes t0?

—(El cetro? ;Qué es el cetro? ;Yo
no tengo nada!

—Fl cetro de Zink. Un cetro, una
vara, un baston de esta medida —dice
Nakki, indicandole con las manos—.
Como éste pero sin ninguna piedra —



sigue diciendo, sefialando su propio
baston.

—Ishtar, el cetro estaba en la
habitacion de Nirgal cuando nos
cruzamos ti y yo por primera vez, y tu
venias de... —interviene Galam.

—iAh! (El palo aquél que estaba en
la habitacion de la yaya?

—(El palo? jNo es un palo! Es un
cetro, herencia de veintitrés
generaciones de reyes zitis, cortado a
mano por los gnoolies de los bosques de
Oklum. jNo es un palo! ;Donde esta?

—Ah... pos, no sé.

—(Qué quiere decir que no lo
sabes? —repite Nakki, volviéndose
hacia Galam—. ;Qué quiere decir que



no lo sabe?

Galam se vuelve hacia Ishtar.

—(Qué quiere decir que no lo
sabes?

—Que no lo sé... A ver... Yo lo
tenia en la mano... —Ishtar sale de la
cama de un salto y se pone en pie...
intentando recordar la situacidén vivida
en la habitacion de su abuela—. Y tenia
el trasto aquél en la otra mano...

— Bl trasto  aquél?? —repite
Nakki, un poco desconcertado.

—Fl alterador —especifica Galam.

—... tenia el alterador en una
mano... y el palo en la otra...

—Cetro —corrige Nakki, severo.

—... tenia el cetro en la otra... Y



entonces... La luz... Y cai en aquella
cama...

—Seguramente se qued6 en la
habitacion —deduce Galam, viendo que
el rostro de Nakki empieza tomar un
tono rojizo subido—. El portal que llevo
a Ishtar a Zink la hizo aparecer en la
habitacion de Klum, en el castillo.
Seguramente con la caida le cayd al
suelo y no se dio ni cuenta...

—G@Galam, vuelve a Zink
inmediatamente y recupera el cetro.
Guardalo en un lugar seguro y vete acto
seguido a Kurgal, jvenga! No podemos
perder mas tiempo. Ya nos pondremos
en contacto. jVamos! jHaced lo que os
he dicho! jLos dos! jRapido!



Galam e Iduh salen disparados de la
habitacion y Nakki se queda solo con
Ishtar a la que mira con una cierta
curiosidad.

—Muy bien, Ishtar... Te debemos un
monton de explicaciones, pero los
acontecimientos...

—Si, si, Nakki... Ya s¢, ya sé... Hay
un lio del copdn y todo ha salido como
el culo. Hay dos universos paralelos y
podemos ir pasando del uno al otro con
los trastos aquéllos. Ademas, unos tigres
muy malos han raptado a la yaya y yo
soy la heredera de todo. Mi pregunta
es... Y ahora ;qué carajo debemos hacer
para encontrarla?

El rostro de palo de Nakki no puede



dejar de expresar una cierta sorpresa
ante esta respuesta de Ishtar. El esperaba
encontrar una nifna mas asustada, a la
que costara tiempo y esfuerzo aceptar la
nueva realidad a la que debe
enfrentarse... Pero, de hecho, ya se lo
podia haber imaginado. Ishtar es la
heredera de Zink, y algo ain mas
importante... La nieta de Nirgal.

—Ishtar, eres igual...

—Si, ya lo sé. Igualita que mu
abuela.
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Destino...
JItacoatiara?

rees que debo llevarme

muchas braguitas? —pregunta

Ishtar mientras empieza a
llenar la maleta que tiene abierta sobre
la cama, con ropa que va sacando, a
punados, del armario.

—Ishtar, no creo ser el ziti mas
indicado para deciros el namero de
mudas que debéis incorporar en vuestro
equipaje —responde Nakki mientras
repasa, concentrado, la documentacion



que Galam e Iduh le han entregado antes
de irse.

—Pero, ;0 no eres mi consejero?

—Efectivamente, soy el gran
consejero de Zink, pero mis consejos y
experiencia se basan en los
conocimientos teoricos y practicos de la
cultura y pensamiento kiita, y no en... —
sigue diciendo, sin dejar de repasar los
documentos, mientras realiza
anotaciones en ellos.

—(Qué pasa? ;Los kiitas no os
poné€is calzoncillos? —Ilo interrumpe
Ishtar.

—Me refiero a que mi experiencia
no... —sigue diciendo Nakki, sin dejar
de escribir.



—¢Ta no llevas calzoncillos?

—(Eh? —finalmente, el gran
consejero levanta la cabeza, ligeramente
confundido—. Oh, Ishtar... eres tan
terca como tu abuela. Pon todas las
braguitas, si quieres —dice, finalmente,
rindiéndose.

—iVale! ;Las de ositos también?

Nakki estd a punto de responder algo
relacionado con su existencia y los
ositos, pero oye como alguien se acerca
por el pasillo y abre la puerta... Es
Gerard que entra, decidido. Ishtar mira
hacia la silla donde estaba Nakki, pero
esta vacia.

—(;Qué miras? —dice Gerard, aln
agobiado y alin nervioso por sus



aventuras del dia anterior.

—No es nada, s6lo mi consejero de
Ki, que ha desaparecido. ;Qué¢ quieres?
—dice ella, con toda la tranquilidad del
mundo mientras el rostro de Nakki,
escondido en el lavabo, se enciende.

—iMe ha dicho mama que te vas a
ver a la yaya todo el verano!

—Si. Y a mi me ha dicho que tu te
vas de campamento... jcon un grupo de
nifas!

—iiNo00000000000!! No es de
nifias, es normal! jEs de nifios y nifias!

—Te echarés novia?

—iPuaj! {Noooo!

—Huy, si, puaj... Qué asco ;eh?

—Ishtar... Esto... uhm... ;Doénde



esta Nakki?

—Huy... Nakki ahora se ha
convertido en un consejero muy Sserio,
que siempre parece que est¢ enfadado.
El que acaba de desaparecer, ;sabes?

Encerrado en el lavabo, Nakki
empieza a maldecir en voz baja a unas
cuantas generaciones de herederos zitis.

—Ayer Nakki estaba vivo, y subia
las escaleras, y luchaba con Grati, y
después salto por la ventana, y...

—Vale, vale, Gerard... Gracias por
informarme. Oye... ;ya le has contado
todo esto, a papa?

—Si... Pero no me hace caso.

—Pues vas y le dices que Nakki se
ha convertido en consejero, a ver si asi



lo convences.

—iSi, si! —dice Gerard, satisfecho
con la nueva informacidon mientras se va.

—Ishtar, no creo que sea
conveniente que expliques a todo el
mundo que yo soy Nakki, y que...

—Te avergiienzas de tu pasado?

—¢(Eh?

—iTe avergiienzas de tu pasado
como osito! ;Y no quieres que nadie
sepa nada sobre tu origen! jDios mio,
estas renunciando a tus raices!

—Ishtar, te puedo asegurar que mis
raices no tienen nada que ver con los
ositos de peluche, y...

—Ves?  (Ves?  No  quieres
aceptarlo!  jDios mio! jVergiienza



deberia darte!

—Ishtar, yo me preocupo por la
salud mental de tu hermano, que...

—Pero si has sido ti quien se ha
paseado arriba y abajo, como Pedro por
su casa, en forma de osito, y has hecho
lucha libre con Grati y puenting desde la
ventana...

—Situaciones desesperadas merecen
medidas desesperadas.

—Claro, claro... ;Y todos los ositos
tienen un destino que cumplir! El destino
de Nakki, jel osito valiente!

—Isthar, termina rapido con la
maleta y llamemos a tus padres.
Tenemos muchas cosas por hacer y el
tiempo apremia.



—Vale, vale...

Anna y Jacques estdn desayunando
en la cocina cuando suena el teléfono.

—Diga?

—iMama! Ya te vale, ;eh? Pero, ;se
puede saber qué ha pasado? ;Porqué que
no viniste? jIshtar te estuvo esperando
todo el santo dia! jTuvimos que
esconder el regalo tanto, para ver si
llegabas, que al final la pobre estaba
exhausta!

—Si... si... yalo sé, pero... (Eh?...
JTemporal tropical? jEh? jAh!... ;Las
comunicaciones cortadas?



—Y caian rayos y truenos?... /Y el
avion exploto?

—... (que llovieron ranas y que los
rios estaban llenos de sangre?

Tres pisos mas arriba, Ishtar habla
por teléfono a través del modulador de
VOZ.

—Ishtar, considero que tu narracion
es demasiado exagerada —dice Nakki,
preocupado.

—iS1, hijita mia! jLlovian unas ranas
de mas de cuatro kilos! Pero tranquila,
que Ishtar puede venir, que no le pasara
nada. jHoy estd todo tranquilo y ha
dejado de llover!



—Que no, que no... jque puedes
estar tranquila!

—iMuy bien, muy bien! Pues os he
mandado a Bastian para que la
acompaine. Yo les esperaré a los dos
pasado mafiana en el aeropuerto de
Manaos, ;eh? Cuando llegue ya te
llamaremos... Huy, debo colgar que
parece que una bestia asesina se nos ha
escapado. jAdios!

Y, satisfecha y risuefia, cuelga.

—¢(Qué dice tu madre? —pregunta
Jacques, mordisqueando tranquilamente
un cuerno de croissant.

—Ya sabes como es mama. ..

—FEntonces (la petite, puede 1r?



—Si, si... Dice que han estado
aislados estos dias por todo esto de las
lluvias, pero ahora ya estdn sanos y
salvos. O sea que ningin problema.

—Menos mal, porque ahora
cualquiera le dice a tu hija que no puede
ir... desde que supo que pasaria todo el
verano alli que no se lo ha quitado de la
cabeza. Si incluso me ha pedido la
maleta grande, y ya la esta preparando...

—¢Ya esta haciendo el equipaje?

—Si, se ve que ya tiene claro que se
va.

—Pero, si le dijimos que hasta que
la abuela no llamara...

—Ya sabes como es tu hija.

En aquellos momentos, Ishtar entra



en la cocina arrastrando con gran
esfuerzo una maleta tres veces mas
grande que ella.

—iHola, mama! jHola, papa! jHola,
croissant! jAhh! Papd, eres un canibal

comedor de croissants... Lo has
matado!

—Ishtar, hija... Pero... ;Qué traes
aqui?

—Ay, no sé... Como dudaba mucho,
al final he decidido ponerlo todo. ;Qué
tiempo hace, en Itacoatiara?

—Ayer llovia... uhms... ranas.

—Ranas? —dice Ishtar fingiendo
sorpresa—. (Han llovido ranas?
Caramba, jqué bien! jAsi no nos faltara
comida!



—Bien, pues... Supongo que es hora
de irse ya /no? —Ile dice Anna a
Jacques.

—Bien  sur  —responde  ¢€l,
mordisqueando el otro cuerno del
croissant, previamente mojado en el café
con leche—. ;Esta por aqui Gerard? Voy
a buscar las llaves del coche —afade
levantandose de la mesa.

Aunque el trayecto hacia el
aeropuerto es bastante tranquilo y sin
demasiado trafico, la terminal esta
abarrotada. Y es que, en plena
temporada alta, no puede ser de otra
forma. Tras tardar casi media hora en
conseguir un aparcamiento, los tres se
dirigen al café que se encuentra junto a



las taquillas de facturacion de los vuelos
internacionales, donde han quedado con
Bastian.

Ishtar no le conoce de nada, pero
cuando ya estan cerca de la zona oye
como si alguien la llamara. De hecho no
es como si la llamaran, ni siquiera como
si hablaran con ella... Es mas bien una
voz dentro de su cabeza que esta
diciendo su nombre. Alguien le estd
hablando con la mente. Esta vez no se
sorprende. Ahora ya sabe de qué va todo
esto.

—Si... jsoy yo! —dice en voz alta.

—Ishtar, hijita... ;ahora hablas
sola? —le dice Anna.

—No, no... Mama... Ya estamos



llegando ;verdad?

—Si, mira... Ahi esta Bastian.

Ishtar mira hacia adelante y ve a un
hombre, bastante mayor pero todavia
con el cabello muy negro, la piel tostada
por el sol, y muy atractivo que la esta
mirando fijamente, con 0jos oscuros
como la noche.

—iHola, familia! ;Todo bien?
iMuchos recuerdos de Nirgal!

—iHola, Bastian! —dice Anna,
dandole dos besos y dejando paso a
Jacques, que le da la mano—. Mira, ésta
es Ishtar.

—Hola, pequefia... —dice ¢€l,
sonriendo—. jEres bastante mayor que
cuando te vi por primera vez!



—Tu también estabas con la yaya
en el hospital? —piensa Ishtar, tratando
de usar la telepatia ella también.

Su madre, pensando que se ha
quedado muda de vergiienza, le da un
pequefio empujon.

—Vamos, mujer... Saluda a Bastian.
(No le quieres decir nada? Mira que
tendréis que estar juntos un bueno rato
hasta llegar al campamento...

—D¢jala, mujer... Creo que nos
entenderemos la mar de bien —dice
Bastian, y afiade mentalmente, mirando
fijamente a Ishtar—. Si... si que estaba
con ella. Y conmigo todos los demadas.

Ishtar sonrie, 1imaginandose la
escena. Nirgal con todos sus consejeros,



guardaespaldas, amigos de Ki... Galam,
Iduh, Bastian...

Todos mirandola a ella, que llora,
desconsolada, y ya calmandose cuando
dejan a Nakki a su lado... El viejo
Nakki... Su querido osito.

La voz de Jacques le hace regresar a
la realidad. Su padre le esta preguntando
cosas a Bastian acerca del viaje. Cudnto
durard, qué escalas deben hacer... Ishtar
vuelve a sonreir pero ahora se esfuerza
en escuchar qué dicen.

—Si... Es un viaje muy largo —dice
Béstian—. La primera escala es en
Lisboa y la segunda en Fortaleza, ya en
Brasil. Unas treinta horas de viaje por lo
menos. Y cuando lleguemos a Manaos,



nos espera Nirgal con el jeep vy
recorremos en coche los trescientos
kildbmetros que quedan hasta el
campamento, atravesando el Amazonas.

—Vaya... Si que esta lejos...
Espero que la pequena Ishtar resista...
No ha hecho nunca un viaje tan largo —
dice Anna, murandola, con cierta
preocupacion.

—Vamos, mama... —dice Ishtar,
recuperando la voz—. ;Qué te crees...
Que soy una cria, o qué?

—Caramba... incluso en la voz se le
asemeja —dice Bastian, con sonrisa de
lobo.

—Si... —dice Anna—. Son tal para
cual. Se lo pasaran de miedo, juntas.



iDeberas hacer de nifiera!
—Tranquila, ya estoy acostumbrado

a Nirgal.
—jOh! —interviene Jacques, con un
ademan algo irénico—. Ya nos lo

contards, mon ami! Estas son dos
fuerzas de la naturaleza y juntas pueden
causar estragos.

—Bien... quizas sera mejor que nos
pongamos en marcha de una vez —dice
Bastian, riendo—. A ver si al final
perderemos el vuelo. ;Manos a la obra,
Ishtar?

—Papa, acuérdate de lavarte bien
detras las orejas, ;jeh?

—Qui, ma petite...

—Mama, recuerda: el aguarrds es



para los pinceles, pero no para beber,
.eh?

—Ishtar, deja de decir sandeces, no
cambiaras nunca.

Mientras lo dice, su madre la abraza
y le da dos besos, mirandola con ojos
llorosos.

—Gerard, si ves a Nakki por casa
haciendo aerdbic, filmalo y mandaremos
el video a la tele ;vale?

—iVale! ;Si, si! —dice ¢él,
ilusionado con la idea.

—Hala, jhasta la vista chicos! —
dice finalmente Ishtar, arrastrando la
maleta en direccion a la ventanilla que
dice Lisboa, mientras Bastian abraza a
Anna y a Jacques, repitiéndoles que no



deben preocuparse en absoluto 'y
acaricia la cabeza de Gerard, que mira a
Ishtar no sin cierta envidia—. jjHala,
adiooos!! jSed buenos chicos y no
hagais enfadar al professoooor! —grita
Ishtar, ya desde la otra punta de la sala,
mientras sigue alejandose, seguida de
cerca por Bastian.

—No estaba demasiado nerviosa
para ser el primer vuelo que coge en su
vida, ;eh? —dice Ana, llorosa y
diciendo adids con la mano.

—Non... ¢a va bien.

—Fl afio que viene yo también iré a
Itacoatiara, /vale? —dice Gerard,
mirando hacia atras hasta que atraviesan
la puerta de cristal.
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iUrgugs!

es que Ishtar no tiene
ninguna razon para estar
nerviosa, no porque tenga
confianza ciega en los aviones, sino
porque en realidad no debe coger
ninguno.

—Ishtar, quédate aqui un momento.
Voy a asegurarme de que tus padres se
van del aeropuerto. No vaya a ser que
nos los encontremos mientras nos
dirigimos al portal. jQuédate aqui! —
dice Bastian, yéndose hacia la salida.




—iVale! jAy, qué emocion! jVamos a
Ki! ;De tantos nervios me estoy
haciendo pipi! ;Donde debe de estar el
lavabo?

Ishtar empieza a buscar por la
terminal, llena de gente a rebosar. Se
pierde unas cuantas veces, pero al fin
encuentra los servicios, y entra
rapidamente. Justo en el momento de
entrar en el vater y de levantar la tapa,
Oye una voz en su mente.

—Ishtar?

La reconoce al momento.

—Hola? ;Nakki? ;Qué haces en el
lavabo de las chicas? Eres algo
pervertido, ;eh? —dice, risuefia.

—No estoy aqui! —se escandaliza



el gran consejero, sin entender que ella
bromea—.  Estoy fuera, en el
aparcamiento. Ya puedes salir, tus
padres v Gerard ya se han ido del
aeropuerto, y Bastian ya viene hacia
aqui. ;Date prisa, que debemos hacer
un monton de cosas! Y no hace falta
que hables en voz alta. Solo debes
pensar lo que quieres decirme y te oiré
perfectamente.

—Dime la verdad... Te gusta ir al
lavabo de las chicas, jeh? —responde
Ishtar, sin hacerle caso y hablando en
voz muy alta.

—Ishtar, jvamos! Y deja de decir
fonterias...

—Si, si, t0 disimula... jVenga,



confiesa!

—FEstoy en el aparcamiento, muy
cerca de donde tus padres han dejado
antes el coche, jven inmediatamente!

—¢(No dices «corto y cierro»?

—/Que?

—Si, hombre, como en las pelis.

—/;Como en las pelis?

—Si, si... los de las guerras dicen
«corto y cierro» para dar a entender que
cortan la transmision. {No lo haces, t0?

—No.

—Y ;qué dices t1?

—Nada.

—Y (cOomo sabemos que se ha
acabado?

—ISHTAR! |HAZ EL FAVOR DE VENIR!



—QOo000hhh... Buena técnica. jVoy!

Ishtar sale del vater, y ve a dos
chicas que se estdn maquillando delante
del espejo. Sin duda la han escuchado y
la miran de forma extraia.

—Hola, chicas. Estais muy guapas...
pero tengo que dejaros, jque si no me
perderé la friccion interdimensional!
ijHala, adios! —dice mientras sale del
lavabo para ir al encuentro de Nakki y
Bastian.

Ellos la esperan en un Mercedes
negro con vidrios tintados y aire
deportivo. Se abre la puerta de atras, de
donde sale Nakki, con su cara de palo y
algo enfadado, como siempre.

—Vamos, entra, s6lo tenemos quince



minutos para llegar al punto de friccion.

—iU000000000, tio! jUn Mercedes!
(Como nos las gastamos, ehhh? —dice
Ishtar mientras entra en el coche y mira
su amplio y lujoso interior.

Nakki entra a su vez y se apresura a
cerrar la puerta.

—Bastian, jtenemos catorce minutos
y cuarenta y tres segundos!

—Ningun problema! —dice una voz
mientras el vidrio tintado que separa al
conductor de los pasajeros Dbaja
automaticamente, de forma que Ishtar
puede ver a Bastian, que mueve el
retrovisor para poder verla a ella
también.

—iHola, Ishtar! ;Donde estabas?



—iHola, Bastian! jHaciendo pipi!
(Nos llevas de copas?

—Bueno, no creo que Nakki nos
deje —dice ¢l, sonriente, guifiandole el
ojo y poniendo el coche en marcha.

—(Adonde vamos, Nakki? ;Donde
esta el portal?

—Fl portal se abrird en las afueras
de la ciudad y nos llevaré a alguna zona
proxima al castillo, aunque todavia no
se ha podido identificar el punto exacto.
Una vez ahi, trazaremos las primeras
lineas de actuacion inmediata.

Ishtar lo mira con cierta admiracion.
Desde el mismo instante en que Nakki
recupero su apariencia, no ha dejado de
dar o6rdenes y de dirigir, con mano de



hierro, a todo el equipo. Su mente, clara
y sabia, sabe con precision qué debe
hacerse en todo momento.

—(Que es esta tele? —pregunta ella,
sefialando un pequefio monitor que tiene
delante, con un plano de la ciudad—.
¢Es un GPS?

—No exactamente... De hecho, nos
indica donde estamos y donde se
encuentra la friccion, asi sabemos donde
se abrira el portal.

—ijAha! (El portal es esta marca
verde?

—Exactamente.

—Y nosotros... ;somos estos dos
puntitos rojos?

—Si. Estamos en rojo porque hemos



cruzado un portal recientemente. Bastian
no aparece en rojo porque hace mucho
tiempo que esta en la Tierra. Estaba en
Itacoatiara con tu abuela, como ya sabes.

—Ya lo sé... Esto... Bastian, ;t
también conoces a Nirgal desde
siempre?

—iPor supuesto, Ishtar! jHace ya
cientos de afios, kiitas, claro estd, que la
conozco! ;Y cuando era pequefia, era
idéntica a ti!

—Si, ya lo vi en un tapiz del
castillo... pero alli ella deberia ser
mayor que yo...

—¢Ya has estado en el castillo?

—31, pero s6lo un ratito.

—Y (qué te ha parecido? ;jPiensa



que esa es tu casa!

—~Cierto...

Ishtar todavia no ha tenido tiempo
suficiente para pensar en lo qué significa
exactamente ser la heredera de su
abuela... Con el titulo, también hereda
el castillo, las obligaciones, y un montdn
de responsabilidades de las cuales no
tiene todavia ni la mas remota idea...
Hoy por hoy, tal y como esta todo, lo
que mas desea es poder hablar con su
abuela. Mas que nunca. Pero un hecho
extrafilo rompe su concentracion...

—Nakki. ..

—S1,  Ishtar? —pregunta el
consejero que, para variar, esta
revisando unos documentos.



—Dices que los puntitos rojos
indican gente que ha cruzado el portal
hace poco?

—Si, jpor que lo dices? —dice ¢l
sin levantar sus ojos de los papeles.

Ishtar sefala la pantalla.

—Hombre, yo lo digo porque hay
cuatro puntitos rojos justo detras de
nosotros... ;Quiénes son?

Nakki mira la pantalla vy,
efectivamente, ve cuatro senales
intermitentes rojas, agrupadas de dos en
dos, justo detras del coche, que se
mantienen a la misma distancia. Se
vuelve y ve dos vehiculos 4x4 negros,
con vidrios tintados.

—No lo sé... Intentaré tomar



contacto con ellos —dice, manteniendo
la seria expresion de su cara, cerrando
los ojos y concentrandose—. Es inutil.
No contestan.

—A ver si es que no tienen
cobertura... —dice Ishtar, provocando
una sonrisa en Bastian que la mira de
reojo desde el retrovisor.

—Bstian, intenta despistarlos —dice
Nakki, sin mas ceremonias.

—iNingiin problema! jYa tenia yo
ganas de un poco de accion! —dice €l v,
acto seguido, da un volantazo que hace
salir el coche de la carretera, saltandose
a la torera un desnivel de cinco metros,
y poniéndose a correr campo a traves.

—Bastian, he dicho que los



despistes, jno que nos mates a todos!

Los 4x4 tardan unos instantes, pero
finalmente reaccionan y salen también
de la carretera, siguiéndolos de cerca.

—lduh? ;Me recibes? —piensa
Nakki, con los o0jos cerrados y las
manos con las palmas arriba—. ;Iduh?

Iduh esta en la sala de control,
deleitandose con el espléndido licor de
Kilmet, mientras revisa las instrucciones
de Nakki. Dentro de siete minutos se
abrird el portal y el consejero quiere
saber a donde les llevara, exactamente.

—slduh?

—¢Nakki? jDime!

—Iduh, ;se puede saber qué estas
haciendo? Hay cuatro kiitas que nos



estan siguiendo |y todavia no sé nada
de ellos! [Averigua inmediatamente
quienes son!

—/Que? ;Como?

Iduh mira la pantalla del satélite vy,
efectivamente, ve los puntos. Teclea,
nervioso, unas instrucciones y mira una
de las pantallas.

—Nakki, son tidnums. Los cuatro...
No los tenemos fichados, pero uno de
ellos es el wurgug que paso a
Itacoatiara. Los registros coinciden.

Nakki vuelve a abrir los ojos.

—Bastian, son tidnums. Y uno es el
urgug que secuestro a Nirgal. Tenemos
que despistarlos para llegar al portal sin
que ellos puedan acceder a ¢él.



—(No podriamos hacerles frente?
Solo son cuatro, y nosotros estamos
armados.

—Con Ishtar aqui es correr un riesgo
innecesario... No nos podemos
arriesgar a que...

En aquel momento, se oye un fuerte
ruido y el cristal de atrds recibe un
impacto. Un par de disparos mas
impactan en la carroceria.

—iOstia! jQué bestias que son! jNos
estan disparando estos urgugs! —dice
Ishtar mientras, instintivamente, agacha
la cabeza—. (El seguro del coche cubre
tiros de habitantes de dimensiones
paralelas?

Nakki, sin hacerle caso, se incorpora



un poco y se pone de espaldas mientras
abre un doble fondo de su asiento del
que saca una caja.

—;Qué es esto? ;Tenemos armas?
—pregunta Ishtar.

—Mas o menos —contesta Nakki,
imperturbable, mientras revisa la caja.
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Hacia el rio

a caja contiene distintas

capsulas del tamafio de una

pildora. Estdn agrupadas por
colores. Hay una negra, tres rojas vy
cinco amarillas. Varios huecos indican
la falta de algunas.

—(Esto son nuestras armas? ;Los
mataremos con medicamentos? ;Yo les
abro la boca y tu les echas la pastilla?
—dice Ishtar, incrédula.

—Bastian, jse puede saber por qué
faltan tantas glimps? ;Y por qué solo



queda una bakala??

—O si quieres, Nakki, puedo hacer
una tortilla de patatas y las ponemos
dentro. La tortilla de patatas me sale
buenisima, ;sabes?

—Nirgal las ha ido utilizando, de
vez en cuando, para las excavaciones en
Itacoatiara. jNo pensabamos que las
tuviéramos que usar para nada mas,
aqui, en la Tierra! —se defiende
finalmente Bastian, ya bastante ocupado
intentando esquivar todos los obstaculos
del terreno.

—ijArgh! jPero cémo habéis podido
ser tan irresponsables! ;Para las
excavaciones? (No sabéis que todos
estos elementos pueden llegar a



desestabilizar la Tierra?

—(COomMo? (Desestabilizar la
Tierra? —dice Ishtar, preocupada.

—lLos componentes de estas
pastillas como tu las llamas, Ishtar, no
son terraqueos, y no tengo una idea
demasiado clara de si pueden ser
nocivos para el medio ambiente.

—(Ah, si? Pues si nosotros mismos
ya tenemos poco cuidado, la verdad, es
preocupante pensar que gente de otros
planetas estéis también interfiriendo...
que ya  producimos suficiente
contaminacidn nosotros solitos, ;jeh?

—Ishtar, pero ;de qué hablas? —
dice Bastian, risuefio a pesar de todo—.
Pareces una abuela...



—Si, hombre... —responde ella—.
Yo que me preocupo...

—iDejaos de discusiones inutiles!
—agrita Nakki mientras coge la céapsula
negra y saca medio cuerpo por la
ventana.

—Nakki, ;ya te vas? —dice Ishtar
—. (No te quieres quedar ni un ratito
mas? Podriamos tomar unas tapitas o
algo...

—Nakki, jestdn demasiado cerca
para usar la bakala! —avisa Bastian,
imaginando lo que el consejero se
dispone a hacer al verlo con la cépsula
negra entre los dedos.

Nakki no los escucha, cierra los ojos
y se concentra. Todo queda en silencio



para ¢l. Un monton de datos se ordenan
en su mente: la velocidad de los coches,
la fuerza y la direccion del viento, el
peso de la capsula, la direccién que
llevan... Y entonces, con un ligero
impulso del pulgar, la lanza al aire.
Durante unos instantes, todo parece
ir en camara lenta. La cépsula gira sobre
su eje y se eleva, mientras Nakki vuelve
al asiento y los 4x4 se acercan; cuando
la capsula llega al punto mas alto de la
pardbola que ha trazado, empieza a
bajar, justo cuando el primer todo
terreno pasa por debajo; Nakki ya ha
cerrado la ventana y Bastian ha pisado
el acelerador a fondo,
despreocupandose totalmente de las



irregularidades del terreno, en un intento
desesperado de poner tierra de por
medio entre ellos y la capsula.

La pequena capsula negra empieza a
bajar sin dejar de girar sobre su propio
eje vy, finalmente, toca el cristal
delantero del segundo coche que los esta
persiguiendo. Una pequefia chispa azul
se deja ver, justo en el momento en que
en Nakki baja la cabeza y se la hace
bajar a Ishtar.

La explosion que sigue a la pequefia
chispa es descomunal. No tan solo hace
volar por los aires al todo terreno, sino
que la onda expansiva tiene un efecto
tremendo en todo el espacio en un radio
de doscientos metros, abriendo un crater



de unos cinco metros de profundidad.

Bastian tiene el tiempo justo para
salir del radio de accion de la onda
expansiva, aunque todas las ventanillas
del Mercedes se hacen aifiicos. Ishtar
vuelve a levantar la cabeza y mira hacia
atras. Aun puede ver el humo en forma
de seta que, muy lentamente, empieza a
deshacerse.

—Ostia, tio... Pero, jqué fuerte! —
dice, sobrecogida—. Caramba con la
bakala...

Del polvo levantado por Ila
explosién consigue escapar el primer
4x4, que sigue ganando distancia
respecto al Mercedes, aunque esta
totalmente dafiado. Al igual que el coche



de Ishtar, ya no tiene cristal alguno,
pero, al estar mas cerca de la explosion,
ha perdido también el techo y el capd.
Ahora ya se puede ver claramente a sus
ocupantes, que a duras penas caben, ahi
dentro. Ambos con rasgos felinos, algo
quemados y con cara de pocos amigos,
hacen que el coche parezca un juguete.

—Definitivamente no quiero hacer
ninguna tortilla con esto...

—Bastian, jcuanto falta para llegar
al portal?

—Ya estamos llegando. Un minuto
como mucho.

—De acuerdo... jfrena!

—;Qué?

—iQue frenes!



El Mercedes frena de golpe,
levantando una nube de polvo, y el 4x4
también empieza a reducir. En un
principio parece que quiera acercarse,
pero finalmente frena del todo. Nakki ve
como los dos tidnums discuten entre
ellos. Parecen enfadados 0
desconcertados. O quizas las dos cosas
ala vez.

—iMuy bien! Ahora no saben por
queé hemos parado.

—Yo tampoco —dicen Ishtar y
Bastian a la vez.

Los dos integrantes del todo terreno
se ponen a discutir frenéticamente,
senalandolos. Nakki, mientras tanto, ha
cerrado los ojos y  respira



profundamente. Ishtar y Bastian se lo
miran, extraiiados.

—(Que? ;Ahora te pones a dormir
la siesta? —dice Ishtar, por decir algo.

—Tenemos que esperar unos
segundos, todavia. Bastian, cuando te
avise, pon el coche en marcha y acelera
al maximo hasta llegar al puente que
cruza el rio.

Un par de disparos tocan la
carroceria del Mercedes. Todos bajan la
cabeza, instintivamente. Los dos felinos
han empezado a disparar a discrecion
desde su vehiculo.

—Te importa si nos vamos ya? Los
disparos no me preocupan, pero acabo
de recordar que me estoy perdiendo mi



serie preferida de la tele... —dice
Bastian.

—Todavia no.

Los proyectiles siguen impactando
en el coche y revientan las luces de la
parte posterior.

—iNakki!

—Todavia no.

Explota una de las ruedas.

—iNakkiiii!!

—iTodavia no!

Salta la cerradura del maletero y
¢ste se abre.

—ijAhora!

Bastian pisa a fondo el acelerador y
el coche sale disparado. Los tidnums
dudan durante un instante, pero guardan



las armas y también arrancan. Los dos
coches se dirigen otra vez hacia el
puente que cruza el acantilado con el rio
al fondo. Nakki pasa al asiento del
copiloto y consulta su alterador.

—Mas a la derecha, mas a la
derecha —indica con voz grave.

—Nakki, estamos yendo de cabeza
al acantilado, ;eh? jEl plan era ir hasta
el puente y bajar con cuerdas! ;;No ves
que hay mas de doscientos metros de
desnivel?? Nos mataremos!

—No tenemos tiempo. Sigue...
sigue... —dice Nakki mientras su
alterador empieza a hacer ruidos
extranos, cada vez mas acelerados.

—Hey... Esto es lo que hacia el



transistor que yo tenia cuando se abrid
la luz y... —Ishtar se calla en seco
cuando un rayo sale del alterador y se
dirige hacia el abismo.

Justo ahi, unos veinte metros antes
de llegar al agua, el rayo se detiene y se
abre el portal.

—Tenemos quince segundos antes de
que se cierre —dice Nakki, con voz
segura.

—¢Quince? jPero si era un portal de

cuarenta y cinco segundos! —dice
Bastian—. ;Por qué hemos apurado
tanto?  jjHemos  perdido  treinta
segundos!!

—Bastian, el otro lado del portal
parece que se abrird en un lugar



suficientemente ancho —dice Nakki
mirando la pantalla de su alterador—.
Podemos entrar con el coche. Diez
segundos.

—¢(Con el coche? —gritan Bastian e
Ishtar, boquiabiertos.

—Si, con el coche. Mira, ya se ve.
Seis segundos. Bastian... japunta bien!

Bastian tiene unas pocas décimas de
segundo para encarar el coche en la
direccién que le parece mas correcta,
justo cuando el coche llega al margen y
salta al vacio. Al principio parece que
vuele - jCINCO SEGUNDOS! —dice la
voz de Nakki—, pero en unos pocos
instantes empieza a inclinar
peligrosamente el morro. —;CUATRO!—



por el mismo peso del motor, y empieza
a caer. —|TRES!— a caer, a caer. —
iDOS!— realizando una curva perfecta
que les lleva a la boca del portal. —
jUNO!— que se los traga
completamente.

Dos segundos mas tarde, los dos
ocupantes del 4x4 que los han seguido
en su recorrido aéreo, ven como el
portal desaparece delante de sus
narices, descubriendo, a pocos metros,
el duro lecho del rio.
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Zink

s de noche. Galam esta
cruzando desde hace una
semana la region de Kigal,
cabalgando a lomos de Knug, un kushu
de los mas rapidos que ha encontrado en
Zink. Desde que llegd a Ki, a duras
penas ha dormido. Y es que, de hecho,
tuvo el tiempo justo para comprar todo
el equipo necesario para el viaje y este
kushu, a un mercader de confianza.

Los kushus no son la forma mas
rapida ni mas comoda de viajar por Ki,




pero si la mas eficiente segin el lugar al
que quieras dirigirte. Estas bestias, una
especie de tortuga gigante marina, con
un caparazon de unos dos metros de
didmetro, capaces de avanzar por la
arena del desierto como si patinaran
sobre hielo, pueden estar viajando hasta
veinte dias sin parar. Con un solo
empuje de sus aletas, pueden deslizarse
varios kilometros. Normalmente se usan
si se deben recorrer largas distancias de
terrenos sin demasiados desniveles.



El viajero tan s6lo debe instalar una
montura encima y en largos viajes, como
en este caso, incluso puede instalar una
pequefia tienda donde pasar la noche
mientras se desplaza sin perder horas.
Uno de los principales problemas que



conlleva montar un kushu, es que es muy
dificil acostumbrarse a sus impulsos;
cada vez que hace uno, acelera la
velocidad de forma considerable y, a
medida que avanza, se va frenando,
hasta el siguiente. El proceso, continuo y
repetido, provoca que muchos jinetes
acaben como un pato mareado.

El otro gran problema es que hay
que estar constantemente revisando el
rumbo, pues los kushus siempre viajan
en linea recta, sin preocuparse de
barrancos, lagos o paredes que se
puedan cruzar en su camino. Cuando han
empezado a deslizarse, siguen siempre
la misma direccion. Y es por eso que el
jinete  debe  estar  comprobando



constantemente que lleven el rumbo
adecuado y, si es necesario, poder
modificarlo.

Para hacer tal cosa, se dispone de
dos cuerdas atadas a las dos aletas
delanteras. En el momento del impulso
se deben subir las cuerdas de forma que
las aletas ofrezcan mas o menos
resistencia contra el suelo, y asi se
puede llegar a desviar el rumbo.

Teniendo en cuenta todos estos
factores, podéis suponer que Galam
lleva ya siete dias sin ningin momento
de reposo, viajando dentro de una
pequefia tienda de campaifia en la ancha
espalda de Knug.

—iVete a Kurgal, me dijo ¢l! jVete a



Kurgal! Como si yo no tuviera nada
mejor por hacer. Como si tan solo se
tratara de coger un tren. jHala! ;Un viaje
de mas de dos semanas! jPero si ni
siquiera he llegado a Baredinna y ya
llevo siete dias aqui arriba! Me voy a
volver loco —dice mientras revisa los
mapas dentro de la pequefia tienda,
iluminandose con un ning de medida
considerable, dentro de un bote de
cristal—. ;Y qué diantre hago yo, en
Kurgal? jPero si alli no hay nada mas
que hielo, por los pendientes sagrados
de Nissi! Seguro que es una tonteria...
Ademas, jyo soy el cerebro del equipo y
no un mensajero! Tendria que estar
inventando cosas en mi laboratorio y no



cabalgando encima de esta estipida
tortuga... Cuando regrese, me va a oir
ese consejero de las narices.

—/Galam?

—/Nakki? jAdelante!

—Estds en Kurgal, ya?

—//En Kurgal?? ;No, no! jPero si
aun no he llegado ni a Baredinna!

—/Aun estas ahi? Pues date prisa,
que queda mucho por hacer. Ve
directamente al campo base oeste de
Kurgal, y cuando llegues, avisame.
Ishtar, Bastian y yo acabamos de llegar
a Ki. Nos dirigimos al castillo. ;Donde
estd el cetro?

—El cetro? jAh!... Si... Bien... O
sea... No lo sé, exactamente...



—;Como? ;No sabes donde esta el
cetro?

—Bueno... Es que... Verds... O sea,
en la habitacion donde aparecio Ishtar
no estd.

—/No sabes donde esta el cetro?

—;Uhm!... No.

—/Nakki?

—/Nakki?

—/Naaaaakki...?

—iMe cago en la piel de Nissi! Este
Nakki, siempre hace lo mismo. jLlega,
da ordenes y se va sin decir ni mu!



Llevo una semana sobre este kushu
patinador de las narices y encima... —
refunfufia, Galam mientras abre Ila
cremallera de la pequefia tienda—... no
se ve nada en el horiz...

La vision de una gran duna de arena
a escasos metros lo hace enmudecer. Y
de hecho, también contribuye a ello toda
la arena que se traga en el momento en
el cual el kushu se empotra en el interior
de la misma, tal y como hubiera hecho
una bala disparada a un pajar. Desde el
ultimo impulso sélo habian avanzado un
kilometro, por lo que llevaban suficiente
inercia como para hacer un agujero hasta
el mismo corazon de la duna.

Despacio, sin inmutarse, tal y como



lo haria cualquier kushu en su situacion,
Knug saca las aletas posteriores e
inferiores y empieza a hacer un tlnel
vertical para poder salir de aquella
improvisada cripta. Galam ya se ha
puesto el equipo de aire y se queja en
silencio, pues es ya la tercera vez que le
pasa lo mismo en los siete dias que
lleva de viaje.

Unos doce mil kilometros al suroeste de
donde Galam espera, impaciente, que el
kushu lo desentierre, en un barco de
pescadores fluviales se produce un
alboroto considerable, pues hace apenas
unos instantes, un Mercedes negro sin



cristales ha aparecido de la nada para
caer justo encima del deposito de carga,
aplastando asi toda la pesca que se
habia capturado durante los Gltimos tres
dias.

—Dumu tu da karkid!

—Escuche buen hombre, que yo no
le entiendo nada de nada. ;Voy bien para
llegar a Calahorra? —pregunta Ishtar
sacando la cabeza por la ventana, desde
encima del monticulo de pescado,
mientras mira a los pescadores, que
gritan, histéricos, sefialando todo el
destrozo.

—Dumu tu da karkid! Saabarra! —
siguen ellos, preocupados y furiosos en
grado sumo.



—(Qué porras dicen, Bastian?

—Podriamos decir que no les ha
entusiasmado especialmente que
hayamos atropellado su captura...

—iMuy bien! —dice Nakki,
saliendo de su estado de transito,
asustandolos—. Galam estd a medio
camino de Kurgal. En breve contactara
con Ullah. Ahora vamos al castillo.
(Donde estamos exactamente?

Nakki saca la cabeza por la ventana
y mira a los pescadores histéricos. Sin
hacerles el mas minimo caso, observa el
horizonte un par de segundos, y vuelve a
meter la cabeza dentro del coche.

—Muy bien, estamos en el brazo
superior del Sata. En unos diez



kilometros llegaremos al puerto mas
proximo y alli bajaremos —dice,
cruzandose de brazos y cerrando los
0jO0s.

—Esto.. Nakki.. Y  los
pescadoresQ Estan grltando y tal..
dice Ishtar, tocandole el brazo con
delicadeza.

Nakki vuelve a sacar la cabeza por
la ventana.

—Me mu ge ganba? Ullabi malah!
—Iles dice, y vuelve a instalarse en su
asiento.

Todos los pescadores  gritan
contentos y siguen con sus tareas como
si nada hubiera pasado.

—iAh! jMuy bien, chico! —Ilo



felicita Ishtar—. ;Qué les has dicho
exactamente? ;Que les regalabas
entradas para un concierto de los Cool
Boys? —pregunta, curiosa.

—Les he comprado todo el pescado.

—ijAh!... Vas asi como de chulo,
.eh?

—No.

—Ya... Escucha, por cierto...
Estaria bien... Puesto que soy la
heredera de todo este tinglado y tal, que
aprendiera el idioma, ;no?

Digo yo, vamos, porque si no puedo
entender a las personas, lo tengo chungo,
.eh?

—No te hace falta aprender el
idioma —dice Nakki, sin siquiera abrir



los 0ojos—. Tan solo debes concentrarte.
Con tu herencia del trono ziti, ciertas
habilidades te han sido traspasadas. Ya
te lo contar¢ con mas detalle una vez
estemos en el castillo, pero, para que te
hagas una 1idea, te diré¢ que estas
habilidades estan ligadas a la esencia
del planeta. Una vez aprendas a
desarrollarlas serds capaz de entenderlo
del todo. Pero, primero deberemos
centrarnos en prepararte para superar
las pruebas que te permitiran recibir la
herencia.

—Pero /no soy ya la heredera?

—Si, eres la heredera de los zitis,
pero debes demostrar que estas
capacitada para ser su reina. Si no, el



pueblo no te respetaria.

—Pues vaya mierda de herencia.

—Para que todos sepan que estas
capacitada, debes mostrar tu cetro al
pueblo —dice Nakki, mostrandole su
cetro negro con la piedra roja—, desde
el balcon real. Tan sélo herederos y
grandes consejeros lo poseen, y es
simbolo de poder. Asi tu autoridad sera
aceptada por todos y cada uno de los
zitis y el castillo volvera a funcionar
como siempre.

—(Qué quieres decir? ;Volverd a
funcionar? ;Ahora no funciona? ;Es por
eso que no habia nadie por ninguna
parte, el dia que lo vi?

—Exactamente.  El  dia  del



cumpleafios del heredero o de la
heredera, el cetro del soberano anterior,
Nirgal en este caso, deja de brillar y
entonces el nuevo o la nueva candidata
debe pasar las pruebas. Como todavia
no has aparecido, actualmente hay un
vacio de poder y los zitis no tienen
reina. Esto puede causar muchos
problemas, dafiando la estabilidad de la
region, y nuestros enemigos pueden
tratar de aprovechar este momento de
debilidad. Ahora debemos ir a hacer el
comunicado oficial, informando de que
la heredera ya esta en disposicion de
hacer las pruebas.

—ijAh! Muy bien... Y, ;estoy en
disposicion de hacerlas?



—No.

—iAh! Muy bien, ;no?

—No. Muy bien, no. Muy mal. Te
falta mucha preparacion. Yo hubiera
empezado a instruirte hace muchos afios,
pero Nirgal dejé claro que hasta tu
cumpleafios no se podia hacer nada.
Nunca voy a entender el por que de su
decision.

—Muy bien... ;Y el palo del poder
donde esta?

—FEl palo del poder, como lo
denominas ti tan alegremente, es el
cetro de Zink, y estd dividido en dos
partes. El baston y la piedra. El baston
paso contigo el portal, pero no esta en la
habitacion en la que apareciste, y la



piedra se te entrega en el momento en
que superas las tres pruebas.

—Asi pues, tenemos un palo que
esta perdido y una piedra que me daran
si supero tres pruebas que no estoy
capacitada para superar, ;no?

—Si.

—Pues suerte que, como minimo, no
nos moriremos de hambre con todo este
pescado que has comprado.

—iQué mas quisieras! —dice
Bastian—. Ishtar, este pescado no se
puede comer. Es téxico. S6lo se pueden
usar sus glandulas de veneno para
fabricar antidotos y medicamentos.

—Oh, jqué bien!

Ya es la segunda vez que Ishtar ve el



rio Sata, y vuelve a quedar
impresionada. El Sata. Con una anchura
de once kilometros, crea una frontera
natural que convierte la ciudad en una
pequenia isla, reforzada por la gran
muralla construida alrededor del rio. La
muralla rodea el rio, y éste, a su vez, la
ciudad.

Si a este factor anadimos que la isla
es un cerro coronado por el castillo de
Sata, posicion privilegiada desde la cual
se puede ver el horizonte mucho mas
alla de las montafias, podemos entender
perfectamente la fama de inexpugnable
que tiene la capital de los zitis.

Ningin enemigo ha podido llegar
nunca a Zink cuando se han cerrado sus



accesos. Dos de ellos son fluviales: la
puerta del Este y la puerta del Oeste.
Pero también se puede acceder por los
siete grandes puentes, tres de los cuales
estan al norte y cuatro al sur de la gran
isla urbana.

Los puentes estdn construidos sobre
robustos pilares, y son levadizos en tres
puntos, cada uno de ellos. Al principio,
enmedio y al final, justo a la entrada de
la ciudad. Llegado el momento de aislar
la ciudad, los veintitn puntos levadizos
se levantan, y los dos accesos laterales
se cierran con tres grandes rejas hechas
de un metal imposible de agujerear de
dos metros de grueso cada una.

En estos momentos, Nakki, Bastian e



Ishtar, navegan bordeando la orilla de
Zink, viendo el primer nivel de casas, a
la altura del rio. La mayoria parecen o
bien casas de pescadores o bien
hostales, como Casa Bukret, donde
estuvo Ishtar con Galam. Siguiendo
hacia el interior, se encuentra un
segundo nivel, a unos quince metros por
encima del nivel del rio, al cual se
accede a través de escaleras de piedra o
rampas; alli empieza una subida
progresiva y continua hasta la cumbre
del cerro, donde se encuentra el castillo
de Sata.

Finalmente, llegan a uno de los
muelles. No es tan grande como el que
Ishtar vio dias atras, con Galam. Este es



mas bien una zona de paso, para cargay
descarga de mercancias o para recargar
baterias mediante placas solares. Los
tres bajan del coche y a continuacion del
barco. Nakki da, con su acostumbrada
autoridad, las instrucciones necesarias
para que descarguen el coche y el
pescado, mientras Ishtar y Bastian lo
esperan en el pequefio muelle.

Ella no puede evitar mirar una vez
mas sus nuevos relojes. Nuevamente, el
reloj de Ki avanza con normalidad,
mientras que el de la Tierra lo hace siete
veces mas lento. Seria curioso ver la
Tierra ahora, piensa, divertida. Se
imagina a su padre, tecleando a camara
lenta, 0 a su madre, cargando botes y



vertiendo pintura que cae lentamente,
como queso fundido, por todo su
estudio.

—iMuy bien! {Manos a la obra! —
dice Nakki, una vez terminada Ia
negociacion, pasando por delante de los
dos sin dejar de andar, dejandolos
plantados.

Ambos reaccionan, Bastian coge la
pesada maleta de Ishtar, y lo siguen.

—Estd muy lejos, el castillo? —
pregunta Ishtar, resoplando, cuando
llegan al final de las escaleras que suben
a la ciudad alta.

—iAlli lo tienes! —sefiala Nakki.

Y, efectivamente, desde ese punto se
puede ver la cumbre de la ciudad, de la



isla y del cerro, coronado por el castillo
de Sata. Y también se distinguen unos
edificios muy altos al fondo, en el
horizonte.

—Nakki, aquellos edificios que
parecen tan modernos... ;Qué son?

—Aquélla es la parte mas nueva de
la ciudad. La hizo construir tu abuela
hace unos veinte afios. Alli estan las
principales estaciones de transporte.
Precisamente el afio pasado se inaugurd
el tren aéreo que nos comunica
directamente con Shapla, la capital de
los kuzubis.

—El afio pasado? Pero ;como
puedes saberlo, ti, si has estado once
afnos en forma de osito en la Tierra?



—Ya te lo he dicho antes, Ishtar. No
hace falta que aprendas las cosas. Las
sabes y ya estd. Ya te lo contaré¢ mejor
cuando estemos en el castillo.

—Caray, Nakki, pareces un Yoda...
Qué profundo eres, ;eh?

A medida que avanzan por las calles
de Alto Zink, van encontrando seres de
varias razas atareados en sus quehaceres
diarios. Ishtar los mira con gran
curiosidad.

—Asi pues, jcuantas razas decias
que habia en Ki?

—Seis en total. Nosotros somos
zitis, descendientes de los monos, como
ya sabras. Después estan los anzuds,
descendentes de los pdjaros. Tienen



dedos en forma de garras y alas. Pueden
volar largas distancias y viven en las
montafias Hursag. Después tenemos a
los  kuzubis que, aunque son
descendientes de los peces, son
anfibios. Viven en la region Zag, que
rodea en su totalidad el gran mar de
Ksir, y en sus islas. La cuarta raza son
los tidnums, descendientes de los
felinos, corpulentos y de caracter
bastante inestable. Viven en la gran
region de Urgal. Y, finalmente, tenemos
a los musdagurs y a los sutums, ambas
razas descendentes de los reptiles, que
viven en la parte inferior de Ki,
Ereshkigal, y en las tierras que rodean al
volcan Risk.



—.Y los urgugs? ;(No dijisteis que
era un urgug el que secuestro a la yaya?

—Si. Ya veo que no pierdes comba,
Ishtar —interviene Bastian—. Los
urgugs son una faccion radical de los
tidnums.

—¢Los cara de gato?

—Hombre... Miden mas de dos
metros... ;Cara de gato? No se me
hubiera ocurrido nunca... —dice,
riendo, Bastian—. En fin. Son algo
cortos y no atienden a demasiadas
razones. Siempre estarian guerreando y
ya nos dieron muchos problemas hace
bastantes afios, cuando hubo una especie
de guerra civil, la Guerra del Clima. Se
aliaron con los musdagurs, cosa que no



se habia visto nunca antes.

—Madre mia... jCuanta
informacion! ;Y debo aprenderme todo
€so?

—No, no hace falta. So6lo debes
saberlo —interviene Nakki.

—iAh! Claro... ;Y como quieres
que lo sepa sin aprenderlo?

—Todo a su debido tiempo, Ishtar.
Ahora lo importante es llegar al castillo
y establecer el plan de accion.
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Saber lo que sabes

| fin... Galam ya puede ver
la fina silueta de Baredinna,
la ultima ciudad, la que da
entrada al gran desierto de Arua. Esta
region, completamente arida, es la
extension de terreno deshabitado mas
grande de Ki. Delimita al Norte con las
grandes e inevitables montafias Hursag,
con el rio Ambor al Oeste y con el rio
Jum al Este, donde empieza la region
Nuzua.

Su destino es Kurgal, la montafia de




hielo. Situada al nordeste, es la montafia
mas fria de todo el circulo de las
Hursag. Las bajas temperaturas vy
frecuentes precipitaciones hacen que la
nieve y el hielo cubran la montafia como
si se tratara de un iceberg gigantesco.
Alli viven seres que pasan buena parte
de su vida invernando en cavernas muy
profundas, entre ellos los mubis,
pequefios animales negros con el pico
plano. Algunos de ellos nunca llegan a
salir de su madriguera mas que una o
dos veces en toda su vida.

La parada en Baredinna es
obligatoria, pues ya no se puede
encontrar agua hasta que se llega al
campamento base de Kurgal. En estos



momentos el kushu de Galam esta
llegando a los margenes del rio Ambor.
Una vez cruzado €ste, se encontrard ya
en la ciudad situada a su orilla.

Ishtar, Nakki y Bastian han llegado ya al
castillo de Sata. Por primera vez, Ishtar
se fija en que el escudo que esta en la
entrada de Can Sata es exactamente el
mismo que el que estd en la puerta del
castillo. Una especie de mono a la
izquierda, una esbelta torre a la derecha
y las letras CS —que ella siempre habia
atribuido a las iniciales de Can Sata—
enfrente. Nunca se habria podido
imaginar que la C no era de Can, sino de



Castillo.

Al cruzar la gran puerta de acceso al
mismo, Nakki se activa totalmente y
empieza a dirigirlos.

—iMuy bien! Ishtar, cdmbiate de
ropa y ponte una indumentaria mas
adecuada. Encontrards todo lo necesario
en la habitacion de tu abuela. Tercer
piso, pasillo oeste, quinta puerta de la
derecha. Alli te puedes instalar y dejar
tus cosas. Cuando termines, dirigete a la
sala de reuniones. Segundo piso, pasillo
este, primera puerta a la izquierda. Y
date prisa, por favor. Bastian, ve a la
biblioteca y recoge los mapas generales
de Ki, Ishtar, Ereshkigal, Zink y Shapla.

—(Has dicho Ishtar? —dice ella,



sorprendida.
—Exactamente. Ve a
cambiarte, jvamos!
—Ishtar? ;Como yo?
—WVe a cambiarte.
—(Hay algo en este
planeta que tiene mi
nombre?
—WVe a cambiarte.
—Vaaaaaaaale... jPuaj! Nakki...
ipareces mi madre! jHala, hasta ahora!
—dice ella, finalmente, mientras sube
las escaleras, procurando recordar a
donde tiene que ir.
Las escaleras son las mismas por las
que bajo la primera vez. El recuerdo es
un tanto vago, puesto que en aquel




momento todavia estaba muy alterada
por todos los acontecimientos. Sube
hasta el tercero piso y gira a la
izquierda. Nakki ha dicho la quinta
puerta de la izquierda. Sigue todo
recto... Una, dos... Debe girar a la
izquierda...

Tres... Cuatro... |Y cinco!

—ijAqui! —dice Ishtar, satisfecha
con ella misma.

Abre la puerta y entra en la
habitacion. De pronto, siente como si se
hubiera trasladado a su casa, a la
buhardilla concretamente, donde esta la
habitacion de su abuela. ;Qué ha
pasado? ;Coémo puede haber vuelto a la
Tierra, sin haber cruzado ningiin portal?



iNi siquiera ha visto luces, ni el vacio!
Se vuelve. No. No se ha trasladado.
Sigue en el castillo. Vuelve a mirar a su
alrededor, absolutamente maravillada.

Esta habitacion es totalmente
idéntica a la habitacion de Nirgal, en
Can Sata.

Ahora entiende por qué siempre ha
considerado que la habitacion de su
abuela era un mundo aparte. Aquel
ambiente colonial, antiguo y tranquilo, la
gran cama con tela de seda a modo de
mosquitera, la gran cobmoda, el espejo...
Incluso la ventana, por la que se puede
ver una bonita vista, no de las montafas
en este caso sino de la ciudad...

Empieza a mirar, despacio y en



silencio, andando por la habitacion y
entra también en el lavabo. Idéntico.
Todo. Hasta el ultimo detalle.

Deja la maleta encima de la cama y
la abre. Tiene un montén de cosas por
ordenar. Abre el primer cajon de la
comoda para empezar a guardarlo todo,
pero descubre que ya estd lleno.
iEvidentemente! Ya se lo ha dicho
Nakki. Todo aquello es ropa de su
abuela.

Empieza a sacarla del cajon. Aunque
hayan pasado los afios, aquella ropa es
del mismo estilo que la ropa de los
ciudadanos que ha visto por las calles
de Zink. Sonrie, y cambia de idea.
Vuelve hacia donde reposa la maleta, la



cierra y la guarda debajo de la cama.
iHa llegado el momento de hacerse un
new look y adaptarse al entorno!

Mientras tanto, Nakki y Bastian han
llenado la gran mesa de la sala de
reuniones con  mapas, carpetas,
documentos y un montén de aparatos
extrafios. La sala es rectangular, con
unos grandes ventanales que dan a la
ciudad en una de las paredes, y tapices
con varias escenas representadas en la
otra. La mesa estd en medio de la
estancia.

—Quizas podriamos mandar un par
de patrullas... —dice, serio por una vez,
Bastian.

—No, no vale la pena, seria una



pérdida de tiempo. Debemos establecer
prioridades. Ahora lo mas importante es
que Ishtar herede su legado, aunque esto
signifique postergar la busqueda de
Nirgal. No podemos saber cuanto
tiempo nos llevara encontrarla y aqui, en
estos momentos, estamos totalmente
desamparados.

—De acuerdo, si crees que debemos
hacerlo asi, adelante. ;Cuando llegara
Galam al campamento base?

—Va a tardar mas o menos el tiempo
que nosotros tardaremos en llegar a
Shapla... Piensa que...

En aquel momento llega Ishtar. Viste
unos pantalones anchos verdes y un
chaleco de tela de kampuk, un resistente



tejido de lana de limp, a juego. El
chaleco esta lleno de bolsillos por todas
partes. Debajo, lleva un jersey, también
del mismo tejido, de color negro. Nakki
y Bastian se la quedan mirando sin decir
nada, boquiabiertos. Finalmente, habla
Bastian.

—Por todos los dioses de Ki...
Pero... jsi eres el clon de Nirgal!
Pero... jeres completamente idéntica!
iIncluso te has puesto la ropa que ella
siempre utilizaba para las misiones! No
me extraila que seas su heredera. jCon
razon Mul brillo tanto setenta y siete
afos atras!

—(Esta ropa llevaba la abuela?
Vaya... es la que me ha gustado mas de



la que veia. ;Qué clase de tejido es? Y
todos estos bolsillos, ;para qué son?

—Esto es tejido de lana de limp. No
tan s0lo es muy resistente sino que actua
como aislante del frio y del calor.
Mantiene la temperatura corporal en
situaciones extremas. Los bolsillos son
para contener todos los trastos de
Galam. Nirgal siempre llevaba un
monton encima.

—Bien, Ishtar —lo corta Nakki—.
Siéntate aqui. Ha llegado el momento de
contarte muchas cosas. Después ya te
diré cual es el plan de accion que
seguiremos los proximos dias. Pero,
ante todo, tienes que comprender muy
bien quién eres.



—(No soy Ishtar? —dice ella
mientras se sienta en la silla que Nakki
le ha indicado—. Pos mira que si ahora
resulta que no soy Isthar, qué rollo...
Después de once afios, ahora me costara
mucho aprenderme otro papel...

—Te encuentras en el planeta Ki.
Este da vueltas alrededor de Utu y Kili,
dos soles.  Durante  doscientos
diecinueve afios giramos alrededor de
Utu, y durante ciento cuarenta y seis dias
alrededor de Kili. Asi pues, un ciclo
completo dura un afio, es decir, siete
anos en la Tierra. El planeta es como
una esfera aplanada, lo que implica que
tenga dos hemisferios claramente
marcados. El superior recibe el nombre



de Ishtar, y el inferior Ereshkigal.

—iGuau! ;Me llamo como la mitad
del planeta?

—Exactamente. Tu abuela escogio tu
nombre porque siempre le habia gustado
mucho. Como te decia, aunque el planeta
sea casi plano, hay una ctpula artificial
redonda que lo rodea completamente.
Esta capula es necesaria para la
sostenibilidad del planeta. Si no fuera
por ella, el desgaste que provoca el
cambio de sistema solar, lo acabaria
destruyendo con el paso del tiempo.

—O sea, que este planeta es un
saldo.

—Desde que naciste hace once afios
en la Tierra, es decir, setenta y siete



anos atras en Ki, eres la heredera de
Nirgal. Esto quiere decir que eres la
maxima representante de los zitis, y que
tu poder llega hasta las mismas fronteras
de la region Kigal. Eres la lider de los
zitis, de la misma forma que lo son los
otros cinco representantes de las otras
razas del planeta. Los anzuds, que viven
en las Hursag, los kuzubis en Zag, los
tidnums en Urgal, los musdagurs en Kur,
y los sutums en Kibala.

—iuf Qué nombres mas
complicados. Nunca me podré aprender
todo esto...

—iNo tienes que aprendértelo!
Sdlo...

—S1i, ya me lo has dicho un montén



de veces. Mira que eres pelmazo. Solo
tengo que saberlo. jPero aiin no me has
dicho como lo puedo saber sin
aprendérmelo primero!

—Mira, Ishtar. —Bastian se acerca
y se sienta en una silla junto a ella—,
ser el representante de una de las razas
no solo te da poderes legislativos, sino
que también te desarrolla una serie de
habilidades ligadas al planeta. Los seis
representantes estais compenetrados con
la esencia de Ki. Con el entrenamiento
adecuado, llegais a desarrollar todas
vuestras habilidades innatas para poder
sentir el planeta.

—(Sentir el planeta?

—En cierta forma, podriamos decir



que acabais formando parte del propio
planeta.

—Y esto, ;qué quiere decir?

—Por ejemplo, todos estos nombres
de las razas, las regiones, la geografia...
si puedes dominar esta habilidad, no
deberas aprenderlo. Sencillamente lo
sabras, porque el planeta lo sabe.

—¢(Quieres decir que me puedo
conectar con el planeta y saberlo todo
de golpe?

—Puedes saber todo lo que esta
relacionado con ¢l. Sus lugares, sus
habitantes, su historia... Todo lo que es
intrinseco a él.

—iPero esto es mucha informacion!
iS1 lo llego a saber todo de golpe, me



explotara la cabeza!

—No, no funciona asi... Veamos...
iMira! —Nakki se dirige a una de las
grandes ventanas que dan al exterior y
coge un tiesto con una planta roja.
Regresa al lado de Ishtar y la deja
encima de la mesa, frente a ella—. ;Ves

esta planta?

—Si...

—Muy bien. ;Qué planta es?

—Ni flowers.

—iMuy mal! Si que lo sabes. Vamos,
concéntrate, Ishtar... —mueve su silla y

la acerca a la mesa. El se pone detras de
ella y le habla en un tono bajo, casi
susurrando—. Mirala bien...
Concentrate y déjate llevar. S6lo mira la



planta y concéntrate en ella. Mira como
es, los detalles, los colores...

Ishtar mira la planta. Tiene hojas
gordas y rojas y el tronco es de un verde
muy oscuro. No parece tener nada
extrafio. El tallo es bastante grueso y
tiene una flor blanca. Nunca ha visto una
planta como esa, aunque, de alguna
forma, le suena. Quizas le suena porque
es...

—FEs una Klep, de la familia de las
Gark, muy frecuente en las afueras de
los bosques de Oklum. Es una planta con
una flor aromatica y pegajosa, de
grandes hojas lanceoladas con el
reverso y el anverso rojizo. Florece en
tiempo de Kili. Las flores son blancas,



de seis a ocho centimetros de diametro,
y tienen, en la punta de los pétalos, una
mancha purpura que en ésta todavia no
ha salido porque no ha llegado a la
mitad de su ciclo. El fruto es una
capsula con diez compartimentos. Se
caracteriza por producir una especie de
resina  muy aromatica denominada
klepar, que tiene aplicaciones en
medicina natural y también se utiliza en
la confeccion de perfumes —dice la
boca de Ishtar, de un tiréon, casi sin
respirar.
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Los veintiun factores

xactamente —dice Nakki,
mirando a Bastian con
complicidad.

—iBravo! —grita ¢él, contento.

—Pero... Pero... Pero... ;Como
puedo saber yo eso? ;Qué es Kili? ;Qué
es Oklum?... Yo jamas lo he...

—(Aprendido? —remata Nakki—.
Exactamente. Jamas lo has aprendido,
jamas lo has estudiado... Y, atn asi... lo
sabes. Pero este ejercicio es muy facil.
No es necesario ser un heredero para




saber el nombre de una planta. Con
entrenamiento suficiente, muchos kiitas
pueden llegar a saberlo.

—¢(Ta también? —pregunta Ishtar.

—>S1, por supuesto.

—iAh! Claro... Ahora lo entiendo.
iPor eso sabias que en Neo Zink se
habian hecho obras atn sin haber estado
th por aqui! ;Lo sabias sin haberlo
aprendido también?

—Exactamente.

—Ostras... Entonces... ;Lo puedo
saber todo?

—Potencialmente, si. De hecho,
cuando hayas desarrollado al maximo
esta habilidad deberias llegar a ser una
de las seis personas que mas saben de



este planeta.

—Los seis lideres?

—Exactamente.

—iPues eso me iria la mar de bien
para los examenes en el cole! iNo
deberia ni estudiar!

—Si, pero en la escuela dudo que te
pregunten nada del planeta Ki. Ademas,
esta planta no deja de ser un concepto
muy simple. Deberds entrenarte mucho
para llegar a dominar conceptos
abstractos, objetos que no has visto
nunca, hechos que sucedieron en el
pasado...

—Ostras... ;Me pondras deberes? Y
si no los hago ;me pasaras una nota para
que la firme mi madre? La falsificaré¢,



(eh? jQue para eso soy muy buena!

—Ishtar, tus habilidades se centran
en tres planos y existen siete niveles de
perfeccionamiento en cada uno de ellos.
A medida que vayas avanzando, podras
llegar a obtener los veintiin factores
basicos.

—Uf, madre mia, vaya curro! Casi
que prefiero estudiar, ;eh?

—Evidentemente, también deberas
estudiar.

—ijAh! Muy bien... Pues casi que
prefiero las colonias de verano.

—Escuchame bien. Este ejercicio de
la planta es de los mas basicos. Est4 en
el primer nivel del plano conceptual.
Este, te da habilidades de conocimiento,



como por ejemplo, saber qué son las
cosas, como es el planeta, o los hechos
que han sucedido a lo largo de su
historia. El segundo plano, es el
sensorial. Este va més alla y te permite
sentir lo que siente Ki. Por ejemplo, si
hay un huracan en algin sitio, si un
pueblo estd padeciendo o, incluso,
poder verlo con tus propios 0jos.
Finalmente tenemos el plano mental. El
que consigue decirte como te ven los
demas. La habilidad de empatia, por
ejemplo, y otros aspectos mas bien
relacionados con la mente. Tiene como
referencia a los demas. Puede darte a
conocer sl una persona tiene buenas
intenciones, si te esta tomando el pelo o,



incluso, lo que puede estar pensando.

—iHey! Si, si... jEso me paso!

—Leiste el pensamiento de
alguien? ;Cuando?

—iEn el mercado! Cuando llegué¢ a
Ki por primera vez. Estaba en el
mercado y habia una mujer de éstas
parecidas a peces que estaba
observando una tienda. Al principio
pens€¢ que me hablaba, pero después vi
que no movia la boca, y que, de hecho,
la tenia cerrada. Poco a poco la cabeza
se me fue llenando de voces y voces jy
de mas voces todavia! {No me las podia
sacar de encima! ;Y cada vez sonaban
mas fuerte! Casi me desmayé hasta que
Galam me encontro.



—Ya veo. Si. Este tipo de telepatia
es mas bien pasivo. Te puede pasar
cuando los pensamientos de las otras
personas no son muy importantes.
Veras... De la misma forma que ta
puedes leer la mente de los demas, ellos
pueden evitar que lo hagas. El que esté
mas entrenado es el que acabard por
decidir hacia donde se inclina la
balanza.

—Y, /todo el mundo tiene esta
habilidad?

—No, de hecho no es asi. La gran
mayoria de gente no la puede controlar.
Su subconsciente llega a proteger su
mente de forma mas o menos efectiva.
Los pensamientos de la gente que va por



la calle o al mercado, mientras mira las
tiendas, son relativamente  poco
importantes y su subconsciente los deja
pasar, sin mas. Es como si alguien, sin
fijarse en que lo estd haciendo, pensase
en voz alta. Lo que dice tiene tan poca
importancia, o es tan poco secreto, que,
inconscientemente, puede llegar a pensar
en voz alta. En cambio, cuando estas
hablando con alguien, raramente
empezara a pensar en voz alta lo que
debe decirte o lo que debe callarse, es
por eso que es mucho mas dificil llegar
a leer el pensamiento.

—iCaramba! Y t0, ;sabes hacerlo?

—Yo tengo dieciocho factores
basicos. Fse es mi limite como



consejero mayor. Me faltan los ultimos
tres factores del Ultimo nivel. Al
séptimo nivel solo tenéis acceso los
herederos. Tan s6lo puedo mejorar con
ayuda externa, como mi cetro o este
anillo de Melam —dice Nakki,
ensefiando el anillo que lleva en el
dedo.

—iUo! jHaces trampa! ;Tienes una
chuleta en este anillo?

—Ishtar, es muy importante que
entiendas una cosa. Para poder recibir la
herencia y que todos te acepten como
lider, debes superar tres pruebas. Y si
no tienes cinco niveles de habilidad en
cada uno de los planos, como minimo, ni
tan solo vas a sobrevivir al intento.



—ijAh! ;Vaya! Muy bien, ;no? ;O sea
que si no paso las pruebas me muero?
Qué chungo, ;no?

—Va, no hagas caso de Nakki,
siempre ha sido un exagerado —dice
Bastian, viéndola un poco preocupada.

—Ishtar, esto no es un juego. jEres
la heredera de los zitis! Creo que no te
imaginas lo que representa ser quien
eres, ni en qué contexto historico nos
encontramos. Hasta estos momentos, Ki
ha estado viviendo un periodo de paz,
pero ciertos indicios sefalan que todo
puede cambiar de un momento a otro.

—Ostras! ;Justamente ahora, con mi
llegada? Vaya mala suerte,

(no?



—iPrecisamente porque has llegado
ta, Ishtar! Lo que esta sucediendo ahora
no son simples coincidencias. Todo el
mundo en Ki sabia el dia exacto en que
cumplirias los setenta y siete afos. Mul,
el satélite que rota alrededor de Kij,
brill6 con intensidad la noche de tu
nacimiento, tal y como lo ha hecho cada
vez que ha nacido un heredero. No fue
casualidad que secuestraran a tu abuela
una semana antes de tu aniversario, ni
que quisieran cerrarnos el paso cuando
estabamos intentando volver ahora, a Ki.
De hecho, estoy totalmente seguro de
que la desaparicion del cetro estd
también relacionada con lo demas.

—Y, (como es que mi madre no es la



heredera?

—La herencia no pasa siempre de
generacion en generacion. Hay muchas
generaciones que no heredan el legado.
Cuando Nirgal tuvo a Anna, Mul no
brillo.

—Pero aunque eso sea asi, jpor qué
mi madre no sabe nada de nada de todo
este tinglado?

—A tu abuela le toco vivir en una
época de gran inestabilidad. Usumgal, el
sefior de los musdagurs, habia declarado
la guerra a las otras cinco razas con el
fin de conseguir el control del planeta, y
Nirgal lider6 el equipo que acabd
derrotandolo. Despu€s de esa guerra, Ki
quedo totalmente maltrecho, y las tareas



de reconstruccion se han estado
realizando hasta ahora mismo. Tu abuela
no quiso que tu madre sufriera en
absoluto. Prefiri6 dejarla viviendo
tranquila en la Tierra, ajena totalmente a
todo este mundo. Cuando ti naciste, Mul
nos indic6 que serias la heredera.
Entonces tu abuela lo organizo6 todo para
poder darte, a su debido tiempo, su
legado.

—Ostras... y, (por qué no me hablo
antes de Ki? Si me hubiera avisado con
tiempo, estaria mucho mas preparada,
y...

—Asimismo se lo dije yo a Nirgal.
Si hubiera sido por mi, jti hubieras
nacido en Ki! Pero ella no quiso. Se



limitaba a decir que tenia sus razones
para ello.

—Cuando tu abuela se pone tozuda,
in1 Nakki puede con ellal —comenta
Bastian, divertido, desde la otra punta
de la mesa.

—iBien! jBien! Pero, entonces, ;qué
debemos hacer? Va, va, jque ya me estoy
emocionando! —dice Ishtar, impaciente.

—Tranquila, Ishtar. Como heredera,
siempre debes conservar la calma y la
tranquilidad. Y, sobretodo, debes
acostumbrarte a seguir estos cuatro
pasos: andlisis, diagnostico, estrategia y
plan de accion. Si tienes siempre claros
estos cuatro puntos, sabras afrontar con
garantias de éxito los problemas. Primer



paso, analisis. Nos encontramos en un
momento delicado. Para empezar, han
secuestrado a Nirgal. Ademas, ti no
estas preparada para superar las tres
pruebas, y ain no puedes recoger el
legado. Y a esto cabe anadir que los
tidnums han intentado matarnos y que, no
sabemos cOdmo ni por qué aun, controlan
los portales inter dimensionales.

—Qué buena pinta tiene todo,
(verdad?

—Pasemos al diagndstico. Debes
analizar nuestros puntos fuertes y
débiles. En este apartado veras que no
vamos bien. Nuestro unico punto fuerte
es que te tenemos a ti, pero no tienes ni
el cetro ni la piedra. Nuestra tUnica



oportunidad es entrenarte a fin de que
pases las tres pruebas, y encontrar el
cetro. Pero tenemos otro punto fuerte.
Los aliados. Podemos contar con
grandes amigos que podran ayudarnos en
caso necesario.

—iAh, muy bien! Al menos no esta
tan chungo... Estaba empezando a
pensar que deberia hacerlo todo yo,
solita. ;Llamamos a estos amigos y
pedimos unas pizzas? Podriamos
alquilar una peli, y...

—Hablemos de la estrategia —sigue
Nakki, imperturbable—. Tan so6lo hay
una estrategia posible. Debemos actuar
con discrecion total y absoluta. Ahora
somos vulnerables. Muy vulnerables. Lo



que debemos hacer es esconder
totalmente nuestro rastro y trabajar
desde la sombra, de forma rapida y
efectiva.

—Vale, vya voy pillando el
truquillo... No esta mal eso que dices,
(eh? Y ahora tan solo falta...

—Exactamente. jEl plan de accion!
Lo primero que debemos hacer es
buscar refuerzos. Seguidamente
investigaremos donde esta Nirgal y, al
mismo tiempo, te entrenaremos para que

puedas superar las pruebas.
Trabajaremos en equipos para ser mas
eficientes. Bastian trabajard

conjuntamente con Iduh en la sala de
control de la Tierra. Seran nuestro



soporte alli, y nos informaran en caso de
que haya noticias referentes a tu familia.

—iHecho! —dice Bastian, marcando
unos puntos en un gran mapa—

—Pues casi que me voy, que estoy
viendo que el proximo portal se abrird
en treinta y cinco minutos.

—FEste no lo cojas. Primero Ishtar
debe darte una cinta falseando una
llamada desde Itacoatiara para sus
padres.

—iOh! Y, ;qué debo decirles? ;Les
puedo contar lo del Mercedes, y que
hemos atropellado la captura de unos
pobres pescadores?

—Mira, haz lo que quieras... Pero
no hables de lluvias de ranas.



—Oh, muy bien!

—Bastian, recuerda que la llamada
debes hacerla, como minimo, un par de
horas después de la supuesta llegada al
aeropuerto de Manaos. Ishtar, ti y yo
vamos a ir a buscar al quinto integrante
del equipo jy uno de los mas
importantes! Prepara el equipaje porque
nos vamos a Shapla, la capital de Zag,
en el territorio de los kuzubis.

—No s¢€ de qué me hablas...

—ILos peces —aclara Bastian.

—iAh! Vale, los que son azules, asi
como peces... Y Galam?

Galam, aunque atn no lo sabe, ha
ido a buscar a la sexta integrante del
equipo. Ullah.
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Anzuds

esde hace tres dias Galam
estd viendo Kurgal, la mas
alta de las montafias Hursag.
Kurgal es el pico mas elevado de Ishtar,
con una altitud de 8230 metros, y por
eso puede ser visto desde gran parte de
la region Arua y de la region Nuzua.
Después de dos semanas de viajar
instalado en la concha de Knug, esta
deseando llegar ya de una vez al
campamento base.

Poco a poco, va dejando atras el




desierto central de la regién Arua.
Mientras avanza, las dunas de arena
seca dan paso a tierra himeda, y, mas
adelante, a las primeras zonas heladas.
Y cuando el hielo se va ensefioreando
del paisaje, Knug se desplaza a mayor
velocidad, y las sacudidas son mas
bruscas. En condiciones normales, Knug
puede arrancar a doscientos cincuenta
kilometros por hora, y desplazarse mas
de cien kilometros hasta llegar a unos
cincuenta kilémetros por hora, momento
en el que vuelve a impulsarse para coger
velocidad. En la helada superficie, su
velocidad punta es muy superior, lo que
produce un malestar general en Galam,
que lleva ya siete dias seguidos sin pisar



el suelo, desde la parada en Baredinna.
En estos momentos, sin embargo, se
encuentra ya en la recta final de su viaje.
Tiene la entrada de Kuroe, la ultima
ciudad antes de llegar al campamento
base Oeste al alcance de su vista. Esta
zona estd basicamente habitada por
anzuds, la raza que vive en las Hursag.
Los anzuds no construyen grandes
ciudades, sino que viven en casas y
refugios dispersos por todo el anillo de
montafias que envuelve Ishtar. Estos
refugios se encuentran en grupos de tres
o cuatro en los lugares mas
inverosimiles de cada montafa. Por la
misma esencia de su forma de vida y el
espiritu libre que la caracteriza, esta



raza es totalmente ndomada. Los refugios
son comunitarios y no pertenecen a
nadie, de tal manera que cualquier anzud
puede llegar a uno y vivir en ¢l el
tiempo que crea mas conveniente.
Siempre se puede acceder a ellos de
forma libre, las puertas no tienen
cerraduras ni llaves, dado que su misma
ubicacién hace imposible que nadie, que
no sean los mismos anzud, pueda ni
siquiera acercarse.

Raramente viven durante mas de seis
meses en el mismo lugar, salvo cuando
una anzud procrea, momento en el cual
ella y su pareja se establecen en un
punto concreto hasta que las criaturas
han nacido y aprenden a volar. En el



momento en que se ven capacitados para
seguir viajando, vuelven a cambiar de
hogar. Los refugios se mantienen en buen
estado gracias a todos. Cuando un anzud
llega a una casa o a un refugio, no tan
solo vive en €l, sino que colabora en su
mantenimiento. Asi se asegura que todos
estén siempre en buenas condiciones.
Kuroe es, de hecho, 1o mas parecido
a una ciudad que pueda existir en la
sociedad anzud, y eso la convierte
automaticamente en su capital, y a la
vez, en el punto de referencia obligado
de quien se desplaza a las Hursag.
Aparte de acoger habitantes autdctonos,
Kuroe es un punto de especial interés
turistico, y llega gente de todas partes



del planeta para practicar actividades de
nieve en las zonas mas accesibles de
Kurgal. Es por ello que se pueden
encontrar alli gran cantidad de hoteles,
pensiones y hostales, y una gran
variedad de servicios tanto para los
turistas como para los propios
habitantes de la zona.

Ishtar, sentada en una silla de la sala de
reuniones, s€ concentra.

—iVamos, dilo! —le pide Nakki,
por enésima vez.

—Uhm... —Ishtar frunce el cefio y
trata, una vez mas, de concentrarse.

—Ishtar, pero... ;se puede saber qué



estas haciendo? jLa respuesta no te
llegara por mucho que arrugues la nariz,
cierres con fuerza los ojos o hagas un
recital de muecas! {No son maneras! jSe
trata de concentrarse, y no de
distorsionar los misculos de la cara! Va,
intentémoslo de nuevo... ;Dénde se
encuentra Glik?

—Vale, vale... A ver... Glik...
Glik... uhm... Gliiiik... Esta en...

(Lituania?

—iOh, Ishtar! —se desespera el
normalmente imperturbable consejero
mayor—. jAsi no se puede avanzar! jNo
te estds esforzando en absoluto!
Llevamos una semana entera entrenando
tus habilidades jy s6lo has conseguido



los dos primeros niveles de cada plano!
Por favor, jcomo quieres pasar asi las
pruebas?

—Ostras, jes que esto es muy
chungo, tio! ;No hay algin truquillo?
iEsa parte de saber lo que son las cosas
me sale muy bien!

—Si, jpero solo si las estas viendo!
jAun no me has definido nada de nada
sin verlo o tenerlo delante!

—iAy! iEs que es muy complicado!
(Quizas podriamos hacer una pausa y
tomarnos un cafelito? Va, jinvito yo!

—WVeamos... Cierra los ojos y deja
la mente en blanco.

—(Y cuento hasta diez y ti te
escondes?



—Ishtar...

—Vaaale... Ya estd. Ojos cerrados y
mente en blanco.

—Muy bien. Te ayudaré¢ un poco.
Primero piensa en la palabra Glik y en
su sonido. Concéntrate tan s6lo en esta
parte.

—Vale... Ya esta...

—Muy bien... Sin dejar de pensar
en eso, afiddele ahora el concepto de una
gran llanura, y de un lago. El sol brilla,
es un dia célido... —Ishtar, con los ojos
cerrados y relajada, empieza a
imaginarse una llanura verde, con un
gran lago azul. Hace calor, el sol
ilumina todo el paisaje—. Ahora
imagina personas tumbadas en la hierba,



o bafiandose, o jugando... —Ishtar
empieza a verlas. Algunas nadan, otras
dormitan, otras corren por el prado—. Y
d¢jate llevar por tu pensamiento... —
Ishtar sigue imaginando cosas. Poco a
poco, la escena se presenta en su mente
de forma mas definida. Unos juegan con
una pelota, otros les estan mirando...
Focaliza su atencion en uno de ellos.
Estd sentado en la hierba mirando el
paisaje, relajado. Es una persona de
gran envergadura, de complexién
robusta. Empieza a pensar que puede
tratarse de un tidnum. Si, efectivamente
es un tidnum. De hecho, todos son
tidnums. Todos aquellos seres que
aparecen en la escena son tidnums.



Entonces lo ve claro.

—iGlik, capital de la region Urgal!
iAl suroeste del planeta! Hace frontera
con las Hursag y esta delimitada por el
rio Kas. {Ole, ole! jEsta clarisimo!

—Correcto. Pero has necesitado mi
ayuda. Ishtar, jyo no estar¢ siempre a tu
lado para darte pistas! Debes ser capaz
totalmente de saber qué son las cosas,
oyendo tan s6lo su nombre. He debido
decirte el lugar que era, y ademas te he
descrito buena parte del mismo. Tu
objetivo es saberlo todo sin ningun tipo
de ayuda externa. Va, sigamos... Plano
sensorial... ;Qué tiempo esta haciendo
en la 1sla de Kampoola en estos
instantes?



—Jooooo, Nakki, tio, va... Déjame
descansar un rato, jno? jLlevamos asi
cinco horas! {Me voy a volver loca!

—Ishtar, debes comprender que...
—en el mismo instante Nakki enmudece
y deja la mirada perdida.

A esas alturas Ishtar ya sabe qué esta
pasando. Alguien estd comunicandose
con ¢€l.

—Si, Galam. ;Dime!

—Perfecto. Ahora debes dirigirte
al campamento base Qeste. Cuando
llegues alli, subete a una zona elevada.
Te aconsejo que sea el pico de Las tres
cabezas. Alli busca algun sitio cerrado



y tranquilo. Deberas localizar una
anzud.

—No, yo no puedo. Estda en el
interior de Kurgal.

—Si, va lo sé, pero seguro que
podremos.

—No, no tienes tiempo de tomarte
un chocolate calentito, Galam. Vete
directamente a donde te digo.

Nakki vuelve en si, y la ligera
sombra de una sonrisa cruza su cara,
siempre seria.

—iMuy bien! Galam ya ha llegado a



su destino. Por hoy ya hemos trabajado
suficiente, Ishtar. Prepara tu equipaje.
Nos vamos a Shapla.

—iOleeeeeeceeee! Ya me estaba
agobiando tanta mente en blanco.

—iOh!, No te creas que te vas a
librar asi como asi. Seguiremos
entrenando por el camino.

—Nakki, tio... debes aprender a
divertirte un poco, /;eh? jEras mas
simpatico como osito! Cudndo acabe
todo esto te llevaré un dia a una
discoteca, en la Tierra, ;eh? jYa veras
como te gusta!

—Ishtar, en diez minutos te quiero en
el recibidor —dice ¢l, saliendo por la
puerta.



—iPuaj! No tienes remedio —grita
ella, antes de salir corriendo.

Diez minutos después, Nakki esta ya
esperando en la puerta de entrada,
mirando con impaciencia a lo alto de las
escaleras, cuando ve aparecer a Ishtar,
con una mochila en la espalda.

—Bueno, sefior profe, ;a donde
vamos de excursion?

—Nos dirigimos a Shapla —dice
Nakki mientras abre la puerta e indica a
Ishtar que salga.

—Muy bien y ;donde estd eso? —
pregunta ella, despreocupada.

—Dimelo ta, Ishtar.

—¢(Eh? jAh, no! No vuelvas a
empezar, ;vale? Ya estoy harta de clases



de geografia aplicada de este tipo. Me
dejan agotada. ;No puedes decirme,
simplemente, donde esta?

—No hace falta que te lo diga. Ya lo
sabes.

—iBah! jQué rabia me da! ;Y, como
vamos a ir para alld? Porque el
Mercedes ha quedado hecho cisco. (A
caballo? ;En barco? ;A pie?

—Iremos en tren.

—¢(En tren? ;Tenemos trenes en Ki?
iOstras, chico!, Estdis de un moderno...
iYo que pensaba que todo esto era tan
medieval!

—No te equivoques, Ishtar. Aunque
gran parte del planeta conserva un
aspecto medieval, como ta dices, la



tecnologia aqui estd mucho mas
avanzada que en la Tierra. Pero, al
contrario que alla, en Ki no hay tanta
densidad de poblacidn y atin no existen
las grandes aglomeraciones urbanas.
Debes pensar que Zink es la ciudad mas
extensa y poblada de todo el planeta.
Podriamos considerarla la capital
virtual de Ishtar, asi como Zapp seria la
de Ereshkigal. Ahora nos acercaremos a
NeoZink, la parte mis moderna de la
ciudad, la ultima que se ha edificado. Se
trata de una zona en la que se han
concentrado  todas las  grandes
infraestructuras de comunicaciones. Es
el gran punto de salida y de llegada de
la ciudad. Desde alli puedes coger



trenes, barcos, y todo tipo de
transportes.

—iCaramba! Pues si que lo tenéis
bien montado.

Ishtar y Nakki siguen hablando
mientras atraviesan las calles del casco
viejo. Las casas, en esta zona aln de
apariencia medieval, definen callejuelas
estrechas en las que sus habitantes hacen
vida normal. Pero, desde una de ellas,
alguien no pierde de vista a Ishtar y a
Nakki en ningin momento. Una sombra,
dos ojos en la oscuridad, unos
movimientos cortos y rapidos, esconden
a aquél que lleva mas de una semana
rondando el castillo, siguiendo a todos
sus habitantes cada vez que han



accedido al exterior.

Después de un buen paseo, durante
el cual Nakki ha estado interrogando a
Ishtar hasta que ésta ha podido asegurar
que Shapla es la capital de la region
Zag, habitada por los kuzubis, los dos
llegan a NeoZink. Alli el paisaje cambia
completamente. Ya no hay casas
medievales, éstas han dado paso a altos
edificios, la mayoria de ellos hoteles;
las callejuelas han pasado a ser grandes
avenidas, y los discretos muelles donde
reposaban las pequefias embarcaciones
se han transformado en un puerto
inmenso, en el que hay barcos tan
grandes como edificios enteros. Ishtar
va mirando boquiabierta a su alrededor.



Se dirigen a la estacion central, que
a Ishtar le recuerda mucho a las grandes
estaciones o aeropuertos de la Tierra.
Gran cantidad de terminales, altavoces
que indican en todo momento los
transportes que vienen O se van,
montones de gente con maletas
corriendo arriba y abajo, y las taquillas
donde se venden los billetes.

—Muy bien, Ishtar, hemos llegado.
Vete a comprar dos billetes para Shapla
—dice Nakki, sefialando una taquilla.

—Yo?

—Exactamente. Pide dos billetes
para ir a Shapla.

—Pero, jsi yo no hablo este idioma
ni consigo entenderlo! Como quieres que



lo hable si jamas lo he...

—... (estudiado?

—iOh, noooo! —protesta Ishtar,
viendo claramente las intenciones de
Nakki—. No me digas que también...

—Plano conceptual, nivel tres.

—iOh, no, no! Va, pidelos tu, y yo lo
intentaré mientras vayamos a... —pero
Nakki ya ha colocado a Ishtar ante un
mostrador, desde donde un anzud la mira
fijamente, esperando.

—iAh!... jOh!... Uhm...

—Concéntrate —dice Nakki.

Ishtar se concentra. Se concentra en
el concepto que quiere transmitir.
Concretamente quiere una cosa. Un
billete. De hecho quiere dos, por tanto,



debe transmitir el concepto querer, la
cantidad dos y el concepto billete.
Ademas del destino, Shapla. Deja a un
lado su propio idioma y su forma de
construir frases, y reserva su mente a
conceptos puros. Querer, destino,
cantidad, pasaje... Poco a poco llega a
pensar s6lo en la esencia de lo que
quiere transmitir. El puro concepto,
dejando a un lado su nombre o su forma
fisica.

—As mina siten tum Shapla,
tukumbi —dice la boca de Ishtar.

El anzud teclea rapidamente en un
pequeiio teclado y dos billetes salen de
una especie de pequefia impresora.

—Mina kugs —responde,



mostrandole la palma de la mano.
Entonces Nakki da una bolsita a Ishtar.

—Dale dos kugs de color... —
empieza a decir Nakki.

—... (azul? —completa Ishtar.

—Exactamente —dice Nakki, con un
ligerisimo esbozo de satisfaccion en su
VOZ.

Ishtar, contenta, abre la bolsa. Esta
llena de piedrecillas del tamafio de
guisantes. Son preciosas, brillantes y
transparentes. Verdes, azules, rojas vy
amarillas. Coge dos azules y se las da al
anzud, que le entrega a cambio los dos
billetes.

—iToma! —dice Ishtar,
devolviéndole la bolsa y dandole los



billetes a Nakki— ;No debes
felicitarme? —insiste, mientras van
hacia la terminal.

—Felicitarte? ;Por que?

—iOh! jHe sabido hacerlo a la
primera! Y ademas, le he entendido
cuando me ha contestado. ;Y he sabido
que debia darle los guisantes azules!
iCreo que lo he hecho muy bien!
Merezco una felicitacion, jverdad?

—Solo has hecho lo correcto, Ishtar.

—iOh! Eres un tacafio, Nakki.

Mientras se alejan, un pequefio ser
se acerca a la taquilla. Mide un metro y
medio de altura, tiene el cuerpo
alargado 'y una cola bastante
desarrollada, y viste completamente de



negro. Un sombrero cubre del todo su
cabeza dejando tan solo entrever sus
grandes o0jos como de cristal. Las manos
revelan que tiene piel escamosa y de
color verde y membranas interdigitales.

—Un billete para Shapla —pide al
anzud mientras no pierde de vista a
Ishtar y a Nakki.
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Ullah

1 tiempo me ha dejado para
tomar un chocolate caliente!
iLlevo dos semanas encima
de este kushu de caparazon duro como
una piedra y ni tan s6lo me ha dejado
tomar un chocolate caliente! jVete al
pico de Las tres cabezas, dice! ;Como si
estuviera aqui, al lado! jVete a un sitio
tranquilo, dice! |Y todo para contactar
con un anzud! jDiablos de anzud! jQué
mania mas estipida ésta de vivir en el
interior de la maldita montafia!




Galam se dirige, ahora a pie, con
una mochila, al pico de Las tres cabezas,
una pequefia montaiia al pie de Kurgal,
que conforma un valle muy frecuentado
por el turismo, dada su facilidad de
acceso y escasa elevacion. Los turistas
menos experimentados en las
actividades de nieve siempre suelen
optar por este destino. Méas alld queda el
pico de los Burgals, y finalmente la gran
Kurgal. El pico de Las tres cabezas es
en realidad una gran explanada con un
despliegue hotelero considerable, y la
ultima zona habitada antes de afrontar
los Burgals.

Galam se dirige al Kiu, un hotel
pequefio pero acogedor situado al inicio



de la gran explanada de la cima. Conoce
a la duefia, una anzud siempre dispuesta
a colaborar. El interior del hotel es
rustico, muy similar, en estética y
funcionalidad, a los refugios de los
anzuds. Todo en madera y con una gran
chimenea de piedra en el recibidor,
aunque en general suele estar situada en
la sala de estar. Grandes sofas de lana
de limp alrededor del fuego, en los que
se sienta la gente, hablando de forma
distendida mientras toman bebidas
calientes. Galam entra y se dirige al
mostrador de recepcion, detras del cual
esta un ziti.

—iBuenos dias, sefior! Quisiera
hablar con Kimilda, por favor.



—(;Quién pregunta por ella? —
responde el ziti, mirando con cierta
desconfianza a Galam.

—ijGalam! —se escucha una voz
desde la otra punta del recibidor.

La voz es de una anzud muy alta
recién llegada a la casa. Aun lleva la
gorra con gafas que utiliza para volar, y
una chaqueta marron cubierta de nieve,
que se saca para dejarla encima de uno
de los sofas proximos a la chimenea,
junto con la gorra y las gafas.

—iKimilda! —responde Galam con
una sonrisa—. jCuanto tiempo sin
vernos!

—iOh, eso es porque ti no vienes
nunca por aqui! jSabes perfectamente



que soy una de las pocas anzuds que
puedes localizar con toda facilidad!

—iAy, Kimilda! Este clima no es
para mi... Yo prefiero lugares mas
calidos... jYa tengo ciento dos afios y
debo cuidarme!

—iOh, no serd para tanto! Se te ve la
mar de bien... Como si por ti no pasaran
los afios... Eres un exagerado... Pero
siéntate, jsiéntate y hablamos! ;Quieres

tomar algo?
—No quiero nada, graci... Uhm...
Bueno, quizas... ;Puedo pedir un

chocolate caliente?

Kimilda sonrie.

—iUn chocolate caliente para
Galam! —pide al ziti de la recepcion.



Unos minutos mas tarde, Galam y
Kimilda hablan, sentados alrededor de
una mesita, cerca de la chimenea.

—Y, dime... ;Qué te trae por aqui,
tan lejos de Zink?

Galam mira a su alrededor,
discretamente, tal y como hizo aquel dia
en Casa Bukret, antes de empezar a
hablar...

—IlLa situaciébn es complicada,
Kimilda... Creo que vuelven tiempos
dificiles...

—iOh! Vaya... Ya decia yo que esta
paz estaba durando demasiado.

—FEIl caso es que necesito contactar
con alguien del interior de Kurgal.

—iOh! Desde aqui no tendras ningin



problema. ;Es muy grave?

—Bien, digamos que los urgugs
vuelven a estar metidos en el ajo.

—ijOh! No me digas... ;Otra vez?
iSon unos cabeza de chorlito! jNo se
puede confiar en ellos!

—Si. No hace falta que lo digas.

—Y, entonces, ;qué puedo hacer por
ti?

—(Podrias proporcionarme un sitio
tranquilo para buscar al anzud?

—Si, por supuesto. Ningun
problema. ;Sigueme! —dice Kimilda,
levantandose.

—Podriamos esperar que llegara el
chocolate, ;no te parece?

—iDespués, Galam! ;Lo primero es



lo primero!

Galam y Kimilda, €l con cierta
reticencia, suben al primer piso.
Kimilda entra en una de Ilas
habitaciones. El interior es muy austero.
Tiene una cama, un espejo y un pequeno
armario.

—Te sirve?

—iEs perfecta! —dice Galam al ver
que la calefaccion hace que aquel
espacio sea calido y comodo.

—iPues te espero abajo! ;Si
necesitas algo, no dudes en pedirmelo!
iViva Ki libre! —grita Kimilda,
levantando el pufio, al salir.

—iViva Ki libre! —repite, sin
mucho animo Galam, mientras le vienen



a la mente viejos recuerdos asociados a
esta frase.

Galam deja la mochila en el suelo, y
se sienta encima de la cama. Se quita los
zapatos y adopta la posicion de flor de
Loto. Deja la mente en blanco y se
concentra en el consejero mayor.
Primero en su nombre. Después en su
imagen... Y, poco a poco, tan so6lo en su
esencia. Esta es la técnica que siempre
ha utilizado, y que siempre le ha
funcionado. Galam ha llegado a
conseguir quince factores de habilidad,
pero la telepatia siempre requiere
muchisima concentracion, mas aun si se
quiere hacer a larga distancia.

—Nakki... ;Me oyes? —pasan solo



unos segundos.

—1JYa estoy en el pico de Las tres
cabezas. He llegado al hostal de
Kimilda. Tu diras.

—Ullah? jOh! ;No lo diras en
serio? ;Ullah? Pero si hay muchisimos
anzuds capaces de... —protesta Galam.

—;Oh! Eres... De acuerdo... ;De
acuerdo!

Galam deja en espera a Nakki y
concentra ahora su mente en la anzud.
Ullah es alta, muy alta, casi llega a los
dos metros. Sus alas miden unos cinco
metros de punta a punta, y, como todos



los anzuds, tiene plumas por todo el
cuerpo y pico en lugar de nariz
Divertida, alocada... Loca. Ya tiene su
imagen. Ya la ve. Riendo, haciendo el
tonto. Finalmente, intenta concentrarse
en la esencia. La siente muy debil, muy
lejana, pero ya la tiene.

—Ullah... ;Me oyes?

—Servicio de pizzas a domicilio El
pajaro caliente. ;Diga?

—Ullah?

—No. Se equivoca. Aqui solo hay
pizzas a domicilio. ;jQuiere la oferta
3x2?

—Oh!, Ullah, ;ahora no! Esto es
serio. jEstamos muy mal, en medio de
una crisis planetaria!



—Vaaaaaaaaaaaale, de
acueeeerdo... Supongo que las pizzas
pueden esperar. [Hola, Galam! Tu
siempre tan divertido. Dime... ;Qué
quieres?

—FEstoy en el hotel de Kimilda. He
venido siguiendo las indicaciones de
Nakki para reunirme contigo. jPor qué
tienes esta mania de meterte en el
interior de Kurgal, donde nadie puede
contactar contigo? FEres un caso
perdido.

—;Oh! ;Has hecho todo esto por
mi? jGracias! ;Gracias! Me embarga
la emocion! Te firmaré un autografo si
quieres incluso. | Y gratis!

—Oh! Basta... Basta... Estoy



agotado, Ullah. Llevo dos semanas
montando un kushu, y... En fin... Es
igual. Te paso a Nakki.

—iMuy bien!

—Servicio de pizzas a domicilio El
pajaro caliente. ;Diga?

— 1Yo también te quiero, Nakki.

Nakki corta por lo sano la
comunicaciéon y vuelven a conectar
Galam y Ullah.

—/Ya esta? Que rapido... ;Qué
queria? —dice él.

—Una cuatro estaciones con doble
de queso.



—;Oh! Ullah... ;De verdad!

—1Ya te lo contaré, ahora no hay
tiempo. Espérame donde estas, que
vengo volando.

—Muy bien! Hasta luego...

Galam abre los ojos y estira las
piernas. Tiene ain para un buen rato
antes de que llegue Ullah. Se deja caer
sobre el cojin y tiene el tiempo justo de
cerrar los ojos antes de quedarse
totalmente dormido.

Nakki e Ishtar estan llegando a su
destino. Una voz anuncia por megafonia
que la proxima parada es Shapla. Ishtar
lo entiende a la primera.



—¢Ya  hemos llegado? —se
sorprende—. Si que es rapido este tren,
(verdad?

—Es un tren magnético. Lo probaron
en la Tierra, en Shangai. Como dio buen
resultado se ha construido también aqui,
con algunas mejoras.

—(Qué quieres decir con eso? ;Que
lo construyeron en China?

—Muchas veces los cientificos zitis
de Ki prueban tecnologia punta en la
Tierra. Y si da buenos resultados, la
instalan aqui. Este, por ejemplo,
funciona con energia solar. Las placas
estan en el techo de cada uno de los
vagones.

—¢(Quieres decir que hay mas zitis,



en la Tierra?

—Exactamente.

— Cuantos?

—Dimelo ta.

Ishtar no quiere ya discutir por el
hecho de que Nakki se niegue a darle la
respuesta porque sabe que no se la va a
dar. Asi pues decide concentrarse otra
vez. Los conceptos son ziti, Tierra y
cantidad. Ya empieza a dominar sus
habilidades. Tan so6lo debe hacer una
abstraccion preliminar de los conceptos
genéricos de lo que necesita saber, y
concentrarse en ellos, mientras deja la
mente en blanco.

—Dos millones trescientos treinta y
un mil quinientos en total —dice—.



(Dos millones trescientos treinta y un
mil quinientos? —repite, sorprendida.

—Exactamente.

—Pero, jmadre mia! jEso es una
burrada de gente! ;Y como es que no lo
sabemos? Y ellos, ;lo saben? ;Hay
alguien que lo sepa?

—Unos si, otros no. Ahora bien, esta
cifra corresponde sélo a zitis hijos de
zitis, como tu abuela, por ejemplo, o tu
madre. Los zitis y los humanos somos
cien por cien idénticos genéticamente, y
por eso la compatibilidad no es
problema para la procreacion. Ta, por
ejemplo, eres hija de una ziti y de un
humano. Para saber el nimero exacto
deberias haber eliminado el concepto



zitt y haberte concentrado en zitis
interseccion humanos.

De pronto, Ishtar piensa en lo que
Nakki acaba de decir. Ella, como
Gerard, es hija de una ziti y de un
humano. Su padre es humano y su madre
ziti. Es la primera vez que piensa en
ello, y se le ocurre una idea.

—(Gerard también tiene habilidades
zitis?

—Mul no brilld6 cuando nacid
Gerard, pero ain y asi es nieto de
Nirgal. Evidentemente tendra algunas
habilidades zitis, igual que las tiene
Anna. Pero, en ambos casos, las
habilidades no llegaran a desarrollarse
nunca, a no ser que reciban



entrenamiento o0 que pasen un puerto...
—Ila mirada de Nakki vuelve a quedar
perdida. Alguien estd procurando
contactar con ¢l.

—Adelante, Galam!

—Muy bien! Debemos contactar
con Ullah.

—Galam, déjate de monsergas.
Concéntrate en Ullah y contacta con
ella, rapido. Voy a mantener abierta la
comunicacion contigo. Cuando la
tengas, haces de puente.

Pasan unos segundos, durante los
cuales Nakki sigue concentrado.



—Ullah? —dice Nakki, finalmente.

—Ullah, los urgugs han
secuestrado a Nirgal y han conseguido
la tecnologia de traspaso
interdimensional. Alguien ha robado el
cetro de Zink, e Ishtar no esta
preparada para superar las tres
pruebas. Te necesito en el castillo de
Sata dentro de cinco dias. ;jEntendido?

—Lo  tomaré como un  Si.
Recuerda... [Cinco dias! Ni uno mds ni
uno menos. jAh! Por cierto... Traeme tu
misma a Galam de vuelta. Hasta luego.

Nakki vuelve en si justo en el
momento en que la megafonia indica que



han llegado a su destino.

—Muy bien, ya tenemos a Ullah —
dice, satisfecho—, ahora vamos a cazar
a Zuk.

Se levanta y se dispone a salir. En el
mismo instante, un personaje, hasta el
momento sentado al final del vagon,
también se levanta.

—¢(Quién es Zuk? Y, por favor, no
me digas que te lo diga yo, ;eh?

—FEs el consejero de Kuzu, el lider
de los kuzubis.

—iAh, caramba! Y entonces, ;qué es
lo que debemos hacer?

—Exactamente, ;qué parte del plan
de accion no has entendido todavia?

—WVeamos... jSi! Es cierto.



Debemos reunir refuerzos, y dividirnos
por equipos. Por un lado, investigar
donde esta la abuela, y, por el otro,
entrenarme a mi para que pueda pasar
las tres pruebas. ;Es correcto?
—Exactamente.
—iOh! ;Muy bien! ;Tengo premio?
—No.
—Me lo temia.

Salen juntos del tren. Y ante ellos...
Shapla.



23
Kuzubis

amos, despierta! jVenga,
venga, despierta! {Nos espera
un largo viaje! —grita Ullah
mientras zarandea a Galam, que duerme
profundamente.

—¢(Eh? (Qué? ;Como? ;Quién? —
murmura ¢l, medio dormido todavia.

—iBuenos dias, sefior Galam!
(Coémo se encuentra hoy su majestad?

—iAh!... Eres ti, Ullah... jHola!
. Ya estas por aqui?

—Mas bien si. (Este es todo el




equipaje que traias? —dice cella,
sefialando la bolsa que Galam dej6 en el
suelo.

—Uhm? ;Eh? No. Faltan algunas
cosas que he dejado en el kushu —dice
Galam, mientras termina de incorporarse
y se va desvelando.

—iPerfecto, porque ya te lo he
traido hasta la entrada del hotel!
i Vamos! Que Nakki tiene prisa.

—Nakki siempre tiene prisa —
replica ¢€l, refunfufiando.

—Nada de quejas. jVenga, debemos
volver a Zink! —deja caer Ullah, antes
de salir por la puerta con la mochila de
Galam.

—¢(No tendré ni un momentito de



descanso? —Illoriquea Galam,
siguiéndola.

En el exterior estd nevando. Ullah ya
esti en la entrada del hotel. Ha
desplegado una especie de saco de
dormir con correas, y las esta ajustando
una a una.

—ijOh, no! No pretenderds que
vuelva en duggan, ;verdad?

—Por supuesto. Hemos de llegar a
Zink antes de cinco dias. No hay otra
posibilidad para llegar a tiempo. Ya le
he dicho a Kimilda que te cuide el kusu.

—Y si tu vas volando y yo vuelvo
con Knug?

—Nakki nos quiere a los dos. Y no
disimules, que s¢ que te gusta —dice



Ullah, mientras se coloca unas correas
en las rodillas.

—iOh, si! Me encanta volar a cinco
mil metros de altura dentro de un saco.
Ademas, sin paracaidas ni alas propias
—sigue protestando Galam, mientras se
acerca al kushu y coge unos mapas del
interior de la tienda.

Mientras, Ullah se ha colocado una
correa mas grande en la cintura, y otra
en los hombros, de tal manera que el
saco queda paralelo a su cuerpo,
dejandole pies y manos libres.

—Va, no te quejes tanto y ponte
dentro —dice ella abriendo las correas
a lo largo del saco y después una
cremallera hasta la mitad.



Galam pone sus pies en el saco, y
queda de pie ante Ullah, dandole la
espalda. Ella, sin perder tiempo, cierra
la cremallera y las correas de seguridad.
Volar es lo que mejor saben hacer los
anzuds y ésta es la forma que han
utilizado desde siempre para transportar
pasajeros. Un saco largo, atado delante
del cuerpo, con correas en las rodillas,
en la cintura y en los hombros. Ullah
abre sus casi cinco metros de alas, de
punta a punta. Realiza unos movimientos
de calentamiento con la cabeza y las
manos, y dobla las rodillas. Finalmente,
se pone el casco y las gafas.

—iVamos a despegar!... Una... —
empieza a contar.



—Esto es muy claustrofobico,
Ullah... Estas segura de que no
podria...

—... dos...

—(No te has pasado apretando las
correas?

—Y... jtres!

Con una fuerte flexion de rodillas y
dandose un pequefio impulso con las
alas, Ullah se eleva unos pocos metros.
A partir de este momento el mismo aire
vuelve a dar fuerza a las alas, y con un
nuevo fuerte impulso, la anzud sube a
gran velocidad hasta una altura
impresionante. En tan s6lo dos segundos
las casas del pico de Las tres cabezas
parecen de juguete y ellos todavia



siguen ganando altura. Desde su
posicion, Galam puede ver la rapida
caida de los copos de nieve y, debido a
la accion del viento, como mas de uno
entra en el saco.

—iVWy a quedarme congelado! —
grita, con un cierto aire de
desesperacion en la voz—. jAqui estd
entrando nieve!

—Ahora vamos a ganar altura vy
pasaremos por encima de las nubes, jno
te preocupes! —responde Ullah.

La anzud lucha contra la tempestad.
Volar con buen tiempo es mucho mas
relajado pues se pueden aprovechar las
corrientes de aire caliente, pero con
nieve es mas dificil y cansado. Poco a



poco, batiendo con fuerza las alas, va
ganando altura, hasta que finalmente, un
ultimo impulso la sitia justo en medio
de las negras nubes y, con un ultimo
esfuerzo, termina por superarlas. Ahora
la tempestad estd por debajo, las nubes
son como una gran alfombra de algodon,
y sobre ellos brilla el pequetio Kili, que
puede dar al fin algo de calor a los
agradecidos viajeros. Ullah abre un
bolsillo de su chaqueta y consulta la
brijula.

—iRumbo oeste-suroeste! jZink nos
esperal

Shapla es como una obra de arte de



tamafio natural. El contraste con Zink es
tan grande que a Ishtar le parece
imposible que esté¢ tan solo a medio dia
de camino, gracias al tren magnético.
Shapla es una ciudad flotante. Y no es
que esté mantenida en el aire, sino que
las estructuras de las casas, de las torres
y de cualquier edificacion son de una
constitucion alta y fina, con diversos
niveles formados por plataformas, que
vuelven a dar pie a nuevas
construcciones. De esta manera, la parte
inferior es un gran vergel; las casas, las
tiendas y otras construcciones jamas
estan a ras de suelo, sino en alguno de
los niveles de las altas torres. Tan so6lo
¢stas estan aposentadas en el suelo de la



ciudad.

Las plataformas de las torres, de
forma circular o eliptica, estan en
diversas posiciones, dependiendo de
cada caso. Algunas son concéntricas, y
otras estan desfasadas hacia uno de los
laterales, o pueden llegar a resultar un
anexo a la estructura principal, aunque
queden aisladas, pues hay gran cantidad
de tuneles conectandolas y actian de
puente por donde pasan los peatones. De
hecho, en Shapla so6lo se encuentran
peatones.

—Los kuzubis no utilizan medios de
transporte —dice, de golpe, la boca de
Ishtar, sorprendiéndola a ella misma.

Nakki e Ishtar se han dirigido a un



ascensor de cristal que estd justo en
medio de la plataforma elevada en la
que se ubica la estacion de tren.

—Exactamente. La forma de vida de
los kuzubis es muy diferente a la nuestra.
El Unico medio de transporte que
encontrards en toda la ciudad es este
tren. Y nada mas. Los kuzubis van
siempre a pie, por el jardin que puedes
ver en el nivel inferior. Se acercan a la
torre a la que quieren ir, y los
ascensores les suben hasta el nivel que
les interese. No se puede construir nada
de nada en el jardin de la base, salvo las
torres.

—(Hay veintiuna, verdad?

—Exactamente. Aunque Shapla esté



construida en tierra firme, la gran
mayoria de ciudades kuzubi, todas ellas
con esta misma arquitectura, se
encuentran en el Ksir, donde en lugar de
un jardin, en el nivel base encontramos
el mar. En Shapla cada torre tiene unas
mil hectareas de terreno, formado por
las diversas plataformas. Estas estin
colocadas de manera que obtienen el
maximo de horas de Kili y Utu, sin
taparse la luz unas a otras. En funcion de
la ubicacion de la torre, las plataformas
estan colocadas en una u otra posicion.
Ademas, todas las torres pueden girar
sobre su eje en caso de necesidad —
dice Nakki mientras sefiala el paisaje de
altas torres que se ve desde el ascensor



transparente.

—Qué¢ maravilla, ;verdad? Pero
esto de que no haya coches... Y, (si
tienen prisa?






—ILa forma de vida kuzubi es muy
diferente, como ya te he comentado,
Ishtar. Dedican gran parte de su tiempo a
la meditacion. Ademas, todos tienen
grandes habilidades mentales. La
mayoria de veces se comunican entre
ellos telepaticamente, y es por eso que
no ven imprescindible desplazarse. Y, en
caso de necesidad, disponen de
animales de transporte, como caballos,
kushus o otras bestias.

—iCaramba! ;O sea que no hablan
nunca? ;Solo piensan en voz alta?

—Exactamente. Es como la
telepatia, pero en lugar de leer el
pensamiento al otro, el que piensa y
quiere ser escuchado envia sus palabras



a la mente del que escucha. El rey de los
kuzubis tiene el noveno nivel mental.

—¢Noveno? Creia que solo se podia
llegar al séptimo...

—Asi es en el caso de los zitis, pero
no para los kuzubis. Cada raza tiene sus
propios niveles. Pero, aunque tenga el
noveno nivel mental, no puede superar
el quinto sensorial ni el séptimo
conceptual. Todas las razas suman, en
total, veintiun factores, pero los tienen
segmentados de forma distinta. Ademas,
debes recordar que el ultimo nivel
siempre es tan solo para el heredero o la
heredera. Aunque podras utilizar el
cetro cuando llegues a dominar quince
factores, no sera hasta que obtengas los



veintiuno cuando podras obtener de €l el
poder maximo. La piedra actha como
potenciador de tus factores, y el baston
canaliza el poder. El cetro es, de hecho,
un arma poderosa para un lider
poderoso —sigue diciendo Nakki justo
cuando el ascensor estd indicando que
ya han llegado al nivel cero.

Salen al exterior y ven un inmenso
jardin, que llega hasta el mismo
horizonte, extendiéndose ante ellos.
Como los Unicos edificios existentes son
las veintiuna torres, y las plataformas
mas bajas estan a una altura de
trescientos metros, parece que, en lugar
de edificios, son extrafios arboles del
propio bosque. Se puede, sin ningln tipo



de problema, mirar a lo lejos y ver el
horizonte.

—Como puedes ver, la base de
Shapla es, en su totalidad, un gran y
espléndido jardin. Los ciudadanos
visten largas tanicas y alpargatas vy
pasean tranquilamente por la hierba, o
se sientan bajo los darboles, donde
meditan casi sin mover un solo musculo.

—iGuau! —exclama Ishtar—. Es
precioso. Es magnifico. Es genial. Me
encanta.

—Ya veras como la forma de vida...
—Nakki interrumpe la frase y deja la
mirada perdida.

Esta vez, Ishtar también oye la voz.

—Sed bienvenidos a Shapla, Ishtar,



heredera de los zitis, y Nakki,
Consejero Mayor.

—Muchas gracias, Kuzu.
Agradecemos tu acogida y te pedimos
audiencia urgente —piensa Nakki a su
vez.

—Audiencia concedida. Os espero
en la sala del Origen. Hasta pronto.

Y se corta la conexion.

—Qué chulo es esto, ;eh? Es como
cuando vas al extranjero, que te llega un
sms al teléfono y te da la bienvenida,
pero en chulo, chulo, ;eh? Este mundo es
una pasada.

—iVamos! —dice tan s6lo Nakki,
empezando a caminar.

Por la torre de la que han



descendido, un pequefio ser se dirige
también al nivel cero, pero no por
ascensor, como hace todo el mundo, sino
bajando por wuna de las paredes
exteriores, cabeza abajo. Ya no lleva ni
chaqueta negra ni sombrero, y se puede
ver el verde oscuro de su piel escamosa.
Con movimientos rapidos y cortos va
bajando todos los niveles de la torre sin
perder de vista a Ishtar y a Nakki.
Cuando llega al suelo, su color de piel
adquiere un tono mas claro, similar al de
la hierba que estd pisando. Sin
sobresalir del suelo, los sigue a una
distancia prudencial.

Después de un tranquilo paseo por el
jardin de Shapla, Nakki e Ishtar entran



en una de las torres a través de un
ascensor de cristal idéntico al que han
utilizado para bajar de la torre de la
estacion. Una vez dentro, Nakki no
aprieta ningin boton sino que toca el
techo del habiticulo con la piedra roja
de su cetro. El ascensor se pone en
marcha.

—(Que has hecho, Nakki?

—Para acceder a la sala del Origen
debes disponer de un permiso. No todo
el mundo puede entrar en ella.

—ijAh, caramba! Es como un pase
VIP, ;eh? Eres un enchufado, tio.

Veintiun pisos mas arriba, el
ascensor se detiene y abre sus puertas.
Una gran sala circular con las paredes



de vidrio desde donde se puede ver todo
Shapla aparece ante ellos. En toda la
estancia no hay absolutamente nada,
salvo un cojin, pegado a la pared de
enfrente donde estd sentado un kuzubi,
que les da la espalda, situado en
posicion de Flor de Loto.

—Bienvenidos —oyen en su mente.

—Muchas gracias —piensa Nakki.

—Hola! —piensa Ishtar, a su vez,
sorprendiéndose a ella misma al oir sus
pensamientos.

El kuzubi del final de la habitacion
se levanta y se dirige hasta donde estan.
Viste una larga tinica y alpargatas, como
todos los kuzubis. El Gnico elemento que
lo diferencia de los demas es el cetro



que lleva en sumano. Es largo y esbelto,
con una piedra azul al final.

—Ha pasado mucho tiempo desde
la ultima vez que nos vimos, Nakki.

—Tiempos muy dificiles fueron
aquéllos en los que te pedimos ayuda, y
tiempos dificiles son los que se acercan
ahora y por ello volvemos a
necesitarla.

—Conoces de sobra nuestra
neutralidad ante los diversos conflictos
entre habitantes de Ki. Nuestra
participacion no ha lugar.

—No podemos esperar que todo sea
tan complicado como la ultima vez. La
sucesion del legado de los zitis esta en
peligro, y los tidnums utilizan Kadingir



libremente. Estoy seguro de que
Usumgal estda detras de todo esto. El
musdagur que nos ha estado siguiendo
desde hace mas de una semana es una
prueba clara de ello. Pero debe haber
alguien mas involucrado. Alguno de los
nuestros, me temo. Unos cuantos
urgugs no pueden controlar esta
tecnologia sin ayuda.

—Sé perfectamente lo que estd
pasando, Nakki, pero te repito que
nuestra neutralidad debe mantenerse.
No podemos ser partidistas en una
guerra entre razas.

—Si  los musdagurs controlan
Kadingir, esto acabard afectandonos a
todos.



—Y es por eso que Zuk ira
nuevamente con vosotros.

—Gracias, Kuzu.

—No debes darme las gracias. No
es ninguna ayuda. No forma parte de
un nuevo equipo. Considéralo un
informador. Va con vosotros tan solo
para informarse e informarme a mi de
lo que esta pasando.  Tiene
instrucciones claras de no intervenir
en ningun conflicto. Tan solo elaborara
informes de cuanto suceda y me los ira
transmitiendo de forma periodica.

—CQue asi sea.
—Hasta pronto Nakki! —Kuzu se
gira hacia Ishtar— Es wun placer

haberte conocido, Ishtar, heredera del



legado de los zitis.

—Igualmente, serior Kuzu. Mucho
gusto, jeh? Espero que la proxima vez
tengamos un poco mas de tiempo para
ir a comer unas pizzas o tomar un
cafelito... Es que hoy vamos un poco
pillados.

—Que asi sea —remata Kuzu,
haciendo una especie de reverencia con
la cabeza dirigida a sus huéspedes y
volviendo a su cojin.

Ishtar y Nakki vuelven al ascensor y
esta vez Nakki si que aprieta el boton de
la planta cero.

—(Qué querias decir con lo de que
hay un nosequé que nos esta siguiendo
desde hace una semana?



—Hay un musdagur que nos espia
desde que entramos en el castillo. Y nos
ha seguido hasta aqui. Ahora esta aqui
detrdas, a wunos cincuenta metros,
escondido en la hierba.

—(Ah, si?

—Si.

—ijCaramba! Y, ;como lo sabes?

—Cuarto nivel. Tienes que ser capaz
de seguir y de saber si te siguen,
detectando presencias.

—Y, por qué crees que nos sigue?

—Seguramente  para  informar
Usumgal, el sefior de los musdagurs, de
todos nuestros movimientos.

—Estos son los que se parecen a los
lagartos, ¢no? Y... /por qué nos



dejamos seguir?

—S1 lo eliminamos, van a enviar a
otro. A éste ya lo tenemos controlado.
No espiara nada que no queramos que
espie. Ademas, es evidente que antes o
después nos habriamos reunido con
Kuzu. Usumgal no sabra nada que no se
haya imaginado ya.

—Corrigeme si me equivoco, Nakki.
De entre los tigres hay unos cuantos, los
mas malvados, que se han aliado con los
lagartos... y su rey es un super lagarto
muy malo que se llama Usumgal.

—Podriamos decirlo asi.

—Nakki, jesto es de locos! Y el tal
Zuk, jquien es?

—E]l consejero mayor de Kuzu.



—Y, ;(donde esta?
—Aqui —dice Zuk.
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Usumgal

1 cuerpo del musdagur cae
muerto al suelo. Silencio.
Usumgal empieza a hablar
lentamente, en voz baja y siniestra,
siseante.

—Sois unos ineptos. Sois de lo peor
de la raza. Sois peor que cualquier
sutum, y me avergiienzo de vosotros. No
mereceis vivir. Ni tan solo merecéis que
gaste mis fuerzas en daros muerte.

El sefior de los musdagurs no mueve
ni un musculo. Estd sentado en su trono y




tiene a dos de sus subditos de rodillas
ante si, mas el cuerpo del tercero, que ya
no cuenta.

—Haced lo que sea, pero no volvais
aqui sin el cetro. Es una ziti vieja y
estipida. No me importa como la hagais
confesar, pero si no volvéis con ese
maldito cetro correréis la misma suerte
que ¢l —dice, finalmente, sefialando el
cadaver a sus pies.

—Si, senor —contestan ambos,
aterrorizados.

—Y ahora jfuera! Y quitad de mu
vista a este desgraciado.

Los dos musdagurs recogen a su
compafiero muerto y salen con rapidez
de la sala del trono. De pronto, Usumgal



deja la mirada perdida.

—Adelante, Aku!

—De acuerdo, que todo se haga
segun esta previsto.

—Tan solo ella. Los otros dos
pueden morir.

—Muy bien. Sigue informando.

Usumgal se levanta del trono y baja
las escaleras con parsimonia para
acercarse al gran ventanal acristalado,
unico en todo el castillo. Su piel verde y
escamosa ha ido arrugdndose con el
paso del tiempo. Su rostro, dominado
por sus grandes ojos de mirada fija y



oscura, es de facciones duras y crueles.

—Parece ser que Kuzu ha vuelto a
romper la neutralidad de la que tanto
alardea —dice una voz, sibilante, a su
espalda.

—iOh, si! Pero dudo que esto te
sorprenda. ;Me equivoco, Kurgo? —
dice Usumgal sin volverse hacia su
interlocutor.

—iOh! No, en absoluto. Los zitis son
tan estipidos como faciles de prever.
Aunque sea sin Nirgal, estdn repitiendo
exactamente el mismo proceso que la
ultima vez.

—Exacto —dice Usumgal,
mirandolo y volviendo al trono—.
Incluso estan reuniendo a los mismos



integrantes del viejo equipo.

—¢ También Zuk?

—Si... Pero esta vez todo serd
diferente. He esperado doscientos diez
afos para poder atacar a Nirgal en su
momento mas débil y ahora la tengo en
mis manos. Esta vez la heredera no
podra conseguir el legado. Y cuando la
niia ya no moleste, nadie podra
detenerme.

—(Aun sigues con esa idea? Es
estupida. Deberias matar a la vieja
Nirgal ahora mismo. Este tiempo en que
la mantienes con vida es un punto débil
y va en nuestra contra. Déjate de ideas
extrafias y matala sin demora.

—No, viejo consejero, no. Aln no.



En el otro hemisferio de Ki, hace un par
de horas que el tren con destino a Zink
ha salido de Shapla. A cuatro kilémetros
escasos, una lucecita roja pegada a la
via va emitiendo de forma intermitente.
Ishtar, Nakki y Zuk estan en el vagdn
restaurante.

—Zegudo que no quedeiz comez
nad? —dice Ishtar, sin ceremonias,
comiendo a dos carrillos.

—Ishtar, no hables con la boca llena.
Y menos cuando puedes comunicarte
perfectamente  con  nosotros  por
telepatia.

Tres kilometros.



—Oh, perdon! —piensa Ishtar—.
Es que me parece tan raro esto de
hablar con la mente. Es un poco
complicado, qué buena estd esta carne,
pero me acostumbraré, a ver si puedo
repetir.

—Ishtar, debes  separar los
pensamientos que quieres transmitir de
los que no quieres transmitir. Es pura
cuestion de enfoque —dice Zuk,
mentalmente.

Dos kilometros.

—Bien, pues asi estan las cosas,
Zuk. Ni cetro, ni Nirgal, ni las tres
pruebas. Y ademas, un monton de
urgugs cruzando Kadingir, y ese
musdagur pesadisimo, que nos estd



siguiendo todo el rato.

—S1, ya lo he notado. Esta un par
de vagones atras.

Un kilometro.

—/Sabéis que dais mucha rabia
cuando hacéis esto? Vais como de
chulos.

—FEres el vivo reflejo de Nirgal —
dice Zuk, mirando a Ishtar a los ojos.

El tren llega a la pequena luz
intermitente.

—Si, ya me lo han dicho mads... —
empieza a decir Ishtar.

En aquel instante, se produce una
fuerte explosion y todo el tren, atrapado
en la onda expansiva, traquetea.
Empiezan a perder velocidad mientras



se oye ruido de hierros retorciéndose y
olor a quemado. Nakki abre la ventanilla
y mira al exterior.

—Han descarrilado el tren. Los tres
ultimos vagones han volcado y nosotros
estamos perdiendo velocidad. Un grupo
de siete todo terrenos se acerca. Parece
que se dividen en dos subgrupos. Cuatro
se quedan en los vagones volcados y los
demas vienen hacia aqui —dice Nakki y
cierra la ventana rapidamente.

—Es una lastima. Tbamos muy bien
de tiempo —comenta Zuk, sin perder la
calma.

—Ishtar, ésta es una buena ocasion
para aprender a actuar en situaciones
limite —dice Nakki, volviendo a



sentarse mientras los pasajeros en
general chillan histéricos, saltan por las
ventanas o corren de un lado al otro por
el vagon.

—(Que, qué? —dice Ishtar.

—Bien, ya sabes. Los cuatro puntos
que nunca debes olvidar.

—;Los cuatro puntos? ;Que€ cuatro
puntos? ;Qué diablos estas diciendo? ;Y
qué hacéis los dos ahi sentados, tan
tranquilos?

—Ishtar, concéntrate, por favor.
Veamos... Analisis... ;Recuerdas?

—(Ahora quieres que me ponga a
analizar? Pero, jestas de cofia o qué?

—Los nervios y las reacciones
extemporaneas no te serviran de nada



ahora —afiade Zuk.

—Vamos, Ishtar... Analisis... —
repite Nakki, tranquilamente, aunque ya
estan solos en el vagon.

—Si, si... Analisis... Uhm...
Estrategia... No, no... Uhm... Analisis,
diagnodstico, estrategia y plan de accion.

—FExactamente. Analisis, vamos a
ello... Ya veras como, a base de hacerlo
muchas veces, te saldra intuitivamente.

—Analisis... uhmm... A ver... Han
hecho descarrilar el tren en el que
viajamos porque deben de querer
matarnos. Nosotros somos tres, ellos
son... Uhm... —se concentra en los
ocupantes de los coches-Catorce...
jCatorce! Ellos son catorce. Y deben ir



armados. Y nosotros, /tenemos algo?

—Nada.

— (N1 las pastillitas €sas tan monas,
de colorines?

—Nada.

—iOstras, Nakki, tio! Eso era mucho
mas facil con las pastillas que explotan,
eh? jAsi no vale! A ver... Pues...

Nosotros  tenemos... Un  vagon
restaurante.
—Diagnostico.

—A ver... Puntos fuertes... Uhm...
Bien, vosotros dos tenéis una monton de
habilidades, ;no? Unos dieciocho puntos
cada uno... Y, puntos débiles... Somos
pocos y mi abuela ha desaparecido...
Perdon, no queria decir esto... Estamos



desarmados.

—Correcto.  Estrategia —insiste
Nakki cuando el vagon ya ha frenado del
todo.

—Muy bien... Podemos enfrentarnos
a ellos directamente o escondernos...
Pero estamos enmedio del desierto... Y
necesitamos seguir como sea nuestro
viaje... No podemos enfrentarnos a
ellos en frio. Debemos sorprenderlos de
alguna forma.

—Plan de accion.

El grupo de vagones ya se ha parado
totalmente y los todo terrenos negros los
han rodeado. Se abren las puertas y dos
tidnums armados bajan de cada coche y
se dirigen hacia lo que queda del tren.



Entre ellos van haciéndose sefales y
siguen acercandose, hasta que al final
entran en los vagones y empiezan a
rastrearlos. Los encuentran
completamente vacios.

—(Qué? ;Estan dentro o no? —
gritan desde el exterior.

—Aqui no hay nadie. Todo el mundo
ha saltado por las ventanas mientras
estabamos llegando. Deben de estar en
el otro grupo de vagones, el que se ha
quedado mas... —el tidnum calla vy
olisquea el aire—. Uhm... ;A qué
huele? ;Es gas?

Son las ultimas palabras que se
escuchan antes de la nueva explosion. El
resto de tidnums se echan al suelo al



oirla, y, mientras van cayendo trozos de
vagon del cielo, tres dunas de arena se
levantan y, desde dentro, Zuk, Ishtar y
Nakki corren hasta los tres coches,
ahora sin ocupantes. Nakki y Zuk
arrancan los coches rapidamente y se
alejan a toda prisa. El coche de Ishtar no
se mueve.

—(Qué pasa aqui? ;Quién se lleva
los coches? —grita el jefe de los
tidnums, que se ha salvado de la
explosion y acaba de levantarse del
suelo—. ;Quién los conduce? jAvisad
por radio a los demas! ;Se han llevado
dos coches!

Y, siguiendo sus Ordenes, dos
tidnums empiezan a correr hacia el



coche de Ishtar.

—iMadre mia! ;Qué rayos es todo
esto? —dice Ishtar, en el interior de su
4x4, viendo que el coche no tiene llaves
de contacto, y que, aparte del volante,
esta todo lleno de botoncitos con
indicaciones kiitas—. jNakki! —piensa
con todas sus fuerzas.

—/Que? —oye que le responde.

—Este coche es muy complicado!
No entiendo nada de lo que hay escrito!
;Como lo arranco?

—FEs un coche de la Tierra
adaptado por los kiitas. No podiamos
imaginar que el interior fuera asi.
Busca el boton que pone «motory y
apriétalo —responde Nakki justo en el



momento en que los dos tidnums ven a
Ishtar dentro del coche.

—iEs una zti! {Es ella! Estd dentro
del coche —grita uno de ellos.

Al oirlo, el resto de tidnums que se
han salvado de la explosion se ponen a
correr también hacia el coche.

—Nakkiii... Media docena de
tidnums asesinos vienen corriendo
hacia mi y no sé leer este idioma!
;Como es el simbolo de motor?

—Dimelo tu —oye a través de su
mente.

—Estas de cona? jAhora debo
decirtelo?

—FEXxactamente.

Sin tiempo ni ganas de discutir,



Ishtar se concentra mientras un tidnum
de casi tres metros salta hacia la puerta,
con claras intenciones de arrancarla de
un zarpazo. Motor piensa Ishtar. Motor.
Y en la misma fraccion de segundo que
el simbolo aparece en su mente, Ishtar lo
aprieta y el coche sale disparado,
provocando que el tidnum choque contra
la puerta y la haga saltar por los aires.
Ishtar coge fuerte el volante y
zigzagueando  voluntariamente  para
disuadir a los posibles perseguidores,
consigue esquivar a los tidnums y se
aleja del tren destruido. Los tres coches
estan ya lejos y el jefe de los asaltantes
maldice con fiereza al darse cuenta de
que, con los coches, ha desaparecido la



radio que le permitiria pedir refuerzos.

—iArgh! Iros a buscar a los demas a
los primeros vagones, jrapido! jVamos!
—grita, desesperado, mientras los
tidnums que no tienen nada roto van a
buscar los coches que se han quedado en
el primer grupo.

—Nakki, nos hemos salvado por los
pelos, jverdad?

—Podriamos decirlo asi.

—Bien. ;Os ha gustado mi plan?

—Quizas un poco arriesgado, pero
no esta mal del todo para ser el
primero.

—;Oh! Si... Seguro que tu lo
hubieras hecho mejor.

—FEXxactamente.
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Los seis lideres

omitaré.

—Pues deberas
compartir espacio en el
duggan con tu vomito, porque no tengo
intencion de parar hasta Baredinna.

—iOh, venga, Ullah! ;Por favor!
Hace siglos que estoy en este saco...
(No podemos parar ni un momento,
aunque soOlo sea para estirar las piernas?

—Estiralas  dentro del  saco.
Debemos ser puntuales. Ya sabes como
es Nakki.




—ijA mi con esas! ;Desde cuando te
importa lo que dice Nakki? Pero si
jamas le has hecho caso, tan solo
escuchabas a... jOh, oh! Espera un
segundo... jTu lo que quieres es volver
a ver a Zuk! Esta claro... por eso tienes
tanta prisa.

—A Zuk? Pero si ni tan solo sé si
se ha apuntado a la excursion...

—iOh, no! Va, no me vaciles. Los
dos sabemos perfectamente que Nakki
estd reuniendo al viejo equipo. La
historia se repite. El viejo cascarrabias
Usumgal contra todos, y todos contra el
viejo Usumgal. El ataca a todos los
demas, y los demas formamos un equipo
para derrotarlo.



—Hay un montdn de kuzubis en Zag.
No tiene por qué ser ¢€l.

—Pero mejor para ti si lo es, jme
equivoco?

—(Sabes qué te digo? Que me es
totalmente indiferente.

—S1i, seguro... Y a mi me encanta
viajar en este maldito duggan...

—ijAaaaaahhhh! —empieza a gritar
Galam, debido a una maniobra rapida de
Ullah dando diversas vueltas sobre su
eje, para hacerlo callar de una vez por
todas.

—iUllah, no vuelvas a hacer eso!

—iVenga, si en el fondo te encanta!
iUnas horitas mas y ya llegamos!



Nakki, Ishtar y Zuk han abandonado
estratégicamente dos de los tres
vehiculos robados a los tidnums, y se
dirigen al Puente de Shapla, la entrada
nordeste de Zink.

—Por cierto, Ishtar... ;Qué niveles
has conseguido, en cada uno de los
planos? —pregunta Zuk.

—iUfl Ni la mas remota idea —
confiesa ella.

—Tercer nivel conceptual y mental y
segundo sensorial —responde Nakki
mientras conduce, sin dejar de mirar
hacia delante.

—Tenemos mucho quehacer —
deduce Zuk.



—AUn no entiendo por qué mi
abuela no me lo contd cuando era
pequena. Habria  podido irme
preparando con mucho mas tiempo.
Estoy segura de que los demas
herederos se estuvieron entrenando
desde su nacimiento hasta los setenta y
siete afnos, como minimo.

—Yo tampoco lo entiendo. De
hecho, jamas he compartido esta
decision de Nirgal. Nunca quiso
contarme sus razones para hacerlo asi
—confiesa Nakki.

—Seguramente Nirgal tiene sus
motivos —considera Zuk—. No debes
olvidar nunca, Nakki, que es la persona
que ha superado las pruebas con el mas



alto nivel en toda la historia moderna de
Ki. Ademas, muchos de los herederos
superan las pruebas a los diez o quince
anos.

—(Ah, s1? ;Como es eso? ;Qué
pasd? —se interesa vivamente Ishtar.

—No se sabe exactamente. Las
pruebas se afrontan en solitario, y nadie
sabe en qué consisten. Tan sélo los
herederos las han visto. Y ellos jamas
hablan de ellas. Estd prohibido hacerlo.
Al resto solamente nos estd permitido
saber que son tres, una para cada plano.

—Entonces... ;Como sabéis que la
yaya lo hizo tan bien?

—Por la piedra, claro esta.

—La piedra?



—Si, ya sabes, la piedra que se
entrega al heredero o a la heredera
cuando ha pasado las tres pruebas. La
intensidad de su color depende de como
lo haya hecho. A mas intensidad mejor
resultado. Y jamas he visto una piedra
de un rojo tan intenso como la que tiene
Nirgal —dice Zuk, recordando el
momento.

Ishtar se siente mas orgullosa aun si
cabe de su abuela. Es la reina de los
zitis, y, ademas, un ejemplo en boca de
todos, y la mejor en todo el planeta a la
hora de superar las pruebas. Esta
totalmente decidida a no defraudarla, y a
superarlas ella misma con creces. Asi,
cuando se encuentren, Nirgal también



podra estar orgullosa de su nieta.

—Y los otros cinco lideres ¢han
pasado todas las pruebas también?

—Correcto. El mas veterano entre
todos es Kuzu, el kuzubi, seguido de
Usumgal, sefior de los musdagurs. En
tercer lugar tenemos a Vizvi, el rey de
los anzuds, seguido de Laima, sefiora de
los sutums, de la cual no conocemos
gran cosa. Los dos ultimos herederos,
los mas jovenes, sois Nimur, rey de los
tidnums, y tu. El ya pasé las tres pruebas
hace ya ocho afios.

—ijCaramba! Y /sabéis como lo
hicieron cada uno?

—Kuzu y Vizvi no tuvieron ningin
problema, y Nimur tuvo alguna



dificultad, seguramente en el plano
mental. En lo que respecta a Usumgal y a
Laima, no sabemos casi nada. Solo que
las superaron porque Mul brillé con el
color de su piedra.

—Y, (debe ser siempre un heredero
el que pase las pruebas? ;No se puede
hacer trampa?

—¢Trampa? —dice Zuk, un tanto
sorprendido por la pregunta.

—Si. Trampa... (No puede ir
alguien distinto a la cueva esa vy
presentarse a las pruebas?

—Ishtar. Mul no miente. Cuando se
ilumina es debido al nacimiento de un
heredero o de una heredera. Y cuando
alguno termina las pruebas, vuelve a



iluminarse tomando el tono de su piedra.
Galam 1de6 un aparato para evaluar la
intensidad del brillo y eso nos permite
saber, con un pequefio margen de error,
el grado de poder que tiene cada uno.

—Y... ;qué pasa si el heredero no
pasa las pruebas?

—Muy facil. Que no puede heredar
el legado. Esto es muy peligroso. Sin un
lider claro, la raza pierde fuerza.
Trescientos cincuenta y nueve afos
atras, Kiply, heredero de los sutums,
murié durante una de las pruebas. Su
padre, Nisau, habia muerto asimismo
poco tiempo atrds y con la muerte del
heredero se perdio el legado. La
consecuencia mas inmediata fue que los



sutums, que hasta entonces habian estado
al mismo nivel que los musdagurs, de
los cuales, de hecho, eran compaiieros
de lucha, se quedaron sin guia. Y sus
amables vecinos aprovecharon el vacio
de poder y los atacaron. Y todavia no se
han recuperado de este golpe fatal. Hara
unos trescientos anos, Mul brilld el dia
en que nacidé Malhumb, un sutum
desconocido. Lo entrenaron y paséd las
pruebas. Laima es su hija. Sabemos
gracias a Mul que naci6 hace doscientos
cuarenta y cuatro aflos y que paso las
pruebas hard doscientos treinta y uno
pero, aparte de esto no sabemos nada
mas. Los sutums son muy reservados y
no tenemos contactos oficiales con ellos



desde hace mucho.

—Caramba, pues si que estamos
mal. Y yo que no s¢€ nada de nada, y que
con gran esfuerzo tengo ocho factores de
habilidad superados, ;debo pasar las
pruebas? ;Cuando?

—Siete semanas despues del dia de
tu aniversario.

—iMadre mia! Pero si ya han
pasado mas de dos!

—Dieciocho  dias —puntualiza
Nakki.

—Qracias, no era necesario ser tan
preciso... ya estoy suficientemente
desanimada...

—De nada.

—(El resto del equipo es tan



simpatico como vosotros?

—En absoluto.

—Menos mal, porque si debo estar
las proximas cinco semanas preparando
las pruebas so6lo con vosotros,
enloqueceré. No serd necesario ni que
me presente.

—Uno de ellos es un antipatico —
dice Nakki.

—iOh! {Me ha parecido apreciar un
cierto tono irénico, Nakki! ;Has hecho
una broma, de verdad?

—No sé a qué te refieres —despista
Nakki—. Estoy hablando de Golik, el
musdagur. Pronto iremos a buscarlo.
Debemos hablar con é€l.

—¢(Con un musdagur? jOh! ;No



debes decirlo en serio! ;No son malos,
los musdagurs?

—No se puede considerar,
alegremente, que una raza sea buena o
mala, Ishtar. Son los individuos que la
forman los que pueden serlo. Hay un
monton de musdagurs, sutums y tidnums
en los que puedes confiar ciegamente, de
la misma forma que hay zitis, anzuds o
kuzubis malvados, a pesar de que por el
aspecto puedas pensar lo contrario —
puntualiza Zuk.

—Claro, claro... Eso mismo decia
la abuela en una de sus cartas,
refiriéndose a un montdon de etnias
autoctonas de América central, en una de
sus ultimas excavaciones. Y ahora



recuerdo el tapiz del castillo... De
hecho... Zuk, ti sales en ¢l, ;verdad?
Claro esta, por eso tu cara me era
familiar. Un momento... Y también habia
un musdagur... Entonces... Nakki,
(estamos reuniendo a las personas que
aparecen en esa imagen? ;Las que salian
con la yaya?

—Como ya te he contado, tu abuela
vivié un momento de gran inestabilidad
en Ki, a causa de Usumgal. Para
derrotarlo, se form6é un equipo
compuesto por seis miembros, uno de
cada especie, cada uno con sus propias
habilidades. Ahora Usumgal ha vuelto a
aliarse con una parte de los tidnums,
como en los viejos tiempos. Parece



como si su plan pasara por debilitar a
los zitis, evitando que heredes el legado,
pero dudo que eso lo explique todo.
Estoy seguro de que algo mas debe de
tener en mente ese musdagur retorcido.
Ademas, ha conseguido, aiin no sabemos
como, la tecnologia Kadingir. No sé
hasta qué punto la domina, pero mas
vale pararle los pies a tiempo. Es por
eso que estamos procurando reunir un
equipo solido y contundente, para
investigar cudles son sus planes, tanto
los inmediatos como los que pueda tener
a medio o a largo plazo.

—Ostras, qué chulo es esto,
(verdad? Parece una pelicula de la zele.
jAlli también acostumbran a reunir a los



expertos de cada cosa! Y, ja quién
vamos a buscar, entre los tidnums? ;Y
de parte de los sutums?

—De momento no iremos a buscar a
ningun sutum. No creo que se quieran
enrolar en esta mision, después del €xito
de su ultima representante, que
desaparecié del mapa y de la que nunca
mas se ha sabido nada; ademas, viven
casi todos al otro lado del hemisferio.
Respecto a los tidnums, procuraremos
reunirnos con Mahsua, el mismo que ya
estuvo al lado de Nirgal.

—Pero, si tanto t como Zuk podéis
comunicaros tan bien a través de la
telepatia, ;no seria mas facil reunir a
todo el mundo mentalmente y quedar en



encontrarnos todos en Zink?

—Ciertamente se podria haber
hecho, en algiin caso. Pero hay multitud
de razones que desaconsejan hacerlo
asi. Por ejemplo, que las transmisiones
telepaticas a larga distancia pueden ser
captadas por enemigos. O, en el caso de
Ullah, que vive en el interior de Kurgal,
la  montana helada, hacerlo es
absolutamente imposible, es
telepaticamente  inexpugnable desde
larga distancia. O, en el caso de Zuk. S¢é
positivamente que Kuzu no lo hubiera
cedido para el equipo si no hubiéramos
ido ti y yo, fisicamente, a reunirnos con
¢l. Pero, a pesar de todas estas razones,
hay una atin mas importante.



—(Cual?

—A ver... ;Cuando has aprendido a
hablar en kiita?

—Bien... Uhm... Pues... —Ishtar
trata de hacer memoria—. Pues, en la
estacion de tren, cuando me has hecho
comprar los billetes...

—Y a leerlo?

—Uhm... Hace unas horas, cuando
he puesto en marcha el motor de ese
todo terreno.

—Exacto. Y también has podido
notar las catorce presencias de tidnums
ta sola. Y tu plan de accion de los todo
terreno, aunque un tanto cogido por los
pelos, /crees que hubieras podido
pensarlo, si hubieras estado en el



castillo de Sata, estudiando libros todo
el dia?

—No... Seguramente no habria
podido...

—Por eso estamos viajando, Ishtar.
Por eso te llevo conmigo aunque
haciéndolo arriesguemos nuestras vidas.
Por eso he dejado que aquel musdagur
nos siguiera durante mas de una semana,
y por eso he dejado que conectara
telepaticamente con Usumgal. Si nos
hubiéramos quedado en el castillo, en
estos momentos tendrias solo tres o
cuatro factores de habilidad superados.
Y ahora tienes ocho.

—Caramba, Nakki, qué calladito lo
tenias, ;/eh?



—Exactamente.

—(Sabes una cosa?

—Qué?

—Realmente... Eres bueno, ;eh?

—Exactamente.

En el horizonte ya es claramente
visible un arco de triunfo. Es uno de los
siete accesos terrestres a Zink. La puerta
de Shapla.
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Golik

n chocolate caliente, por
favor —pide Galam.
—Licor de  gimp,
gracias —dice Ullah.

El barman asiente con la cabeza y se
dispone a preparar las bebidas.

—iBien! Que conste que hemos
parado un momento para poder tomar
algo y que nos volvemos a ir, ;eh?

—iNo, no! De ninguna manera. Hoy
pasamos aqui la noche. Llevas
demasiadas horas seguidas volando.



Debemos llegar pronto, pero vivos.
Manana por la mafiana nos iremos —
protesta Galam.

—iQue va! Podemos aprovechar la
luz transversal de Utu y hacer todavia
cinco o seis horas mas de viaje.

—Si,  hombre... Y, ;donde
dormimos?

—ijAl raso! ;O en alguna cueva!

—iEstas loca! ;Y que mas! No, no...
iYo quiero dormir en una cama! jNo
quiero pasar frio otra vez! jDormiremos
aqui, en Baredinna!

—Pero... jsi ya no hay nieve!

—Ya lo sé, jpero por la noche hace
frio! ;No y no! Mafiana nos vamos
pronto y pasamos la noche en Shapla, y



alli cogeremos el tren hasta Zink. Asi
podras descansar y dormir en el tren. Y
llegaremos mucho antes. ;|No ves que es
mejor asi?

—Uhm... —Ullah se queda
pensativa mientras el camarero le sirve
el licor—. Tienes razon. Si cogemos el
tren llegaremos antes. De acuerdo. Pero
mafiana salimos a primera hora hacia
Shapla, ;eh?

—¢(Queréis ir a la estacion de
Shapla,  mafiana? —pregunta el
camarero.

—Si, ¢por qué? —pregunta Galam a
su vez.

—;Hacia donde vais?

—A ciudad Zink.



—iHuy! Pues lo ten€is crudo. Se han
suspendido todas las salidas en
direccion oeste hasta nuevo aviso.
Parece ser que ha habido un atentado.

—(Un atentado?

—Si. Han puesto una bomba, ha
descarrilado el tren y se han producido
un par de explosiones, ahi, en medio del
desierto. Dicen que han sido esos
malditos urgugs.

—iOh! ;Otra vez los urgugs? Y esta
vez, {que diablos querian?

—iBah! Nada en concreto,
seguramente. Demostrar que son los mas
fuertes, y esas cosas que hacen siempre.
Pero esta vez lo que han demostrado es
que son unos estupidos, porque los



unicos muertos en el accidente han sido
algunos de ellos —dice mientras vuelve
atrds para preparar el chocolate de
Galam.

—Ullah, voy a contactar con Nakki a
ver si sabe algo de todo esto. Que no sea
que esté relacionado de alguna manera
con los urgugs que estuvieron en la
Tierra.

—(Que los urgugs han estado en la
Tierra? jCaramba! Si que estoy
desfasada... ;Desde cuando pueden ir
esos a la Tierra?

—Nosotros lo hemos descubierto
hace un par de semanas. Parece ser que
han hecho un par de incursiones
puntuales, con poca gente. No creo que



comprendan Kadingir, sino que se han
apoderado de algunos alteradores.

—De acuerdo, de acuerdo. Habla
con Nakki. Si finalmente no tenemos la
opcion de ir en tren desde Shapla,
saldremos ahora mismo.

Galam se concentra en la figura de
Nakki, encuentra su esencia, Y,
finalmente, logra el contacto.

—Nakki, ;me recibes?

—FEstamos en Baredinna. Mariana
queriamos hacer etapa hasta Shapla y
alli coger el tren hacia Zink, pero nos
han dicho que ha habido un atentado
provocado por los urgugs.



—De acuerdo. Pues ya nos
encontraremos en el castillo de Sata.

—/A los dominios de Murguba?
No, no... Pero jsi aun no le he dado los
instrumentos a Ishtar! No he podido
verla desde que habéis llegado. Debo
explicarle que es cada cosa, como
funciona, y...

—/;Como?

—FEn mi laboratorio, claro estd. En
una caja negra que...

Y Galam vuelve en si.

—Y bien?



—¢;Uhm? ;Coémo?

—ijQue qué te ha dicho Nakki! ;Qué
debemos hacer?

—iAh, si! Bien, ha habido un
cambio de planes... Al final tenemos
que ir a Murguba.

—(A Murguba?

—Si, exacto... Dice que cuando
estemos alli nos darda nuevas
instrucciones.

—Vaya... —dice, un poco ftriste,
Ullah.

—En fin, como Murguba esta al
Norte, nos va perfecto. Podemos ir hasta
Limmua en tren, ya que esta al otro lado,
y alli circulan normalmente.

—Y desde alli, hacia Murguba



volando.

—O podriamos coger un kushu.

—Wolando.

—O en kushu.

—Wlando.

En aquel mismo instante el camarero
llega con las manos vacias.

—ILo siento mucho sefior, pero se
nos ha terminado el chocolate. ;Desea
alguna otra cosa?

Nakki, Ishtar y Zuk han dejado el coche
en la entrada de la ciudad y se dirigen al
casco viejo.

—Nakki, ;por qué hemos dejado el
coche? ;No habriamos llegado antes que



yendo a pie?

—FEs tecnologia prohibida en Ki. Va
con gasolina. Destacariamos demasiado
por las calles de la ciudad.

—Prohibida? ;Qué quieres decir?

—En Ki todo funciona con energia
renovables. Todos los demas sistemas
no son sostenibles y estan totalmente
prohibidos. Estos coches son una copia
de la tecnologia de la Tierra.

—Una copia? Y jquien la ha
hecho?

—No lo sé, pero es preocupante.
Primero  consiguen la  tecnologia
Kadingir, y ahora vemos que también
han sabido adaptar los coches. Parece
ser que han tenido mas contacto con la



Tierra del que yo pensaba.

—Y mis padres, ya estan seguros?
(No pueden presentarse en Can Sata,
estos urgugs de las narices, verdad?

—Tranquila, ya esta todo arreglado
—dice Nakki, dejando la mirada

perdida.

—iOh! Ya estamos otra vez con lo
mismo —dice Ishtar—. Conferencia
internacional...

—Ishtar, Zuk... Es Galam. Podéis
escuchar —piensa Nakki, permitiendo
que ellos también reciban la senal
telepatica.

—Adelante,  Galam!  —piensa
Nakki.



—Correcto. Ahora mismo venimos
de esa parte. Todo estd bien. Estoy con

Ishtar y Zuk, y estamos entrando en
Zink.

—No, mejor que no lo hagdis. Si
estdis en Baredinna aun tardariais tres
dias en llegar, y ya no nos
encontrariais aqui. No podemos perder
mads tiempo. Dirigios a Murguba y
esperad alli nuevas instrucciones.

—/Donde estan?

—Los instrumentos. ;Donde estdan?

—Ya se los daré yo mismo, a Ishtar.



No te preocupes. Ahora b

dirigios a  Murguba. 1l

JHasta pronto! = o '
Los tres vuelven en si 2 3.

ala vez. -

—(Qué quiere decir con lo de los
instrumentos? —dice Ishtar.

—Inventos de Galam. Trastos, a mi
entender. Aunque a Nirgal siempre le
eran utiles, vete ti a saber para qué.
Zuk, ;puedes ir a buscar la caja? Ishtar y
yo iremos mientras a hablar con Golik, a
ver qué podemos averiguar. Nos
encontraremos en la estacion dentro de
dos horas.

—iHecho! —dice Zuk e,
inmediatamente, se va hacia el castillo.



—iVamos, Ishtar! —dice Nakki,
mientras emprende nuevamente la
marcha.

Ishtar vuelve a caminar por esas
callejuelas propias de la edad media.
Después de haber visto ciudad Shapla,
las construcciones zitis le parecen muy
arcaicas. Las grandes torres giratorias
de los kuzubis se ven a afnos luz de las
casitas de piedra de los zitis. A medida
que se van introduciendo en el casco
viejo de la ciudad, las calles se vuelven
mas desordenadas y el cielo se
oscurece. Ishtar se siente incomoda.

—No debes sentirte incomoda,
Ishtar. Conozco muy bien esta zona.
Ademas, dentro de poco la luz



transversal de Utu volvera a iluminar el
hemisferio durante cinco horas mas.

—Caramba, sabes un monton de
cosas, Nakki... Deberias ser profesor.
Oye, y el tal Golik, ;cémo es?

—Dimelo tu.

—iOh, tanto da! Ya lo veré... Y...
(vive en estas callejuelas?

—No. De hecho no vamos a su casa.
Vamos a su trabajo.

—Vamos a buscarlo al trabajo?
Qué cosa mas rara. Pero, ;tiene trabajo?
Yo que creia que erais todos un montdn
de consejeros bohemios que viviais de
gorra... Y ;donde trabaja?

—Alli —dice Nakki, sefialando un
local.



—(Alli? —dice Ishtar, alucinada—.
Caramba, qué bien se lo monta el chico,
.eh?

El local esta iluminado con un gran
rotulo de letras brillantes donde se
puede leer ZUGUD. La fachada de esa
casa reconvertida en local es de
diversos colores a cudl mas chillon y
cuando alguien entra o sale del mismo,
la musica que suena en su interior se
puede oir desde el otro lado de la calle.
Por otra parte, hay una buena coleccién
de personajes pintorescos que hacen
cola para entrar en aquel antro.

Un tidnum, con un hacha en la mano
y cara de pocos amigos, decide quién
entra y cuando.



—Si1 m1 madre llega a saber que me
has traido aqui, te aseguro que aunque
tengas dieciocho factores de habilidad
no te salva nadie.

—Yo no pienso decirselo —dice
Nakki mientras se salta la cola y se
dirige tranquilamente a la puerta.

—Nakki, no veo muy claro que nos
podamos colar asi, por el morro, ;jeh?
—dice Ishtar a Nakki que, sin prestarle
atencion, pasa por delante mismo del
vigilante.

Ishtar se pega a su espalda como una
lapa, mirando atentamente al vigilante
mientras pasa a su lado, sin entender
nada de nada. Ese tidnum feroz ni les ha
echado una ojeada. El interior es una



verdadera selva de seres. Alli se
mueven un montdon de representantes
estramboticos de las seis razas y la
densidad de personas por metro
cuadrado de la sala es impresionante.
No se puede dar un solo paso sin pisar a
alguien o chocar con alguien mas.

—(Coémo lo has hecho? —grita
Ishtar cuando ya estan dentro,
intentando, inGtilmente, que Nakki la
escuche, debido al alto volumen de la
musica.

Nakki sigue su camino sin oirla.

—iNAKKI! ;QUE HAS HECHO PARA
QUE NOS DEJASE ENTRAR? —chilla
Ishtar, sin ninglin resultado.

Finalmente le toca la espalda y



Nakki se da la vuelta. La musica se
interrumpe de golpe y porrazo.

—/Qué quieres? —oye Ishtar en su
cabeza.

—¢(Qué ha pasado ahora? ;Y la
musica?

—Ishtar... Deja de pensar en
hablar cuando puedes comunicarte
telepdaticamente. ;Como quieres que te
oiga, fisicamente, aqui dentro? Debes
utilizar mas a menudo la telepatia.

—FEs verdad... Es que no me
acostumbro, jsabes? Escucha, jcomo
lo has hecho para que el tidnum de la
entrada ni nos mirara?

—Le he bloqueado la mente unos
segundos. Quinto nivel mental.



—/Sabes hacer eso?

—En ciertos momentos, si.

—/Y no me lo podias haber dicho
en el tren, cuando nos perseguian los
tidnums?

—1Ya te dije que yo lo habria hecho
mejor —piensa ¢l, mientras sigue
caminando.

—No tienes remedio —piensa Ishtar
sin dejar de seguirlo.

Nakki llega hasta el final del local y
se dirige a una puerta, vigilada también
por un tidnum. Ishtar piensa que debe de
ser, seguramente, mellizo del de Ia
entrada, porque tienen la misma pinta,
lleva en la mano un hacha igual y es tan
facil de enredar como el otro, pues



Nakki abre la puerta de la misma forma
y acceden tranquilamente a la sala del
otro lado.

Un musdagur esta sentado en un gran
sofa, mirando una pared repleta de
monitores que muestran imagenes de las
camaras de seguridad que estan
repartidas por el local y por las paredes
exteriores mas inmediatas. En un primer
momento, Ishtar duda que sea un
musdagur al fijarse en que, al contrario
que todos los de su raza, éste va vestido
de todos los colores posibles.
Pantalones y camisa con estampado de
flores de vivos colores destacan
sobremanera en su piel escamosa, de un
verde oscuro.



—Hola, Nakki. ;Qué quieres ahora?
—dice, sin siquiera girarse, observando
las pantallas.

—iHola, Golik! Lo sabes muy bien.

—Y tu sabes perfectamente que no
pienso volver. Lo dejé muy claro en su
momento.

—Y t sabes que, si no vienes, sera
peor. Los musdagurs estan utilizando
Kadingir y tecnologias importadas de la
Tierra.

—No es mi problema. Es problema
de los zitis. Ya hice bastante la Gltima
vez. Demasiado. Y ahora, vete del club.

—Joder, tio... Eres un tacano de
cojones, ;eh? —se le escapa a Ishtar.

Golik se queda pensativo al oir esa



voz, y se vuelve. Se queda mirando a
Ishtar con atencion. Ella esta, por partes,
un poco asustada, contrariada y bastante
enfadada. Golik sonrie.

—Ishtar, supongo. ;O me equivoco?

—Exactamente —dice ella, imitando
a Nakki. Golik rie.

—Eres clavada a tu abuela. Lo
sabes, ;verdad?

—Si, ultimamente me lo han dicho
un monton de veces.

—No es extrafio —se levanta del
sofa—. Mira, Ishtar, es normal que te
enfades. Yo también lo estaria —dice,
volviéndoles la espalda otra vez vy
aproximandose a los monitores de la
pared—. Pero yo ya ayudé hace mucho



tiempo, y me sacrifiqué. Y ahora soélo
quiero vivir tranquilo, sin saber nada
mas de musdagurs, ni de zitis, ni de
nada. Soy muy mayor y no quiero lios.
Esta guerra no es la mia.

—Han secuestrado a Nirgal —dice
Nakki.

—(O sea que es cierto? Me habian
llegado rumores en este sentido, pero
con la vieja no se sabe nunca.

—Si vuelves a llamarla vieja,
pienso arrancarte la cola para ver si te
vuelve a  salir —dice Ishtar,
dirigiéndose al viejo musdagur.

Golik lanza una sonora carcajada.

—Seguro que no eres Nirgal que ha
vuelto del pasado? Tenéis el mismo



caracter. Eres divertida, pero ya esta
bien por hoy. No pienso ayudaros.
Largaos ya.

—Galam y Ullah estan en Zapp, para
investigar donde pueden tenerla presa.

—Viejo consejero estipido... ;[Una
anzud y un ziti en Zapp? (Y por qué no
has mandado también una carroza de
flores, ya puestos? jNo van a durar ni un
solo dia en la capital! En estos
momentos hay una revuelta popular y
muchos ciudadanos tratan de
introducirse como sea en el castillo de
Zapp. La mayoria mueren —dice Golik,
yendo hasta su mesa.

—Pues ayudanos.

—iOs he dicho que no! —grita ¢€l,



apretando un boton.

Acto seguido, se abre la puerta y el
tidnum que la vigilaba entra. Nakki e
Ishtar se vuelven. El tidnum ruge y salta
hacia Nakki presentando el hacha, pero
el consejero, sin moverse ni un
milimetro, lo vuelve a bloquear. El
tidnum se detiene y se queda de pie, con
la mirada perdida. Ishtar y Nakki
vuelven su mirada hacia Golik, pero ¢l
ya no esta alli.
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El dilema de Ishtar

iempre te estoy despertando!
iVamos, Galam! jEs hora de
irse!

—Eh?  ;Uhm? ;Como? —suelta
Galam, totalmente fuera de juego, sin
saber ni en qué dimension se encuentra.

—iNos esperan treinta y cinco
urgugs en la entrada del hotel!

la cama de un salto.
—No... jEs broma! Vamos, viejo
ziti, que salimos hacia  Shapla.



iDebemos coger el tren de la noche!

—Oh, Ullah... Esto no se hace...
iPodria haber muerto del susto!

—iHuy, pues si que estamos listos
con el muchacho este! jVamos, animate,
que es un dia fantastico para viajar en
duggan! —dice la anzud, saliendo de la
habitacion.

—Si... Eso mismo estaba yo
pensando —dice Galam, refunfufiando.

Al cabo de un rato, Galam y Ullah se
despiden de Baredinna. Kili brilla y no
se vislumbra ni una sola nube en el
horizonte.

—¢Ves como hace un precioso dia?
—dice Ullah, al tiempo que gana altura,
batiendo con fuerza las alas.



—T1 procura no caerte, y entonces
si que serad un buen dia.

—iPero, s1 nunca me caigo!

—iOh, si! Si que te caes.

—ijOh, Galam! jEso no fue una
caida! jMe abatieron! jEstibamos en
plena guerra! jNo cuenta!

—iClaro que cuenta! jYo iba en el
saco y nos caimos los dos!

—Si, pero eso sucedio durante la
guerra del Clima. Ahora no estamos en
guerra y la gente no va disparando por
ahi —dice Ullah, justo en el momento en
que se oye una explosion y una bala
silba a dos palmos de su cabeza.

—iNos disparan! —grita, al mismo
tiempo que inicia una maniobra evasiva



y pierde altura rapidamente para no ser
un blanco visible y trata de localizar el
origen del disparo.

—iOh, fantastico! jLo que faltaba!
—empieza a gritar Galam desde dentro
del saco.

Ullah se concentra a fondo y percibe
un cierto sentimiento de rabia en su
entorno. Proviene de una zona boscosa.
Fija su excelente vista y detecta huellas
de neumdtico en el camino que se
adentra en los arboles.

—Galam, estdn en ese bosque —
dice senialando el camino, cuando otro
disparo casi llega a rozarlos.

—iOh! Muy bien! {Mas que bien,
requetebién! jNo s€ por qué narices he



hablado! ;Por qué he abierto mi bocaza?
(Eh? (Eh? ;Calladito estoy mas mono!
iArgh!

Ullah se deja caer sobre el bosque y
toma tierra con rapidez, quedando en
silencio y agudizando el oido para poder
percibir los sonidos que hagan los
tiradores. Enseguida los localiza. Aun
estan lejos, hacia el norte. Abre el saco
y Galam cae.

—ijAu! —aulla—. ;Quieres hacer el
favor de ir con cuidado?

—FEstan en aquella direccion —
sefiala Ullah—. Son de tres a cuatro, por
lo que he podido oir.

—iOh! Perfecto. Y ;jcomo diablos
han sabido que estamos aqui? ;Como?



(Como? Arghhh... seguro que han
interceptado la transmision telepatica de
ayer con Nakki, cuando le deciamos
hacia donde nos dirigiamos —dice,
enfadado, Galam—. Bien... ;qué
hacemos ahora?

—(A mi me lo preguntas? —
responde Ullah, indignada.

—iTu eres el anzud! Y esto es un
bosque, tu terreno... jQué quieres que
sepa yo! jS6lo soy un pobre inventor!
iJamas controlo la situacion fuera de mi
laboratorio! {No soy Nakki!

—iOh! ;No hace falta que lo jures!

—(Qué quieres decir?

—Oh... jQue Nakki no se pondria
jamas a chillar asi!



—iii’Yo no chillo!!!

—iiiS1 que estas chillando!!! jjjjYo
te estoy oyendo!!!!

En plena discusion, ambos oyen otro
disparo en el fondo del bosque, en la
direccion donde estan los tiradores.

—Bien, es igual... —dice Ullah,
bajando la voz—. Sera mejor que
intentemos pensar como Nakki, ;no?

—Si, si... Veamos... ;Como
empezaba?... Uhm... Diagnoéstico... y
después pasaba a... uhm...

Ishtar mira a Nakki con cara triste

mientras ambos se alejan del club de
Golik.



—Fatal, ;jverdad?

—iOh, no! Ha colaborado mucho
mas de lo que preveia. Ha llegado a
parecerme raro. Que tuviera tantas ganas
de colaborar, quiero decir.

Ishtar abre unos o0jos como platos.

—(Hablas con ironia?

—No. Al contrario! jNos ha
ayudado mucho!

—Que qué? ;Como dices? Pero,
Jque estds diciendo? jSi no nos ha
ayudado para nada! {Pero si sélo ha
faltado que nos escupiera en la cara!

—Ishtar, Golik es asi. Ya te he
avisado. En un primer momento te puede
parecer que no colabora demasiado,
pero nos ha dicho como entrar y se ha



comprometido a echar un vistazo.

—Nakki, debes dejar las drogas, ;de
acuerdo?

—Tu si que debes mejorar
urgentemente tus niveles del plano
mental. Te dejas llevar por las palabras
y no por las sensaciones. Golik no es lo
que parece a simple vista. jNos ha dicho
que en estos dias hay rebeliones
populares y que los ciudadanos de
Ereshkigal atacan el castillo!

—Si, jy que casi ninguno ha logrado
entrar vivo!

—Exactamente. Casi.

—Entonces... quieres decir que...

—Si. La forma de entrar es
aprovechando uno de estos movimientos



populares. Si alguno de los ciudadanos
normales puede llegar a entrar, los
miembros de nuestro equipo seguro que
lo consiguen también.

—iOh! Llegais a ser rebuscados los
zitis, ;eh?

—No es un ziti. Es un musdagur.

—Bien, es lo mismo. Sois todos
tios.

Durante el laberintico paseo por las
callejuelas de Zink, vuelve a hacerse de
dia, gracias ahora a la luz de Utu.
Cuando Nakki e Ishtar llegan a la
estacion, Zuk ya les estd esperando.

—iToma, Ishtar! —dice el kuzubi,
dandole una gran caja negra—. Estos
son los instrumentos que inventd Galam



para Nirgal.

—Oh, gracias... —dice ella,
tomando la pesada caja con las dos
manos— jcuantos trastos debe haber

aqui! —se admira, tras sopesarla.

—(COomo os ha ido con Golik? —
pregunta Zuk.

—Muy bien. Nos ha dicho como
entrar en la fortaleza y ¢l echarda un
vistazo —afirma Nakki.

—Si. Y, como no nos ha escupido a
la cara, seguramente nos mandard una
postal musical de Navidad —remata
Ishtar, con sorna.

—WVeo que ya has conocido al viejo
Golik —deduce Zuk, mirandola.

—(Que le pasa? ;Cual es su



problema?

—Bien, Ishtar... Golik formé parte
también del equipo de tu abuela... Pero
su adhesion al mismo no se produjo por
voluntad propia... —empieza a contar
Nakki mientras se dirigen al anden—
sino que fue Emesid, su pareja, una
sutum, quien le convencid. Una sutum de
nobles ideales que creia en la paz.

—¢Una sutum en el equipo? No la vi
en el tapiz de la victoria.

—No sobrevivid. Muri6 durante una
de las ultimas misiones.

—Desde entonces Golik no ha
querido saber nada mads, m de
musdagurs ni de sutums. Se vino a vivir



a Zink y creo su club de la nada. Hemos
intentado contactar con ¢l muchas veces,
pero jamas ha respondido. De hecho, yo
mismo no habia vuelto a verlo hasta hoy
mismo —dice Nakki mientras entran en
su vagon.

Ishtar siente pena por Golik. Aquella
lagartija de poco mas de metro y medio,
vestida de colores chillones, que tanta
rabia le ha dado, perdi6 a un ser querido
como ella misma, que ha perdido a su
yaya. Pero ella aun tiene esperanzas de
encontrar a Nirgal, esperanzas que Golik
debe de haber ya abandonado. Sus
pensamientos la llevan a recordar a su
abuela.

—(Por qué creé¢is que han



secuestrado a la yaya?

—Usumgal se la tenia jurada a
Nirgal —dice Nakki—. Era cuestion de
tiempo que volviera a las andadas.
Estoy casi seguro de que la vigilaba
desde hace mucho, y que ha esperado un
momento en el cual estaba desprotegida.
Era el momento perfecto.
Secuestrandola a ella y robando el cetro,
evitaba que ti heredaras el legado.

—Pero, ;para qué secuestrarla? ;Por
qué no matarla? Es decir, si es tan malo,
no seria necesario que se molestara en
mantenerla con vida, ;no? Podia haberle
dado muerte y después robarle el cetro.

—FEse era, seguramente, el plan
original. Pero Nirgal es Nirgal, y su



secuestrador debia de ser estipido.
Nirgal, al adivinar sus intenciones
oculto el cetro gracias a la ayuda de su
plano mental, del mismo modo que
nosotros nos hemos ocultado a ojos de
los tidnums en el ZUGUD de Golik. Iduh
era el anico que podia encontrarlo.
—Pues claro... Ocultando el
cetro... Si la mataban jamas lo
encontrarian. (Es por eso que la
mantienen con vida? ;jPara lograr que
confiese donde esta el cetro?
—Exactamente.
—Pero... Si nosotros lo
encontramos y paso las tres pruebas...
Entonces... Heredaré¢ el legado.
—Exactamente.



—Y si heredo el legado... a
Usumgal ya no le servird de nada
mantener a la abuela con vida...

Nakki esper6 un instante para
responder, mirando a Ishtar a los o0jos.

—Exactamente.

Los tres urgugs y el musdagur estin en
un claro. Tres de ellos vigilan el bosque
y el cuarto, con el arma en la mano,
apunta al cielo buscando su objetivo.

—iOs digo que ha desaparecido! —
grune.

—iOh! jHace poco estaba alli! jTu
apunta!

—iPero ahora ya no estd! ;Me pones



nervioso!

—Si antes estaba, jahora también
debe de estar! jApunta! jDispara!

—Pero, ;donde apunto? —vuelve a
disparar al aire.

—¢Le has tocado?

—iPero si no esta!

El musdagur ya no puede mas.

—Pero, pero... jqueréis callaros ya!
iEstipidos! jlgnorantes! jEstdis todo el
rato discutiendo entre vosotros! jSois
unos ineptos! jCoOmo se puede ser tan
corto! No me extrafia que hasta ahora
no hayais podido matarlos! jSois mas
lerdos que los kushus!

—iMuy bien! —dice uno de los
urgugs, apuntando al musdagur con su



arma—. Si tu representa que eres el
listo, dinos qué debemos hacer, ;eh?

—Si hubierais esperado a tenerla
mas cerca, tal y como os habia dicho
antes, jya estaria muerta! jPero, no! jLos
sefiores no han tenido espera! jHabéis
disparado antes de hora! jZopencos!
jArgh! ;Y deja de apuntarme con esta
arma!

—iNo me des 6rdenes!

—iYo hago lo que me da la gana!

El urgug, rugiendo, coge por el
cuello al musdagur y lo levanta del suelo
como si fuera un conejo.

—iNo... me... des... ordenes! —
dice con voz gutural y profunda,
ensefando los colmillos.



—M...muy bien... dé¢jame ir —dice
la voz afonica del musdagur.

El urgug lo arroja con fuerza contra
un arbol. El musdagur se pone las manos
en el cuello y respira con dificultad.

—iTe arrepentiras por esto! jVaya si
te arrepentirds! —dice con voz sibilante.

El ruido de unas ramas rompiéndose
distraec la atencion de la cuadrilla y
consigue que todos miren a un lado del
claro. Cuando vuelven sus ojos hacia el
musdagur, para pedirle qué deben hacer,
ya no lo ven.

—jAka! jNo esta!

—iPero ahi estaba! Tu, japunta!

—iPero ahora no estd! ;Dodnde
apunto?



—iPero si que estaba! Tu, japunta!

—iMe pones nervioso!

En ese momento Galam hace acto de
presencia en el claro.

—iBuenas tardes, sefiores!

Los tres urgugs le apuntan con sus
armas respectivas.

—Tranquilos, vengo a rendirme.
Ullah se ha roto el cuello con la caida y
ha muerto. Yo ya soy viejo y ya no
puedo correr. Vengo a pedir clemencia y
a ofrecer mis servi...

—¢(Ves como la he tocado? —dice
un urgug a otro, sin dejar a Galam
terminar su frase.

—No es cierto. Es mi disparo el que
la ha tocado.



—Ni lo suefies. Ha sido el mio.

—No, imposible.

Los dos urgugs que estan discutiendo
miran a la vez a Galam.

—iTu! Ziti! ;Qué disparo le ha
causado la muerte? jVamos! jResponde!

—Considerando que la ley de la
gravedad actia a 9,5 m por segundo al
cuadrado, y la altura del punto de
origen, las dos piedras deben de llegar a
90 kilometros por hora, mas o menos.

—Qué piedras? —dicen los urgugs.

En ese instante, dos rocas de
dimensiones considerables caen sobre la
cabeza de los dos urgugs que estaban
discutiendo. Entonces Galam concentra
todos sus esfuerzos en bloquear



mentalmente al tercer urgug, aunque sea
por pocos segundos. Los necesarios
para que Ullah baje en picado, lo coja
por las anchas espaldas y vuelva a
elevarse.

—iD¢éjame,  pajaro  diabolico!

iDéeejame!
—iMuy bien! Si asi lo quieres...
jHasta nunca! —dice la anzud,

dejandolo caer hacia el bosque, desde
mas de doscientos metros de altura, y
volviendo a emprender el vuelo hacia
Galam. Poco mas tarde, toma tierra a su
lado.

—iMuy bien! Nos ha salido todo
redondo, ;verdad? —dice ella,
orgullosa.



—Si, pero la proxima vez yo no
quiero ser el anzuelo. Quiero ser el que
tira las piedras, ;de acuerdo?



28
Murguba

shtar, Nakki y Zuk llevan cinco
dias de viaje desde Zink. Una vez
sobrepasada Limmua y cruzado
el rio Narugal, han seguido su camino a
lomos de Dangla, una kushu de las mas
grandes. En la tienda no se respira buen
ambiente.
—Me estoy muriendo.
—No te estas muriendo.
—Si este viaje se alarga mucho mas,
me moriré. Pero antes de hacerlo pienso
vomitaros encima —amenaza Ishtar a



Nakki y a Zuk—. Pero, ;qué tipo de
transporte diabolico es ¢ste? jEsto es
inaguantable! jEs como viajar en una
atraccion de feria, pero no por unos
instantes!

—Hoy llegaremos a Glik, Ishtar. Ya
se puede ver el rio Kas en el horizonte.

—Cuando sea reina haré construir
una via férrea hasta Glik.

—Esta zona es el Paso de los
kushus, no se puede construir nada aqui.
Quedaria todo destruido.

—¢Por qué?

—Dimelo ta.

Ishtar no tiene ni necesidad de
concentrarse para decir, de forma
automatica:



—Paso de los kushus:
Los kushus son tortugas
gigantes marinas que
viven en las islas del
Ksir. Tienen un nivel de
inteligencia muy bajo. No
se sabe cuantos afios viven porque aun
no ha muerto ninguna de muerte natural.
Tienen a la Gran tortuga, la madrina de
todas, situada al sur de Ishtar, llamada
Murguba. Es tan grande que forma una
especie de colina gigante. Bajo ella nace
el rio Narugal que se esparce a su
alrededor. Cada diez afios hay una
congregacion de kushus. Vienen de todo
el territorio de Ishtar y se sitlan a su
alrededor por tamafios. El paisaje se

P SUPVANN
M

Y
\,‘_5\5.
S

s

.«\‘\
e N
R



transforma como si hubiera miles vy
miles de colinas, cada vez mas grandes,
hasta llegar a la gran colina de Murguba.
Este espacio, ocupado durante las
reuniones de kuzus, esta deshabitado
pues todo el mundo en Ishtar sabe de la
existencia de estas reuniones y que
cuando pasan los kusus arrasan con
todo. Lo que crece entre congregacion y
congregacion sirve para saciarlos
cuando estan alli —dice, de una sentada.

—Exactamente.

—(Has visto como domino? ;Esto
debe de ser el séptimo nivel conceptual,
eh?

—De hecho es el cuarto nivel, Ishtar.
iNi tan soOlo tienes el quinto nivel!



Deberias saber que unos cinco mil afos
atras, estuvieron a punto de extinguirse
porque su carne era y sigue siendo muy
apreciada y sus Inmensos caparazones
se utilizaban para construir barcos. Los
kuzubi dieron la voz de alerta y paso a
ser  considerada  especie  super
protegida. En estos miles de afios la
poblacion ha conseguido recuperarse y
ya vuelve a ser de mas de un millén de
todos los tamafios posibles. Las mas
ancianas son las que estuvieron a punto
de extinguirse y no son muchas.
Dominan las mas jovencitas, que son las
que se utilizan como medio de transporte
—anade Nakki.

—(Ah, si? ;Y por qué no sabia yo



todo esto?

—Porque no te esfuerzas en
absoluto. Esto es historia de Ki, y no
podras saberla hasta que no llegues al
quinto nivel.

—¢(Cuando llegue al quinto nivel
sabré la historia de Zink? ;Y la de Ki?
(Toda? ;Desde su origen? Querria saber
como es que los humanos y los zitis
somos casi idénticos. Quizas tenemos un
antepasado comun, o éramos de hecho la
misma raza... o jquién sabe si los dos
planetas no eran uno solo? Y entonces
paso algo... jestaria bien saberlo, no?

Nakki y Zuk cruzan una mirada.

—(Qué pasa? ;Qué he dicho?

—Ishtar, ;a qué se dedica Nirgal? —



pregunta Zuk.

—Es arquedloga —responde ella,
sin dar mucha importancia a sus
palabras.

—Y, /qué investiga, exactamente?

—Pues... Pues se dedica a realizar
excavaciones y a estudiar civilizaciones
antiguas y el origen de... Un momento...
iNo puede ser! ;La yaya estudia el
origen de la Tierra y su conexidén con
Ki?

—Pues, si —dice Zuk—. Ya desde
pequeiia siempre se habia mostrado
intrigada por el hecho de saber que los
zitis y los humanos son practicamente
idénticos. Ella siempre ha creido en una
conexion en algin momento de la



creacion. Es por eso que se hizo
arqueologa. Nunca ha dejado el estudio
de las antiguas civilizaciones. Tanto las
de Ki como las de la Tierra.

—Es cierto... Galam me contd que
una civilizacion antigua muy poderosa
salvd este planeta de la destruccidn...
iAh! Claro...

—Exacto. Arreglaron la cupula que
envuelve el planeta.

—iUfl ;Me queda un montéon de
cosas por aprender! —dice Ishtar,
ligeramente desesperada.

—Si. Y al paso que va, no las vas a
aprender nunca —Ila remata Nakki.

—;Cuantos niveles tengo, ahora?
Hace ya cinco dias que me estas dando



la vara con el Dimelo tu... Dimelo tu...
Digo yo que en algo debo haber
mejorado, ;no?

—(No sabes ni tan s6lo que niveles
has alcanzado?

—iOh, perdone sefor dieciocho
niveles! jSi nadie me ha informado de
nada! Veamos, deja que me concentre...
a ver... cuarto nivel conceptual... tercer
nivel... y tercero mental. Cuatro, mas
tres, mas tres... jjOstras!! jYa tengo diez
factores de habilidad! ;Ole, ole! IEE,
json una chica diez! jUna top ten! jHe,
he, he! ;Tengo algin premio?

—No. Pero si pasas las tres pruebas,
te regalan una piedra.

—iAja! iEso es ironico! ;| Ves? ; Ves?



iA veces eres ironico!

—Para acceder a las pruebas debes
conseguir el quinto nivel de todos los
planos, o sea que te queda mucho por
hacer. Ahora trabajaremos el plano
mental. Telepatia forzada. Debes saber
qué estoy pensando.

—Estds pensando que no podré
saber qué estds pensando.

—Exactamente.

—iS1?7? —Ishtar se sorprende y
empieza a reir, encantada—. ;;Lo he
acertado?? jJa, ja, ja, qué fuerte! Pero si
lo he dicho de broma, jpara hacerte
enfadar! ;jRealmente pensabas eso?

—Exactamente. Pero dudo que
tengas el quinto nivel. Veamos, lo



haremos de otra forma... Dime en qué
numero estoy pensando. Del uno al diez.

—iEl cinco! —dice Ishtar, animada.

—FEl diez... —responde Nakki—.
Otra vez.

—iEl ocho!

—No... El tres.

—Bien, queda patente que no llego
al cuarto nivel mental.

—Y, si no te esfuerzas, no llegaras
ni... —de pronto se calla. Esta
recibiendo telepatia de alguien.

—Adelante, Galam!

—Descansad y recuperad fuerzas
porque deberéis ir a Zapp.



—Nosotros estamos a punto de
entrar en ciudad Glik para hablar con
Nimur, y seguiremos nuestro camino
hacia Murguba. Alli volveremos a
reunirnos  todos. Debéis  obtener
informacion sobre Nirgal. La ciudad
estd inmersa en una revolucion
popular. Debéis aprovecharla para
introduciros en el castillo. No debéis
correr ningun riesgo innecesario. lan
solo estar atentos y si estdis en peligro
debeis volver al refugio.

—Perfecto, sigue informando.
Adios.

Nakki vuelve en si.



—Era Galam. Ya estan en Murguba.

—Murguba? ;De qué me suena?

—Ishtar, por favor... jEs la tortuga
gigante! Acabas de nombrarla hace justo
un momento.

—iAh! Si... es que digo tantas cosas
que a veces ya no s¢ ni lo que digo. Esa
tortuga gigante, grande como una
montafia, ;verdad?

—Si, estdn en un refugio. Dice que
no les han atacado mas. Y que estan
bien.

—En el caparazodn de la tortuga hay
refugios?

—De hecho hay tres willas
pequenas.

—Vaya con la tortuga. ;Suerte que



no es una tortuga ninja, eh? jJa, ja, ja! —
Nakki y Zuk se quedan mirando, serios,
a Ishtar. Ella deja de reirse al verlos—.
iRancios!

Nakki se levanta y abre la puerta de
la tienda.

—Ya hemos llegado.

Ishtar y Zuk salen al exterior. Ante
ellos, Glik, la capital de Urgal y hogar
de los tidnums.

Ullah abre la puerta y entra.

—(Qué te parece?

—ijAh! jMuy bonito! Creia que los
refugios de los anzuds serian como
grandes nidos de dguilas mas o menos.



—Galam, eres un desconsiderado.

El refugio es una casa de madera de
dos pisos. En la planta baja un comedor
con cocina y chimenea, y en el piso
superior habitaciones. Ullah empieza a
encender el fuego.

—Woy a contactar con Nakki, para
saber qué debemos hacer ahora. ;Puedes
preparar alguna cosa caliente?

—(Qué quieres?

—¢No tendras chocolate?

—Abhora lo miraré.

Galam se sienta en el sofa, ante el
fuego, cierra los 0jos y se concentra en
la imagen de Nakki.

—Me recibes, Nakki? —pasan
unos segundos...



—1Ya estamos en Murguba. Recién
llegados. No hemos tenido mas
incidencias desde el dia del bosque.
Hemos hecho escala en Limmua y
hemos sobrevolado el rio Narugal
hasta aqui. Estamos en un refugio de
anzuds, a la espera de instrucciones.

—/A Zapp? ;Nosotros? ;A Zapp?
Vamos a ver... Es broma, jno?

—Oh! Claro... Es muy facil. Tan
solo debemos ir a casa de Usumgal y
preguntarle donde tiene a Nirgal. ;Que
te parece?



—Nakki! jEra una broma! Como
quieres que... ;/Nakki?... ;Nakki?

Galam vuelve en si.

—Y bien? ;Qué debemos hacer? —
pregunta Ullah, que ya ha vuelto al
comedor.

—Bien... Como te lo diria...
Debemos ir a ciudad  Zapp,
introducirnos en el castillo

aprovechando una revuelta popular y
procurar descubrir donde esta Nirgal.

—iAh! Qué bien... jPodremos
volver a las Hursag! jLas estaba
anorando ya!

—(No me has oido? jHe dicho que
debemos ir a Zapp! jDonde viven los
musdagurs! ;Como  puedes estar



contenta?

—ijAh! Es que por el camino
pasaremos por las Hursag! jTengo unas
ganas locas de ver otra vez montafas!
iDesde que me fui de Kurgal que no he
visto montafias salvo las colinas del
camino! Las afioro. Ademds, siempre
podemos pernoctar en los refugios de la
zona. Hay muchisimos por aqui pues los
anzuds venimos con frecuencia a ver la
migracion de los kushus. Es un
espectaculo muy bonito.

—FEstds como una cabra. Aqui, tan
tranquila, hablando de montafias,
tortugas y riachuelos jy debemos ir al
mismo infierno!

—iHala! Exagerado... No hay para



tanto. Zapp es una ciudad relativamente
normal. El hecho de que alli vivan so6lo
reptiles jno quiere decir nada! No
estamos hablando de la region de Kur ni
de los pantanos Amudur. jSe trata de
Zapp!

—iEstas rematadamente loca, Ullah!

—Y, /cuando nos vamos?

—Mafana por la mafiana, a primera
hora. Y ahora, ;que te parece si
tomamos un poco de chocolate caliente?

—Pues me sabe mal, pero he ido a
ver que encontraba y en este refugio tan
solo quedan hojas comestibles y gusanos
en conserva.

—;Gusanos en conserva? jOh!
Sabes? Creo que se me ha pasado el



hambre. Me iré a la cama.



29
Tidnums

1 paisaje parece de postal.
Las colinas con su hierba
verde y cuidada, el rio, las
grandes explanadas, los pequefos y
encantadores  estanques de  agua
cristalina, en los que se pueden
encontrar todo tipo de peces, las
palmeras... Al primer vistazo, Ishtar se
impregna de tranquilidad y, sin saber
por qué, todo le es familiar. Parece
mentira que en  esos  parajes
maravillosos vivan elementos como los




urgugs. Sin embargo, aunque Nakki y
Zuk 1nsisten en que estan en plena
ciudad, Ishtar es incapaz de verla.

—¢(Cuando llegaremos a Glik?

—Estamos en Glik, Ishtar.

—No. Me refiero a la ciudad.

—Si, en la ciudad. Es donde
estamos. Esto es Glik.

—(Esto es Glik? Pero, ;donde estan
los edificios?

—Coémo? —pregunta Nakki—. jAh!
No hay edificios, en Glik. Los tidnums
viven en cuevas. En el interior de todas
estas colinas estan sus casas.

Ya hace un rato que han dejado el
kusu y estan caminando por los prados.
Ishtar empieza a ver algunos habitantes.



A medida que se van adentrando en el
territorio el lugar le parece mas y mas
familiar. Finalmente se da cuenta del
porqué.

—iPues claro que me suena este
lugar! ;Ya lo conozco! jLo vi mientras
me estaba entrenando en el castillo de
Sata! ;Recuerdas el dia en que me
preguntaste por Glik? Me lo imaginé jy
lo vi exactamente tal como es! jEI lago,
las colinas, la hierba, el clima! jTodo
igual!

—Y, (que te creias?

—Ay, no sé€... Me ha hecho ilusion.

Paso a paso siguen avanzando e
Ishtar empieza a fijarse en la gente. Es
de grandes proporciones, corpulenta y



con aspecto relativamente feroz. La gran
mayoria estd durmiendo en la hierba.
Algunos se estan bafiando en los rios, y
otros entran a las cuevas de las colinas o
salen de ellas.

—Nakki, noto una presencia. ;Nos
estan siguiendo quizas?

—No, en absoluto. Aquel musdagur
no nos ha seguido a partir del incidente
del tren. ;Qué sensacidén te transmite
esta presencia? —pregunta €1, serio.

—Es una sensacién de poder, de
fuerza.

—iAh! Ese es Nimur —dice Nakki,
ya mas tranquilo.

—Si —confirma Zuk.

—(Nimur? ;Nimur, el rey? JEl que



paso las pruebas hace ocho anos?

—Correcto. Es quien va... —un
grito  estentoreo  interrumpe  la
explicacion.

—iiiiNAKKIImm! ! j;ZUUUUUUK!
iiiGROAAAAGHRR!!!

El rugido ha sido tan fuerte que,
aunque se haya producido a gran
distancia, Ishtar nota una vibracion de
arriba a abajo. Un tidnum de mas de dos
metros, corpulento y veloz, se dirige
hacia su posicidén. Aunque Ishtar queda
paralizada sin poder mover ni un solo
musculo, ni Nakki ni Zuk parecen muy
afectados.

—No intentes huir, no vale la pena
—Ile dice Nakki a Ishtar.



En unas pocas zancadas el
corpulento personaje los atrapa y se
lanza a su encuentro. Ishtar ya se ve
despedazada por aquellas garras
poderosas. Nota una presion y en un
abrir y cerrar de ojos, los tres estan
volando en circulos, entre los grandes
brazos del tidnum, como si tal cosa.

—iJa, ja, ja! —empieza a reir—.
ijBienvenidos, amigos!!

—Hola, Nimur. Te agradeceria que
nos dejaras en tierra —Ile pide,
educadamente, Zuk.

—iClaro que si, claro que si, amigo
Zuk! —ruge el tidnum, dejando a todo el
grupo sentado en el suelo. Nakki y Zuk,
muy dignos, se reincorporan enseguida.



—iCuanto tiempo! jNakki, no has
cambiado en absoluto! Y eso que me
habian dicho que habias pasado una
buena €poca ejerciendo de peluche, ;eh?
—dice, sonriendo.

Ishtar, aun sentada en el suelo, rie, y
¢l se la queda mirando. Pone cara de no
saber quién es pero, al poco tiempo,
parece deducirlo.

—Tu debes de ser Ishtar. jLa nieta
de Nirgal! —dice, sefialdndola con un
dedo enorme.

—iDesde que naci! —dice ella,
divertida, reincorporandose y
ofreciéndole la mano—. ;Mucho gusto,
senor rey!

Nimur mira la pequefia mano de



Ishtar y decide darle su dedo indice para
encajar con ella.

—iS1i, sefior! jMucho gusto!

—No me diras tu también que me
parezco mucho a la yaya, ;verdad?

—Bien, pues no s¢ qué decirte. No
he tenido ni el placer ni el honor de
conocer a la gran Nirgal, reina de los
zitis. Aunque mi padre y el tio Mashua
me han hablado muchisimo de ella. Mi
tio la acompai6é durante la Guerra del
Clima, ;lo sabias? ;Oh, son tantas y
tantas historias las que me han contado
de la gran Nirgal, la que hizo brillar Mul
como jamas antes se habia visto!

A Ishtar le parece divertido que,
después de todo este tiempo en Ki, sea



la primera vez que alguien no la
compare con su abuela. Y es que hasta el
momento siempre ha tratado con gente
mucho mayor que ella misma. Nimur es
el primero que tiene una edad similar. Y,
ademds, también parece tener un
caracter muy diferente al de Nakki y
Zuk, que son extraordinariamente
ceremoniosos y meticulosos. Se alegra
muchisimo de este encuentro.

—Pero, jno nos quedemos aqui! jNo
nos quedemos aqui! jVa, vamos a casa 'y
tomaremos algo! Debéis de estar
muertos de hambre después del viaje
desde Zink! ;Como habéis venido? —
dice ¢l mientras empieza a caminar a
grandes zancadas.



—iEn kushu! —se apresura a decir
Ishtar, que acelera el paso para ponerse
al lado de Nimur, dejando a Nakki y a
Zuk atras.

—jOhhhh! jEn kushu! —grita Nimur
—. jPobres! jOdio viajar en kushu! jEs
el peor sistema de todos! jSiempre me
mareo! jJa! jJa! jJa!

—dice Ishtar corriendo, ya que cada
paso de Nimur es como tres de los
suyos.

Siguen sobrepasando colinas, e
Ishtar se fija en las primeras mujeres
tidnum. Hasta entonces no habia visto
ninguna. Son altas y fuertes pero se las
ve esbeltas y flexibles, como panteras.



Se concentra en la raza y enseguida sabe
que las mujeres tidnum jamas abandonan
la region, pues se encargan de vigilar a
sus hijos o al territorio. Nimur se dirige
a una de las colinas y a una de las
entradas en particular. Todos le siguen.

El interior de la cueva no tiene nada
que ver con una cueva normal. Es grande
y espaciosa, con los techos altos vy
grandes claraboyas que dejan pasar luz
hasta el interior.

—iPasad, pasad! ;Sentaos en la
mesa! ;Qué queréis para beber?

Se sientan en unos bancos y sillas de
madera, alrededor de una mesa del
mismo material. De hecho, todos los
muebles de la casa son o bien de madera



maciza o de piedra. No hay plastico ni
metales por ninguna parte, solo en
algunas armas colgadas en las paredes.

—Licor de kili? —pregunta Nimur,
contento y animado.

—No, gracias —dice Zuk—. Un
poco de agua, por favor.

—iMuuuuy  bien! —dice ¢l
cogiendo unas jarras y unos vasos.

—Bien, Nimur, te supongo enterado
de todo, (no? —pregunta Nakki, sin mas
circunloquios.

Nimur deja las jarras y los vasos
sobre la mesa.

—Agua para los sefiores... jy Coca
Cola para mi!

—iiCoca Cola???? ;Has dicho



Coca Cola? —dice Ishtar, alucinada.

Nimur parece sorprenderse.

—Claro estd. Coca Cola. ;Qué
pasa? ;Qu¢ tiene de raro?

—Hay Coca Cola en Ki?? ;Como
en la Tierra? —pregunta, patidifusa,
Ishtar.

Nimur se pone a reir y mira hacia
Nakki.

—iJa, ja, ja! ;(No te lo ha dicho
Nakki? jEl es el representante de la
Coca Cola! iFl la trajo a Ki por primera
vez!

—De verdad? —pregunta Ishtar,
mirando a su serio consejero.

—Ya hablaremos de ello en otro
momento ;de acuerdo? Ahora debemos



centrarnos en los hechos que nos ocupan
—dice Nakki, contrariado.

—De acuerdo, de acuerdo... S€ que
han secuestrado a Nirgal —dice Nimur,
mirando a Ishtar de reojo— y que
algunos de nuestros queridisimos urgugs
han pasado a la Tierra. Estos urgugs...
iSiempre nos traen de cabeza! jGroargh!

—Exactamente —dice Nakki—. El
caso es que hay evidencias claras de que
los urgugs han vuelto a aliarse con
Usumgal. ;Sabes algo de eso?

—iGroargh! —grune ¢l, enfadado,
golpeando la mesa con su puiio—. ;Otra
vez? jArgh, so6lo nos faltaba esto ahora!
Ya son bastante peligrosos ellos solos,
s1 ademas se alian con esa mala bestia,



inada bueno puede salir de ello!

—Entonces, (nos lo  puedes
confirmar?

—En estos momentos, no. Pero dame
un par de dias. Enviaré un tidnum de
confianza a hacer preguntas. Mientras,
iquedaos aqui! jMi casa es vuestra!
Ademas, Ishtar debe prepararse.
(Verdad, Ishtar? —dice, mirdndola—.
Calculo que te quedan unas tres semanas
como maximo para presentarte a las
pruebas, ;no es asi? ;Yo las pasé hace
apenas ocho afos, y se conservan
frescas en mi memoria! No puedo
decirte nada en concreto sobre ellas,
ipero si que puedo darte alguna pista!

—iOh! jEso seria fantastico! Si,



(verdad?  ;Nakki? Nos quedamos,
(verdad?

—Te conviene trabajar todos los
planos y €ste es un lugar tan apropiado
como cualquier otro. Nos quedaremos
hasta que hayas aprendido todo lo que
puedes aprender aqui. Pero, si no
mejoras, seguiremos viajando.

—iMuy bien! jHecho!

—Hay otra cosa mas, Nimur.
Estamos reuniendo el equipo de Nirgal.
Querriamos saber si Mashua... —
empieza a decir Nakki, pero no puede ni
acabar la frase.

—(Mashua? —Nimur se pone a
gritar—. jjMashuaaaa!! ;jMASHUAAA!!
—vy sigue gritando mientras se levanta



de la mesa y se acerca a la ventana—.
iiIMASHUAAAA!! —la abre y vuelve a
gritar una vez mas.

—iiiiNIMUUUUUUR!!!! —se oye una
voz en la lejania.

—iiiiiVEN HACIA AQUIiffii!!! —
ruge, mas que grita, Nimur—. |jVEN,
AHORAAAAAAAA!!

Zuk y Nakki se miran con cara de
circunstancias, moviendo la cabeza en
sefial de desaprobacion. Ishtar por su
parte, se estd partiendo de risa en su
silla.

—iiMUY BIEEEEEN!! —se oye al
fondo. Nimur vuelve a su sitio.

—Bien... Dice que ahora viene
hacia aqui.



—No era necesario que viniera tan
urgentemente —dice Nakki—. Tan solo
queria decirte que tendremos necesidad
de colaboracion por parte de...

Pero nuevamente no puede terminar
la frase, porque Ishtar se pone a reir a
carcajadas, sobre todo después de haber
comparado mentalmente el recibimiento
de los kuzubis y el de los tidnums.
Nimur la mira como se rie.

—Vosotros, la telepatia no la
utilizdis demasiado, ;verdad? —dice
Ishtar.

—Eh? jAh! {No, de ninguna
manera! Eso de concentrarse y cerrar los
0jos y esencias arriba y esencias abajo
es una pérdida de tiempo, cuando tienes



unos buenos pulmones para gritar lo que
sea hasta tres colinas mas abajo.

—Bien, en todo caso... —vuelve a
empezar Nakki—. Solo queria decir
que...

Vuelve a interrumpir su discurso, ya
que la puerta se abre de golpe, con gran
estrépito.

—(QUE HA PASADO? QUE HA
PASADO? —grita el tidnum que acaba de
entrar, exaltado.

Entonces ve a Zuk en la mesa.

—{{ZUUUUUUUUUUUUUUK !
[AMIGO MIIMO! —dice lanzandosele
encima y echandolo, silla incluida, al
suelo.

—Mashua, yo también estoy muy



contento de verte, pero preferiria que me
dejaras respirar —dice, con un hilo de
voz, Zuk.

—iOh! Claro que si, amigo mio!
iClaro que si! —contesta Mashua,
reincorporandose, cogiendo la silla, Zuk
incluido, y levantandola como si de una
pluma se tratara y colocdndola otra vez
donde estaba antes.

Ishtar no puede mas y estalla
nuevamente en carcajadas. Nimur se
contagia de su risa y también empieza a
reir, y a Mashua le falta tiempo para
anadirse al coro. Entre tanta risa, Nakki
y Zuk ven cOmo se acercan unos dias en
Glik que, seguramente, recordaran
durante mucho tiempo.
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Zapp

levamos ya tres dias en este

piso vigilando el castillo y

empiezo a sentir claustrofobia

—dice Ullah a Galam, paseando

nerviosamente de punta a punta de la

habitacion—. jNecesito volar o me
volveré loca! jNecesito montafias!

—iPero si hemos atravesado las

Hursag para llegar hasta aqui! ;Qué mas

quieres? Hemos ido de refugio en

refugio durante cuatro dias enteros.

jAhora nos toca vigilancia! —dice



Galam, sentado tranquilamente en un
sofa ante la ventana, comiendo un
bocadillo y dejando que le caigan las
migajas de pan en la camiseta y en los
pantalones cortos, indumentaria que
viste desde hace tres dias, mientras
avista el exterior con unos prismaticos.
—ijOh! ;Como puede ser que estés
bien aqui? jArgh! jPero si esto parece un
ataud! jQué ciudad mas fea! jLlena de
pisos como bloques de hormigon! jPor
el amor de Nissi, pero si ni se han
molestado en darles una capa de pintura!
iTodo es gris! iNo se ve mas que
hormigén! jNi parques, ni arboles, ni
nada de nada! jOh! Por favor... jPero si
incluso el agua es sucia!l! —dice la



anzud, abriendo el grifo de la pica de la
cocina y dejando caer una especie de
fango liquido.

—Si, si... Todo lo que quieras...
iPero hay comida y un sofa!

—iOh, Galam! Pero, ;como puedes
estar contento viviendo en treinta metros
cuadrados? jLa cocina y el comedor son
la misma pieza! jLa cama es un sofa
desplegable! Solo el lavabo estd
separado de lo demas! Madre mia...
iEsto es agobiante!

—Bueno, bueno... No debes
exagerar, Ullah... Como se nota que no
has estado tres dias viajando metida
dentro de un saco. Ademas, debes
pensar que, segun nuestro informador,



mafiana un grupo de ciudadanos de la
resistencia tratara de entrar en el castillo
—dice Galam sin apartar sus ojos de los
prismaticos.

—iOh! No llegaré hasta mafiana...
jhabré muerto antes en este piso-ataud!

—Chica, ya se que no tiene las
comodidades del castillo de Sata, pero
no hace frio.

—(Frio? Pero, ;;cOmo quieres que
haga frio con ese pedazo de volcan que
se ve al fondo?? ;Y por no haber no hay
ni luz! iNi luz! ;Como pueden vivir sin
luz esta gente? —grita ella, con
desespero.

—Exagerada... lo que pasa es que
tienen la cupula sucia por los posos del



volcan, pobrecitos. Pero aqui aun llega
un poco de luz. Donde debe de estar
totalmente a oscuras es alli, justo encima
del Risk —dice ¢él, senalando al
horizonte, donde se adivina mas que se
ve la silueta del volcan mas grande del
planeta.

—iS1 mafiana no hay sublevacion, te
juro que regreso! jA saber de dénde
saca la informacion este contacto tuyo!
iA saber si no se lo inventa todo!

—iShhht! Vamos, callate un rato y
deja que me concentre.

—iOh! Pero ;qué te crees que vas a
ver con este invento extraino?

—Esto son prismaticos, Ullah, y son
muy utiles. En la Tierra supusieron un



gran paso...

—Seguro que no ves nada que no
pueda ver yo con mis ojos de anzud.

—Tienes toda la razon, pero resulta
que yo soy un ziti —responde ¢€l,
mordiendo nuevamente el bocadillo.

—No hace falta que lo jures jVaya
facha la tuya! ;Y no te duchas desde hace
dias!

—Si me ducho con el agua que sale
del grifo vamos a salir perdiendo. Y t
tampoco lo haces...

—iOh, pero yo tengo plumas! jNo
sudo! jEste piso apesta! jArgh! {No me
extrafla que se quieran sublevar! ;Yo
también lo haria!

Galam sigue mirando por la ventana



sin hacer mucho caso a Ullah. Desde su
posicion puede ver el castillo e incluso,
de forma parcial, el interior de algunas
habitaciones, si las ventanas estan
abiertas. Ya ha visto a Usumgal mas de
una vez en alguna pieza o por alguno de
los corredores.

El castillo de Zapp es muy distinto
al de Sata. Aunque lo llaman castillo es
mas bien una fortaleza o un bunker.
Usumgal, como buen dictador, es odiado
por muchos de sus vasallos, y su
castillo, lejos de ser alto y esbelto,
presto a ser admirado, viene a ser una
especie de caja fuerte sin ninguna
posibilidad de acceso. Un foso rodea
unas paredes de hormigon armado, altas



e 1nexpugnables. Tan solo rompen la
monotonia de la construccidn pequenos
agujeros desde donde puede dispararse
hacia el exterior.






Una vez pasado este muro, se alza el
castillo propiamente dicho formado por
tres grandes bloques de cemento. Los
dos primeros, los de menor altura, para
los vasallos, y la torre, la construccion
de mas altura, para Usumgal. En esos
momentos solo estd iluminada una de las
ventanas. Es la de la sala del trono.

—iEso que dices es una entelequia!
—agrita Kurgo, alarmado.

—Qué vas a saber ta, viejo
decrépito. ;Has hecho algo positivo en
los ultimos siglos? —escupe mas que
dice el joven consejero Kisib.

—iBasta! ;A callar los dos! jAqui
solo puedo gritar yo! jQue os habéis
creido! jEmpiezo a estar harto de



vuestras discusiones! jInutiles! jSois mis
consejeros, y, en realidad sélo me
provocais dolor de cabeza! jArgh! —
grita Usumgal, sobreponiéndose a la
discusion.

Los dos consejeros se callan y se
limitan a mirarse con cara de odio.

—A ver, Kisib, repitelo. Y ta,
Kurgo, jcallate y escucha!

Kisib mira de reojo a Kurgo,
contento de la oportunidad que se le
ofrece de expresar de nuevo su idea ante
Usumgal.

—Sefior, uno de mis contactos me ha
informado de que los zitis no tienen el
cetro de Zink. Me asegura que un
miembro de un grupo que los odia tanto



como nosotros, consiguid robarselo a
Nirgal antes de que nosotros la
secuestrasemos.

—iOh, seguro que si! jUnos gnomos
pequefios y de color azul le birlaron el
cetro a la reina mas poderosa que jamas
hayan tenido los zitis! jPor favor! Y tu,
Jte lo has creido? —se mofa Kurgo.

—KURGO,  [CALLATE!  —grita
Usumgal—. Kisib, jcontinua! jVamos!

—Pues... Dice mi contacto que este
grupo consiguid el cetro de Zink para
evitar que Ishtar, la  heredera,
consiguiera el legado. Pero han
descubierto que no tienen suficiente
poder para utilizarlo, y han venido a
rendiros pleitesia y a entregaroslo.



—Y, (qué quieren a cambio? —dice
Kurgo, manoseando nervioso su tinica
negra.

Kisib le mira con rabia contenida.

—Solo aspiran a serviros cuando
dominemos la tecnologia Kadingir.

—iAja! iQuieren  que les
entreguemos Kadingir a cambio del
cetro! jQuieren negociar y no rendiros
pleitesia, mi sefor! —reinterpreta el
siempre astuto Kurgo—. Si realmente
quieren rendirle pleitesia, que entreguen
ahora mismo el cetro y asi se ganaran el
favor del sefor de Zapp —afade
mirando al joven Kisib.

—GrrrrrT. . —grufie ¢ste,
visiblemente rabioso de nuevo.



—Veamos... —Usumgal se levanta
del trono y se pone a caminar en
circulos—. Me estas diciendo que el
cetro que necesita Ishtar para heredar el
legado no esta en manos de los zitis,
sino que lo tiene un desconocido, que
me lo ofrece a cambio de la tecnologia
Kadingir... Y ese desconocido, ;jcOomo
diablos sabe que yo dispongo de parte
de esta tecnologia?

—iOh, senor! Los rumores corren
como el viento en FEreshkigal. Los
urgugs que Kurgo mand6 a la Tierra son
unos bocazas. Es una raza estupida que
habla de los portales y de los
alteradores en cualquier bar, delante de
todo el mundo, sélo para presumir de



haber sido escogidos por vos para
viajar a la Tierra.

—iEstoy convencido de que ninguno
de los urgugs que he mandado a la
Tierra ha filtrado nada! jEstaban bien
adiestrados! ;Y son unos excelentes
aliados! —replica Kurgo, congestionado
de rabia.

—iClaro... Segurisimo! jComo el
urgug ése que mandaste para matar a
Nirgal, que la trajo vivita y coleando, y
sin el cetro, o los cuatro que murieron
cuando trataban de capturar a Ishtar! Por
no hablar de los cinco que murieron en
la explosion del tren que. ..

—iNo me preocupa en absoluto que
los urgugs mueran a nuestras Ordenes!



Lo que importa es que tenemos a Nirgal,
y eso es mucho mas de lo que jamas
hayas obtenido tu con tus inttiles nuevas
ideas —dice Kurgo.

—iLos urgugs no pueden ser buenos
aliados! ;Son demasiado estipidos! —
replica Kisib.

—iPrecisamente eso es lo que les
convierte en buenos aliados! —contesta
Kurgo, con retintin—. jSon tan estipidos
que se convierten en sirvientes! Y,
como minimo no son unos desconocidos
como este contacto tuyo que quién sabe
de donde ha salido y si dice la verdad o
pretende darnos gato por liebre!

—BASTAAA! —grita Usumgal, mas
rabioso por momentos—. No pienso



compartir la tecnologia Kadingir con
nadie, jy mucho menos con
desconocidos! —dice, mirando a Kisib
—. Dile a ese informador tuyo que
estar¢ encantado de recibir el cetro
inmediatamente en sefial del respeto que
dice que me tiene. ;Y que mas tarde ya
tendremos tiempo de hablar de lo que
pide a cambio! Y ahora, jretirate de
inmediato!

—Si, mi sefior —dice el joven
consejero haciendo una reverencia
mientras mira de reojo, con odio no
disimulado a Kurgo, antes de irse de la
sala del trono.

—Muy bien, Kurgo... —dice
Usumgal, poniéndose frente a su viejo



consejero al quedar a solas—. ;Se
puede saber qué os pasa a los dos? ;Os
tengo a mi lado para solucionar mis
problemas, no para aumentarlos!

—Sefior, no podemos confiar en
Kisib. Es joven y se deja llevar por
caminos que parecen faciles y rapidos
para conseguir lo que quiere. Estoy
convencido de que hay gato encerrado
en todo esto o de que trata de engafiaros,
mi sefior.

—iOh, no! No me vengas ahora con
estapidas hipotesis, Kurgo. Tus métodos
anticuados y la alianza con los urgugs
tampoco estan dando los frutos
deseados. Investiga a Kisib. No le quites
ojo de encima, y descubre quién estd



detras de este asunto del cetro, si es que
realmente estd en manos de alguien, y
como lo han obtenido. Si es cierto que
lo tienen, aceptaremos que nos lo
entreguen y los eliminaremos a todos. Si
no lo tienen, eliminaremos a Kisib.
Pero, sea como sea, jquiero una solucion
a este problema de inmediato! Y ahora,
retirate —termina, volviendo a sentarse
en el trono.

—Si, sefior Usumgal —dice Kurgo,
sumiso pero sin retirarse aun—. Hay
otra cosa, mi sefor.

—Dime, Kurgo. Te escucho, pero sé
breve.

—Se trata de la rebelion popular,
sefior —dice el viejo consejero.



—ijArgh! Maldita sea ;Qué mosca
les ha picado ahora a esos rebeldes?

—Mis informadores aseguran que se
prepara un nuevo ataque masivo al
castillo mafiana al mediodia. Va a ser
multitudinario. Intentaran acceder por la
puerta Sur.

—iOh! ;Pero qué diablos les pasa a
esos estipidos? Ya puedes doblar la
guardia en ese punto y que tiren a matar.
A la que aparezcan por alla mas de dos
personas debemos eliminarlas. Me
importa un rabano si son rebeldes o no.
iEsto se esta convirtiendo en un grave
problema, Kurgo! Nos han perdido todo
el respeto jCada semana estan atacando
el castillo y mas de uno ha conseguido



introducirse en ¢l!

—Si, senor. A vuestras oOrdenes,
sefior... —se despide Kurgo, haciendo
una reverencia y saliendo de la sala.

En la puerta se cruza con una joven
musdagur que esta entrando.

—Adi6s, Mirnin —dice, con cierta
indiferencia, Kurgo.

—Hasta luego, Kurgo —responde
ella, sin mirarlo siquiera mientras se
dirige al trono.

Kurgo cierra la puerta, Usumgal la
ve acercarse y suspira, aburrido.

—(Qué quieres t, ahora?

—Usumgal. El pueblo pide agua
potable. Saben que en las fuentes del
castillo el agua es cristalina, y quieren



tener acceso a ella. Las calles estan
llenas de agujeros y de excavaciones
que estan haciendo los ciudadanos
mientras buscan las supuestas tuberias
que abastecen el castillo.

—iJa! jJa! jJa! —Usumgal no puede
evitar emitir una risa  cruel—.
iEstipidos ignorantes! jYa pueden
agujerear toda la region Ganzer si
quieren! jNo van a encontrar ni un solo
punto de agua!

—Quizas se les podria dar un poco y
asi se mantendrian tranquilos por una
temporada.

—Mirnin... Eres muy joven atin... Y
aunque seas mi nieta no has heredado
ninguna de mis habilidades... jOh, si!



iDale agua al pueblo...! Y después
querra pan, y después carne, y mas tarde
dinero, y seguidamente mas poder de
decision y menos impuestos. ..
iEstupideces! No, Mirnin, no...

—Pero son muchos los que
empiezan a emigrar a Kibala donde el
agua es un poco mas limpia. Si no
reaccionamos, al final nos quedaremos
solos.

—QGrrrrrrrrr... —se enfada Usumgal
—. Muy bien, si lo que quieren es agua,
que se la ganen. Dile a Kurgo que dé un
aviso general. Que diga al pueblo que, si
alguien me proporciona el cetro de Zink
o informaciéon que me lleve hasta ¢l,
daré agua potable a todos.



—(El cetro de Zink?

—Si, Mirnin, no te hagas la
estupida. Sabes perfectamente qué es y
que lo estoy buscando. Que todos y cada
uno de los habitantes de Zapp sean mis
espias. Cualquier informacion sobre un
cetro o sobre alguien que hable de ¢l,
debe serme comunicada. Y si llega hasta
mi, ellos tendran agua. Cuando el cetro
est¢ en mis manos, la pequena Ishtar no
podréd heredar el legado, y el vacio de
poder que esto provocara nos permitira
atacar Zink. Y entonces el secreto de
Kadingir sera mio.

—De acuerdo. Voy a decirselo —
responde Mirnin haciendo una forzada
reverencia y volviendo sobre sus pasos.



—Pobre estipida... —murmura
Usumgal viéndola salir preocupada.

—No tienes ni idea... Y te lo crees
todo.
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Asalto al castillo

esde su llegada a Ki, Ishtar
no habia disfrutado tanto
como en ciudad Glik. De
hecho, ha sido éste el primer y Unico
momento que ha tenido para descansar y
relajarse. En las ultimas semanas ha
estado viajando por el planeta Ki mas
que durante todos y cada uno de sus
once afios en la Tierra. Los dias en Glik
parecen transcurrir de forma diferente
que en el resto del planeta, y es que toda
la region Urgal, aislada por el ancho rio




Kas y por las grandes montanas Hursag,
conlleva que aquellos que habitan en su
interior no vean nada distinto a
naturaleza, hasta donde abarcan sus
0jos. Ni una casa, ni una construccion, ni
siquiera una muralla estropean el
paisaje.

—Nimur, /no te parece muy
arriesgado tener una ciudad sin
murallas? jEstdis expuestos a cualquier
ataque! —pregunta Ishtar al rey tidnum.

Nimur rie con ganas. Estdn sentados
a orillas del lago Kashal, donde han ido
a entrenar el nivel sensorial de Ishtar.

—Arriesgado dices? jAtacar una
ciudad llena de tidnums si que es
arriesgado! jJa! jJa! jJa! ;No ves que



nadie se atreve a atacarnos en campo
abierto? La mejor defensa de Glik son
sus habitantes. En caso de que un
ejército viniera a atacarnos, jlos propios
habitantes se encargarian de ¢l en un
santiamén!

—Tienes  razon...  Penséandolo
bien... Con unos habitantes tan
potencialmente peligrosos no necesitais
murallas para nada... Y, jtodos vivis en
la regién?

—Si, aun cuando los urgugs
prefieren vivir mas al norte, sobre todo
entre los rios Kas y Gara, alli donde
empieza la region Nuzua.

Son muy independientes... Y
bastante problematicos también... Pero,



en fin, ya hemos descansado lo
suficiente. jEntrenamos un poco?
—iOh! De acuerdo... Venga, manos
a la obra, que jdebo superar las pruebas!
—Muy bien... Hasta el momento
hemos llegado al tercer nivel y ya
dominas la percepcion del clima
planetario perfectamente. jPero llegar al
cuarto nivel te permitird dominar uno de
los puntos mas importantes para todos
los reyes! La percepcion de los
sentimientos colectivos. De esta forma
percibiras qué siente tu pueblo y sabras
como debes actuar en cada momento.
—Parece bastante til, visto asi.
—Si. En mu caso es todo muy
simple, so0lo necesito percibir la rabia o



la felicidad. Los tidnums o bien somos
felices o bien estamos muy enfadados.
Pero los zitis tenéis un monton de
sentimientos, y debes estar preparada
para percibir algunos muy complejos:
miedo, rabia, tristeza, venganza,
envidia... jLos zitis pueden llegar a ser
muy complicados!

—Ya veo... La dificultad depende
de la raza... Pues Kuzu lo debe de tener
muy facil, porque los kuzubis no parecen
tener muy en cuenta los sentimientos,
(verdad?

—iJa, ja, ja! —rie Nimur, contento
—. jTienes razon, Ishtar! jLos kuzubis
siempre han tenido una tradicion y una
educacion que da por sentado que los



sentimientos no se deben mostrar en
ningin momento! De hecho, Zuk me
contd que genéticamente también son
diferentes, y que no es que sean poco
sentimentales, sino que tienen tendencia
a no dejar aflorar las emociones. Cosas
muy complicadas, ;sabes?

—iPues no saben lo que se pierden!
(Como pueden vivir sin alegrarse,
entristecerse, reir, llorar o amar?

—Si, Ishtar —suspira Nimur—.
iEso mismo me pregunto yo! ;Cdmo
pueden vivir sin amar?

—iNIMUUUUUUR! —se oye que
grita un tidnum a lo lejos.

Nimur e Ishtar se vuelven y ven a
Mashua que se esta acercando al trote.



—iiiMASHUAAAAAAAAAAA!!! —
ruge Nimur con una potencia vocal tal
que hace que Ishtar, involuntariamente se
tape las orejas.

Los dos se levantan y van a su
encuentro.

—iMashua! Di... ;Qué noticias
traes?

—Kudro acaba de llegar.

—iOh! Perfecto, y ;qué te ha
contado?

—Nakki tenia razon. Ha estado
investigando por Grum y dice que la
alianza estd en boca de todos. Los
urgugs estan trabajando codo con codo
con Usumgal y tienen cierto control
sobre Kadingir.



—iOh! Vaya... ;Urgugs de las
narices! jFueron el principal quebradero
de cabeza de mi padre y ahora van a ser
también el mio! Muy bien, pues debemos
contarselo a Nakki y a Zuk. ;Manos a la
obra! —dice Nimur, poniéndose en
marcha hacia la ciudad.

Los guardias, armados y colocados en
lugares estratégicos, vigilan la puerta
Sur del castillo de Zapp. Un par de
calles mas abajo, los ciudadanos
rebeldes se preparan para el asalto al
castillo. Y, en un pequefio callejon,
Galam se queja.

—iNo voy a parecer un musdagur,



aunque me pongas mil capas de esta
especie de cosa verde, Ullah! Como
debo decirtelo. {Se nota demasiado! jNo
va a colar!

—iOh! ;Ta siempre te quejas,
Galam! —dice Ullah mientras sigue
embadurnandole la cara con un liquido
pastoso de color verde—. ;No ves que
todos los ciudadanos van con tunicas y
capuchas, con la cara bien cubierta?
iQuieren evitar que Usumgal los
reconozca y los fiche! {Son la
resistencia! Con esta tunica y la cara
bien cubierta por la capucha, no se nota
tanto que eres un ziti.

—iComo puedes decir eso! jPero si
se les saco mas de un palmo a todos! —



sigue quejandose ¢l mientras Ullah le
encasqueta la capucha hasta los ojos.

—Galam, jesto ya lo hemos hablado
un millon de veces! Debes ir agachado,
jeres el Unico que puedes hacerlo! ;No
ves que si ti les sacas un palmo, yo les
saco medio metro? Y, ademas jyo no
puedo ir agachada con mis alas! jHala,
vamos! jYa estas listo!

Galam se adelanta, vestido de arriba
a abajo con una tinica negra y una
capucha que esconde su cara. Desde el
interior tan solo puede ver lo que tiene
justo enfrente.

—Si1 no me matan los soldados, lo
haré yo mismo después de tropezar mil
veces con estos malditos agujeros que



han hecho por toda la ciudad. jCasi no
veo nada con esta capucha asquerosa
calada hasta la nariz!

—Ni falta que te hace. Hala, ya lo
sabes. Ahora solo debes mezclarte con
la multitud, y...

—... y jlos guardias se lo cargaran a
la primera de cambio! —dice una voz
ronca, situada a su espalda.

Ullah y Galam se vuelven de golpe.
Un viejo musdagur con cara de mala
leche los ha descubierto. Répidamente,
Ullah toma el arma de su chaleco y
apunta a su cabeza.

—No te mueva... ;Golik? ;;Golik??
iEres ta!

—(Golik? —dice Galam, desde el



interior de su disfraz.

—Golik? [ Golik? . Golik?
iParecéis loros! jEstupidos! ;Realmente
queriais entrar con toda la gente? jSois
la leche! jCoémo se puede ser tan
estapido! ;Tan mal estd todo como para
que os manden a vosotros?

—T siempre tan simpatico, Golik
—dice Ullah, guardando el arma—.
(Cual es tu fantastica idea para poder
entrar en el castillo?

—iLa noticia del ataque al castillo
por la puerta Sur la conoce incluso el
mas ignorante de los musdagurs! Por
favor, jpero si incluso vosotros, un ziti y
una anzud recién llegados a la ciudad, lo
sabéis! ;Se ha difundido la noticia por



todas partes! ;No veis que es un cebo?

—(Que quieres decir?

—iUn cebo! jUna trampa! jEs falso!
iTan solo es desinformacion!

—Pero hay un monton de gente
reuniéndose, aqui al lado.

—iClaro que si! ;Y todos ellos
atacaran la puerta Sur, donde toda la
guardia de Usumgal les esta esperando!
iPero su intencion no es entrar por alli,
sino solo entretenerlos! jEl asalto real al
castillo se hard por la puerta de acceso
de los kushus!

—(Qué dices? ;Como?

—Lo que ois. Los que estan aqui van
a realizar tan sOlo una maniobra de
distraccion. jLa patrulla que va a



acceder al castillo esta preparada para
colarse por la puerta por donde entran
los kushus con las mercancias!

—Oh... —dice Galam.

—Ah... —dice Ullah.

Pasan unos segundos y nadie dice ni
mu.

—Pero, jvaaaaaaaaaaaamos!! jSois
unos bobalicones integrales! ;A qué
esperais? ;A que lluevan nirzes y sapos
voladores? ;Queréis hacerme el jodido
favor de mover vuestro culo de sangre
caliente e iros ya a la puerta de los
kushus? Por el amor de Nissi, jjpero
como se puede ser tan inepto!! jArgh!
iVAMOS! —dice Golik, finalmente,
desesperado, sefialando la salida del



callejon.

—Es que... Es que no sabemos por
donde se va a la puerta de los kushus —
confiesan Ullah y Galam, mirandolo,
avergonzados.

—ijARGH! Lo que me faltaba!
iTener que hacer de guia turistico para
un par de inatiles! —gruie Golik
mirando al cielo y cerrando los pufios
con fuerza—. jSeguidme, merluzos!

Y empieza a correr por una calle.

Ullah y Galam se apresuran a
seguirlo. Galam luce un aspecto
curiosisimo, pues su tunica es de talla
musdagur, y estd pensada para ser
llevada andando encogido, pero, para
poder seguir a Golik, debe ir



incorporado, de tal forma que le queda a
la altura de las rodillas y asi parece una
especie de musdagur gigante o que
camine con alglin tipo de zancos.
Mientras corren, se dan cuenta de
que las calles estdn casi desiertas.
Seguramente la mayoria de musdagurs
estan repartidos en las dos grandes
multitudes que o bien quieren acceder al
castillo o bien entretener a los guardias.
Finalmente, llegan a la puerta de
acceso de los kushus al castillo. Lo que
ven alli les deja patitiesos. Un kushu
gigantesco, de unos diez metros de
didmetro de caparazon se encuentra alla,
inmovilizado por grandes cuerdas que
no dejan que sus aletas toquen el suelo.



Ademas, le han cubierto la apertura
frontal con una gran tapa metalica para
impedirle ver o sacar la cabeza.

El pobre animal, inquieto, mueve las
aletas a gran velocidad, tratando de
tocar el suelo para poder desplazarse.
En su grupa, mas de treinta musdagurs,
armados hasta los dientes, esperan,
sentados y asegurados con cuerdas
atadas al caparazon. Otro grupo de
musdagurs rodea al kushu, evitando la
zona de las aletas, que se van moviendo
a mas y mas velocidad. Y hacen bien,
pues un golpe de estas aletas podria
matar a cualquiera.

—;Qué le estan  haciendo?
jAsesinos! —dice Ullah, alucinada.



—Pero, ;que diablos dices?
(Asesinos?

—iLo tienen atado y le han cubierto
el agyjero de la cabeza!

—Pero, jqué anzud mas tonta! ;No
lo ves? jVan a usarlo como ariete!

—(COomo? —dicen Galam y Ullah al
unisono.

—(Os lo tengo que contar todo, todo
y todo? (No os dais cuenta? Cuando
corten las cuerdas y las aletas toquen el
suelo, el kushu va a salir despedido
hacia... —pero no puede ni terminar la
frase.

La algarabia procedente de la puerta
Sur llega hasta sus oidos. Disparos,
gritos de la poblacion, explosiones, y



mas gritos aun indican que la maniobra
de distraccion se ha iniciado ya.

—jAHORAAAAA! —grita un
musdagur del equipo que espera en la
puerta de los kushus.

Y, sin perder ni un instante, uno de
los musdagurs sentado en el caparazon
del animal levanta un hacha y la deja
caer con todas sus fuerzas sobre la
cuerda central, la que ata las aletas del
kushu. Estas, que no han dejado en
ningiin momento de dar vueltas como un
ventilador, finalmente tocan el suelo. Y,
de hecho, no tan so6lo lo tocan, sino que
casi quedan enterradas en é€l.

Las piedras de la acera saltan
debido al impacto. Y, en el momento en



que el suelo lo absorbe, las leyes de la
fisica kiita hacen que el kushu consiga
una fuerza de empuje de magnitud nunca
vista por nadie de los presentes. Su
proyeccion hacia adelante es tan rapida
que a algunos espectadores les da la
impresion de que ha desaparecido. Pero
no es asi, sino que, tal y como tenian
calculado, lo lleva a impactar, en vivo y
en directo, contra la puerta de los
kushus.

El choque es tan espectacular que no
tan s6lo revienta la puerta totalmente,
sino que también se lleva por delante la
mitad de la muralla. El kushu gigante la
atraviesa como un obUs y aparece en
medio del patio de armas del castillo.



La tapa que le impedia ver se desprende
también de su cabeza, quedando asi
libre.

En ese momento, todos los
musdagurs que habian estado esperando
alrededor de la bestia, hacen su entrada
masiva al castillo, para reunirse con los
que habian entrado con el gigante. Ullah
y Galam han seguido toda la escena
boquiabiertos.

—iVAAAAAAAAAAAMOS! jAhora
debes entrar, Galam! ;Debo decirlo todo
yo? —grita Golik, desesperado.

—Eh?  jAh, si! —reacciona
finalmente Galam y corre hacia el
interior del castillo, donde una espesa
nube de polvo consigue el milagro de



que incluso un musdagur con zancos
pase desapercibido.

—Muchas gracias por tu ayuda,
Golik —dice Ullah al aire, pues, cuando
se da la vuelta, puede ver que Golik ha
desaparecido.

El interior del castillo es un caos
total. Hay musdagurs corriendo por
todas partes. Galam no sabe por dénde
ir. Finalmente opta por ir en direccién a
la torre principal. Usumgal sin duda
debe de estar alli. Su mision consiste en
llegar lo mas cerca posible de la sala
del trono.

Mientras se dirige hacia alli, se da
cuenta de que el camino es mucho mas
sencillo de lo que pensaba, basicamente



porque un grupo de musdagurs
enfadados ha pasado antes que ¢l,
reventando de forma muy amable todas
las puertas que le hubieran bloqueado el
acceso. Aun asi, el corazén le late a
doscientos por hora. Y todavia debe
llegar a la sala del trono y seguir
adelante con su plan.

Usumgal y Musnin, sefiora de Zapp,
estan en su habitacion, en lo mas alto de
la torre. El estd mirando con atencion
como los soldados disparan a los
ciudadanos que tratan, sin éxito, de
atravesar la puerta Sur con un ariete,
cuando, de pronto, el suelo tiembla y les
hace caer a los dos.

—ijArgh, siempre igual! jAqui no



hay quien viva! jCada dos por tres
vienen a asaltar el castillo! Y ahora ;qué
sucede? —dice Musnin, levantandose
quejosa y dolorida.

El sefor de Zapp se levanta a su vez,
aturdido, y echa un vistazo por la
ventana, ignorando a su mujer, como
siempre. Todo sigue igual. Entonces
tiene un presentimiento. Sale de la
habitacion, se dirige a la ventana del
fondo del corredor y, con incredulidad,
le parece distinguir un kushu gigante y
una gran nube de polvo en el patio de
armas, donde docenas de musdagurs
corren con toda libertad.

—ijArghhhh! ;Kurgooo! jRaknuuud!
iGuardias! jjTodos al patio de armaaas!!



—grita, enfadado, mientras sale de la
habitacion con el corazon acelerado.

Su mujer saca la cabeza por la
puerta.

—CQyeeeee... Procura que no entre
nadie, esta vez, ;eh? jQue en la ltima
ocasion me llevé un susto de muerte! —
grita mientras Usumgal desaparece
escaleras abajo sin hacerle ningiin caso.



32
Huida

os kushus han partido juntos
hacia Murguba. Uno de ellos
con Nakki y Zuk y el otro
con Ishtar y Nimur. Han salido al
confirmarse que los urgugs trabajan para
Usumgal. Nakki sabe que Ishtar ya no
aprendera nada mas en Glik, y decide
emprender el viaje a la cueva del
Oraculo, mientras Mashua realiza los
preparativos para desplazar hacia ahi a
todo el ejército de tidnums, pues mucho
se teme que los van a necesitar.




—Me lo parece a mi, ;o este kushu
cada vez va mas rapido? —pregunta
Ishtar, extranada.

—Tienes razon, Ishtar —dice Nimur
—. ¢ Ves esa montaiia, al fondo? —dice,
sefialando una gran montafia situada al
pie de las Hursag.

—Si, ;qué le pasa?

—No es una montafia —dice Nimur,
sonriente—. jEs Murguba!

—Quéee? jAquello es Murguba?
(Eso es unkushu? Pero, jqué me estas
diciendo! Pero... jsi es una montafia!

—Si, ya te dijimos que era muy
grande. Algunos dicen que esta aqui
desde los origenes del planeta. Lo cierto
es que los kushus viajan mucho mas



rapido cuando la perciben y se dirigen
hacia ella.

Ishtar recuerda que todavia no ha
llegado al quinto nivel, que le permitira



conocer la historia de K.

—Nimur... ;TG crees que podré
superar las pruebas? Todavia estoy en el
cuarto nivel de los tres planos... —
pregunta Ishtar, preocupada.

—Bien, yo no me preocuparia
demasiado por todo esto de los niveles y
de los factores. Debes estar segura de ti
misma, y preparada para superar
cualquier situacidén que se presente. El
resto esta chupado, ya lo veras.

—iOh! Tu lo ves muy facil porque
ya las has superado. ;No me puedes
chivar nada de las pruebas?

—iDe  ninguna manera! Pero
tampoco te serviria de nada. Ya lo
descubrirds ti misma.



—iEso espero! Y si no... ;Ta crees
que me daran un premio de consolacion?
JUn peluche o algo asi? Ahora que
Nakki vuelve a ser un ziti, jme he
quedado sin osito!

Los dos rien, felices y contentos.

Los kushus no se entretienen hasta
llegar a Murguba. En pocas horas todo
el equipo se encuentra instalado en el
refugio que dias antes habia estado
ocupado por Galam y Ullah. Nimur va a
buscar lefia para encender el fuego,
mientras Nakki y Zuk deciden seguir
entrenando por turnos a Ishtar para tratar
de ayudarla a conseguir el quinto nivel
en todos los planos.

Ella, mientras tanto, se encuentra en



el porche del refugio, apoyada en la
barandilla, mirando al cielo, mientras
piensa en las pruebas. En tan s6lo unos
dias, debera enfrentarse a ellas y del
resultado depende el futuro de una raza.
Pero por otro lado, si las supera vy
hereda el legado, Usumgal matard a
Nirgal, puesto que ya no le servira de
nada retenerla como prisionera.

El cielo estd lleno de cometas y de
estrellas, pero Ishtar no reconoce
ninguna de las constelaciones.

—No parece que quieras pasar las
pruebas, ;verdad? —le dice una voz
tranquila y agradable.

Ishtar se vuelve y ve a su lado a un
desconocido, apoyado en la misma



posicion que ella y mirando también las
estrellas. Viste de forma extrafia, con
ropa de colorines, capa, y turbante. Sin
saber por que¢, Ishtar no se sorprende
ante su presencia.

—(Por que lo dices,
Gizzalkalamma?

—Es facil. Sé lo que estabas
pensando hace un momento... Si pasas
las pruebas, Usumgal matara a tu abuela,
pero si no las superas, pones en peligro
a toda una raza... Yo creo que no
quieres tantos problemas.

—Quizas tengas razon —dice Ishtar,
tomando asiento en una silla—. No
puedo escoger entre la vida de mi
abuela o la de toda una raza...



No hay derecho. No es justo.

—Si1 me lo permites, chiquilla, te
daré un consejo —dice Gizzalkalamma,
pegando un pequeiio salto y tomando
asiento en la barandilla—. Para salir,
abre la puerta.

—(Qué quieres decir? —dice Ishtar,
perpleja, mirando al cielo.

Nadie contesta. Mira a la barandilla
pero no hay nadie alli. ;Ddénde esta ese
hombre tan extrafio? ;Ha estado alguien,
alli, en el porche? ;Cémo era? Ishtar no
recuerda ni su nombre. De repente se
nota muy cansada y cierra los o0jos.
Parece que esté en ese momento justo
antes de dormirte cuando, sin embargo,
todavia estas despierto. Respira bien,



profundamente.

—Bum!

Ishtar oye un ruido grave y profundo.

—Bum!

Parece inmersa en una especie de
relax absoluto. En un suefio profundo
que le permite estar consciente a la vez.

—Bum!

Ese ruido le parece familiar... Es
como una gran fuerza que se expande y
se contrae, se expande y se contrae.
Siempre al mismo ritmo, pero con
mucha fuerza a la vez. Es un motor...
iEs un corazon! Entonces se da cuenta.
Es el corazon de Murguba. Nota su
presencia, nota su esencia.

—Bum!



Todo se vuelve oscuro ante ella. Una
pequefia rendija de luz atraviesa la nada.
La rendija poco a poco se va haciendo
mayor. Estd viendo con los ojos de
Murguba. Pero no es la Murguba
gigante. Es pequeia, muy pequena. Abre
los 0jos poco a poco porque la luz le
molesta. Es la primera vez que ve la luz.
Es la primera vez que abre los ojos. Es
el nacimiento de Murguba, hace decenas
de miles de afos, e Ishtar lo recuerda, lo
vive, y lo experimenta sin haberlo
aprendido. Acaba de conseguir el quinto
nivel conceptual.

—ijArghhhhhhhhhh! Pero, ;se puede



saber como ha podido suceder? —grita
Usumgal, como un poseso, entrando en
la sala del trono, seguido de Kurgo y de
Kisib, visiblemente nerviosos los dos.

—Sefnior, los ciudadanos habian
preparado dos asaltos. El de la puerta
Sur era... —empieza a explicar Kurgo.

—ESO YA LO SE! jNo soy imbécil!
No hace falta que me lo cuentes...
(Coémo puede ser que lo hayan planeado
todo sin que nosotros supiéramos nada?
Esto es lo que quiero saber y haré rodar
las cabezas que haga falta para
conseguirlo.

—Quizas tu informador no es tan
bueno como creias, jverdad, Kurgo? —
dice Kisib con mala leche.



Kurgo le echa wuna mirada
incendiaria.

—Kurgo, jya estoy harto de errores!
iUn nuevo error y me quedaré con un
solo consejero! ;Hablo con suficiente
claridad?

—Si, sefor —claudica Kurgo,
bajando la cabeza.

—Y ta, Kisib, jhabla con ese
desconocido y dile que acepto! jQue nos
entregue el cetro inmediatamente! Dile
que compartiremos la tecnologia con
ellos, bajo nuestra vigilancia. Y ahora,
ivete! {No quiero verte mas por aqui!

—Si, sefior —dice Kisib, con una
mueca de satisfaccion en su cara.

En ese instante Raknud, jefe del



ejercito de Usumgal entra en la sala.

—Sefior, la rebelibn ha sido
sofocada. Hemos expulsado o matado a
todos los intrusos y se esta procediendo
con toda urgencia a la reconstruccion
del muro, sefor.

—Ah... jFinalmente buenas noticias!
(Cuantas bajas entre los rebeldes,
Raknud?

—Veintisiete, senor.

—Ahhh... Perfecto. Mas buenas
noticias. Perfecto. Puedes retirarte. Y
haz que un equipo revise el castillo de
arriba a abajo, debemos controlar que
nadie se haya escondido en el interior.

Buscadlos, matadlos y lanzad los
cadaveres en la plaza mayor. Que se vea



como tratamos aqui a los rebeldes, y
cual es el futuro que les espera a toda
esta purria.

Galam, escondido detrdas unos
tapices al fondo de la sala, traga saliva,
inquieto. Usumgal sube las escaleras que
llevan al trono.

—Escucha, Kurgo... No pienso
tolerar mas errores. Si Kisib me trae el
cetro, atacaré¢... —de pronto calla.

En el trono hay un sobre.

—(Que es esto?

Lo coge y lo abre. Dentro hay una
carta que empieza a leer en voz alta.

Usumgal,
Siempre has sido un bobalicéon.



[Pensabas realmente que podias
tenerme secuestrada? ;A mi, la heredera
de Zink que hizo brillar Mul como si
fuera Kili? Debes saber que hace dias
que estoy en libertad, y que en breve
Ishtar sera mi heredera. Es para celebrar
esta ocasion tan especial que he tenido
el detalle de organizarte una entretenida
rebelion popular.

Espero que te haya gustado.

Hasta pronto,

Nirgal

—(Nirgal? Pero... (;;Se puede
saber qué es esto??? PERO... ((/SE
PUEDE SABER QUE ES ESTO???
iKurgoooo! Tu me habias asegurado que



era 1mposible salir de aquella maldita
isla, jincluso para la misma Nirgal! ;Y
ahora resulta que no so6lo se ha escapado
sino que ronda con total libertad por mi
castillo?

El cetro de Usumgal empieza a
brillar peligrosamente apuntando en
direccion a Kurgo.

—Sefior, senor... jEso es imposible!
iEstoy totalmente seguro! jNi siquiera la
vieja Nirgal es suficientemente poderosa
como para huir de alli! {No puede ser!
iSeguro que es falso! jAhora mismo
enviaré a alguien a Ksir a comprobarlo!

—iNo hace falta! —dice Usumgal
sin dejar de apuntarlo con el cetro—.
iMe comunicaré con sus carceleros, y, si



no estan alli o estdn muertos, moriras ta
también!

Usumgal cierra los ojos para
concentrarse. Debe hablar con los
carceleros de Nirgal. Pero al
concentrarse detecta otra presencia en la
sala. Y se vuelve hacia donde esta
Galam.

—A no ser... A no ser que esta carta
no sea nada mas que un cebo... —dice,
apuntando con el cetro en esa direccion
—. Para hacernos hablar mas de la
cuenta...

Mientras habla, va dirigiéndose al
tapiz y hace sefias a Kurgo para que
vaya por el otro lado. Poco a poco se
van acercando los dos y, finalmente,



Usumgal mueve el cetro, haciendo que el
tapiz salte por los aires y descubriendo
un personaje de lo mas extrafio, con la
cara pintada de verde y vestido con una
tlnica negra.

Galam esta en posicion de Flor de
Loto, con los ojos cerrados, cuando
Usumgal vuelve a levantar el cetro y su
piedra empieza a brillar.

—Estd comunicandose con alguien
—dice Kurgo.

—iY sera su ultima comunicacion!
—grita Usumgal, enfocando el cetro
hacia Galam y disparando un rayo de luz
que le da de lleno.

Justo en ese momento las imponentes
cristaleras de la sala del trono estallan



en millones de pedazos, como si se
tratara de una lluvia de miles de gotas
de todos los colores imaginables.
Usumgal y Kurgo se echan al suelo,
tapandose la cabeza y protegiéndose
como pueden del aguacero de pequefios
cristales que les cae del cielo.

Todo sucede muy deprisa pues, con
una maniobra digna de la mas Aagil,
astuta y réapida de las anzuds de todas
las Hursag, Ullah entra en la sala, agarra
a Galam con las zarpas por los hombros,
y, sin detenerse ni un instante, continia
la maniobra de forma veloz, como si
nada hubiera pasado, consiguiendo el
efecto de que Galam se hubiera
desvanecido en el aire, para volver a



salir por la ventana desde la que siguen
lloviendo todavia las ultimas gotas de
cristales de colores.

—agrita Usumgal, viendo cémo la anzud
se aleja en el horizonte, sin prestar
atencion a los Ultimos cristales que
siguen cayéndole encima— jjjMusens!!!
iRaknuuuuuuud!  jAtacadla  con los
museeeens! —grita, furioso como nunca,
mientras se reincorpora y corre hacia la
puerta.

Ullah vuela moviendo sus alas tan
fuerte como puede. No recuerda haber
sentido nunca el viento en sus orejas
como en aquellos momentos. Al
principio, los musculos de las alas le



quemaban, pero ahora ni siquiera los
nota. El sobrepeso de Galam la obliga a
forzar todavia mas el vuelo. Lo mira.
Todavia nota su esencia, pero estd muy
malherido. Necesita curas urgentemente.

Unos chillidos estridentes hacen que
vuelva la vista atrds. Una bandada de
aves la persigue. Son musens, una
especie de pequeiios pterodactilos que
suelen vivir en estado salvaje en las
altas cumbres de las Hursag, pero que
Raknud ha conseguido domesticar vy
utiliza como aves de guerra. Si la cogen
pueden abatirla fAcilmente. Ullah intenta
acelerar su vuelo.

Los musens ganan  distancia
kildbmetro a kilometro. Aunque se ha



alejado mucho de Zapp, debe sobrevolar
todavia los pantanos de Amudur para
llegar a las montafias, donde sabe que se
podra esconder, pues es un territorio que
conoce muy bien. Aun asi, llevando a
Galam en brazos y con la distancia que
estan ganando los musens, se da cuenta
de que quizas no conseguira superar los
pantanos. Entonces una idea pasa por su
cabeza y, cambiando el rumbo, empieza
a perder altura.

Lentamente, los musens se van
acercando, y Ullah sigue perdiendo
altura y aumentando su velocidad para
llegar a donde quiere antes de que la
alcancen.  Sus  perseguidores  se
encuentran ya a poco mas de un



kilémetro. Ullah estd agotada y, alin asi,
sigue moviendo como puede las alas.
Los musens estdn ya a setecientos metros
cuando ve la parte de region pantanosa a
la que quiere llegar. Sigue perdiendo
altura, hasta encontrarse casi a nivel del
suelo, y, en el momento de sobrevolar el
agua, empieza a chillar. Sigue gritando,
en un tono extraordinariamente agudo, y
sobrevolando la zona cuando los musens
ya estan a menos de cien metros.
Entonces, un animal de mirada vacia
y acuosa sale del agua, molesto por el
ruido que hace Ullah. Y lo mismo hace
otro, y otro y otro... Son nirzes, una
clase de sapos de medio metro de largo
que viven en la zona. En pocos segundos



toda el agua se ve plagada de nirzes.
Ullah cree que su plan habra funcionado
y empieza a ganar altura mientras mira
atras.

Entonces respira, aliviada.
Efectivamente, su plan ha funcionado.
Los musens, animales salvajes al finy al
cabo, han olvidado las concisas ordenes
de Raknud al ver aquella hermosura de
su alimento natural y dejan de perseguir
a Ullah, una presa muy dificil vy
complicada, para darse un gran banquete
de nirzes, mucho mas quietas vy
alimenticias.

—Es ley de vida... —piensa Ullah,
sonriente, mientras se dirige a sus
queridas Hursag.
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Ninuru

uando le hayas dado el cetro,
te matara. Si esta clarisimo,
(no  lo  ves?  jEstamos

hablando de Kisib!
—Pero ¢l ha prometido a Ninuru
que... —dice Ninuru, con su voz

pequenia y chillona.

—iOh! jPor favor! Pero ;ti te crees
sus promesas? jMadre mia! jEstamos
hablando del emisario de un asesino, del
peor dictador que han tenido los
musdagurs en toda su historia! ;No has



visto qué ha pasado hoy, en el castillo?
iHa mandado matar a decenas de sus
ciudadanos! Y, ademas... jSi descubre
que existis, os exterminara! jSerd el fin
de los sukisurs!

—Ninuru tan s6lo quiere un nuevo
hogar para la familia... Aqui ya no
cabemos... La Tierra es muy grande,
(sabes? Y alla quizas Ninuru podria...

—Nirgal te curo, te cuido, te trajo
con ella... Y ;asi se lo agradeces?
(Escapando y robandole el cetro?

El pequefio sukisur se pone a llorar
escandalosamente.

—Ninuru no sabe... Ninuru no sabe
nada... —lloriquea—. Y ademas, los
musdagurs estan perforando toda la



region, y jal final encontraran los tineles
de Ninuru! Y... y Ninuru esta
tritiiiiiiiitiste... jBuaaa! jNinuru solo
quiere un lugar para la familiaaaa!

—Vale, vale, jya estd bien, sukisur
escandaloso! jTanto Ninuru, tanto
Ninuru! jYa vale! jNos van a oir!

—Y (qué debe hacer Ninuru?

—Mira, ti y yo podemos llegar a un
acuerdo. Si me das el cetro, hablaré
personalmente con Ishtar, y le diré que
os ayude a pasar, a ti y a tu familia y asi
encontraréis en la Tierra un lugar para
estableceros. ;Qué te parece?

los ojos llorosos pero con un destello de
esperanza en los mismos—. ;Lo dices



de verdad? ;No engafias a Ninuru?

—No, jno engaiio a Ninuru! —dice
su interlocutor, ya desesperado-Pero
debemos arreglar todo el desastre que
has causado. ;Ddonde esta el cetro?

—Esta en la caverna de Ninuru, en
las afueras de Zapp, en el bosque de
Gish.

—Tréaelo inmediatamente hacia aqui.

—iNinuru no puede! No pasa bien
por las galerias. Ninuru ya lo ha
probado. El cetro es largo y las galerias
estrechas.

—iOh! jTodo son complicaciones!
Siempre 1o mismo. De acuerdo. Vete a tu
casa, procura sacar el cetro y espera a
alguien en el arbol de Kobuk. Te



mandaré alguien a buscarlo, ;de
acuerdo? Cuando lo veas, dale el cetro y
desaparece. Asi no deberas descubrirte
—mira la posicion de Kili y después
otra vez al sukisur—. Que sea esta
medianoche.

—Siii! ——chilla Ninuru con voz
estridente.

Pega un salto y se pliega en si
mismo, convirtiéndose en una bola que
rueda a toda velocidad hasta un pequefio
agujero, poco mas o menos de su
medida, por el cual desaparece.

—(Otra vez? jPero si llevamos cuatro
horas haciendo este ejercicio!



—Ishtar —dice Nakki con su
ademan severo de siempre—, solo faltan
dos dias para la fecha tope que tienes
para ir a realizar las tres pruebas y aun
necesitas dos factores de habilidad. No
has llegado ni al quinto nivel sensorial
ni al quinto mental. Deberias estar
contenta al ver que Zuk quiere seguir
entrenando contigo.

—iPareces mi padre, Nakki! Y, si,
tienes toda la razon. Venga, Zuk, vamos
a ello... Una vez mas.

—Muy bien, Ishtar. Hasta ahora has
demostrado que puedes llegar a percibir
un sentimiento colectivo. Puedes saber
si tu pueblo esta contento, triste o
ansioso. Pero este sentimiento es la



suma del de muchas personas. Es la
suma de todo el pueblo. Ahora debemos
dar un nuevo paso en este nivel y debes
tratar de captar los sentimientos de un
solo individuo. Tan importante es para
un buen rey saber codmo se siente su
pueblo, como saber si la persona que
tiene enfrente estd intentando engafiarle,
0 si sus intenciones son buenas o malas.
—Si, si. Yalo sé, yalo sé...
—iMuy bien! Manos a la obra, pues.
Ahora debes concentrarte como siempre,
dejar la mente en blanco, y tratar de
percibir mis sentimientos. Te ayudard
saber que, hoy por hoy, yo deseo
ensefiarte y protegerte, por lo tanto el
sentimiento que debes percibir es de



responsabilidad y de buenas intenciones
por mi parte.

—WVenga, manos a la obra... —dice
Ishtar mientras se concentra.

Deja la mente en blanco, y trata de
concentrarse en los sentimientos. En
aquellos conceptos tan complicados de
entender y de definir. Tratara de
recordar momentos de su vida en los
cuales los sentimientos se han hecho mas
patentes. Quizds al recordar estos
momentos, ella se emocionara y eso la
ayudara a percibir mas facilmente los
sentimientos de los demas.

En un primer momento recuerda el
dia del porexpan en Can Sata. Este fue
un sentimiento de alegria. Un



sentimiento que te llena por dentro y que
te hace estar contento. Pero no la ayuda
a percibir nada. Entonces recuerda las
jornadas en Glik, donde se ha reido
tantas veces al ver la curiosa
convivencia entre los tidnums con Nakki
y Zuk. Estos dias se ha hartado de reir.
Eran sentimientos de felicidad
también, pero no la ayudan a sentir nada.
Poco a poco, va dejando que la invadan
otros sentimientos, como por ejemplo la
estupefaccion del dia que aparecid en
Zink, en aquella habitacion, cuando no
sabia ni jota de nada. Y su angustia en el
mercado, cuando todas aquellas voces la
hicieron sufrir tanto, hasta que Galam...
Y entonces... el recuerdo de aquel



padecimiento, como una pequeiia cerilla
que se enciende en medio de la
oscuridad, hace que note como una
punzada en el corazon. Una sensacion de
opresion que no la deja respirar bien. El
pulso parece acelerarsele y siente
miedo. Miedo, temor, angustia, rabia...
Nota una mezcla muy intensa de
sentimientos. La desesperacion de un ser
cansado, rendido, al cual las fuerzas
estan abandonando, la sensacion de
sacrificio y de amistad. Es imposible
que todas estas sensaciones le lleguen
de alguien que esté ahora en el refugio.
De los ojos de Ishtar empiezan a brotar
lagrimas, pero no es ella la que llora.
(Quién es? ;Quién sufre? ;Quién se



sacrifica por amistad? ;Quién estd a
punto de morir? Entonces abre los ojos,
rojos y llorosos y ve como Nakki, Zuk y
Nimur la miran asustados y le hablan,
pero ella no los oye.

—iEs Galam! —grita su boca—.
iSon Galam y Ullah! jDios mio! ;Se
estan muriendo! jEstan aqui! —dice,
levantandose de un salto y saliendo
fuera del refugio, todavia en pijama,
para dirigirse a una zona arbolada.

Los demas la siguen sin perder ni un
instante.

—Pero, ;qué pasa? ;Qué ha pasado?
—pregunta Nimur, preocupado.

—Parece ser que Ishtar ha captado
los sentimientos de Galam y de Ullah, en



vez de los mios —dice Zuk mientras los
tres corren detras la chica.

—iMirad! —grita Nakki, sefialando
dos figuras cerca del bosque, a las
cuales Ishtar se esta dirigiendo—. jSon
ellos! jGalam y Ullah!

La anzud lleva a  Galam,
inconsciente, en brazos. Cojea y arrastra
las alas, ya sin fuerzas mni para
mantenerlas plegadas. Ishtar es la
primera en llegar a su lado. Todavia
tiene los ojos llorosos cuando se
encuentra ante la altisima Ullah, que cae
de rodillas. Ishtar la abraza.

—Tranquila, tranquila... Ya estais
aqui y Nakki y Zuk estan conmigo.
iVamos a curaros enseguida! jNo sufrais



mas! —dice  Ishtar  procurando
tranquilizar a la anzud, que se la queda
mirando, pensativa.

—Ishtar...? Si... Eres igual... que
tu abuela —dice con una ligera sonrisa
en la cara, agotada, antes de caer encima
de la muchacha.

En aquel momento llegan Nakki, Zuk
y Nimur. Zuk levanta a Ullah y Nimur
ayuda a Ishtar a levantarse.

—Estds  bien? —Ile pregunta
mientras la sujeta.

—Uhm... Si, si —dice Ishtar,
notando una sensacion extrafia, debida
sin duda a la intensa experiencia vivida.

—Volvamos al refugio,
inmediatamente.  Necesitan atencion



urgente los dos. Alld tenemos lo
necesario para hacer las curas —ordena
Nakki.

Los seis vuelven al refugio sin
perder ni un instante.

—Bien, Ishtar —comenta Zuk—. Ha
quedado claro que has obtenido el
quinto nivel sensorial y que seguramente
has salvado la vida de nuestros amigos.

—Si, verdad? ;Tengo algin
premio?

—No —dice Nakki al entrar en la
casa—. Ponedlos en los sofds, junto al
fuego. No tenemos ninguna necesidad de
matarlos de frio, ahora. Zuk, encargate
de Galam. Sus heridas no son fisicas.
Percibo un ataque de Usumgal. Yo me



encargar¢ de Ullah.

—Si, yo también he notado los
sintomas —dice Zuk, dejando a Galam
en el sofa.

Pone su cetro encima de su cabeza, y
le impone las manos en la frente,
mientras Nakki moja una tela con el
liquido de una botella y lo aplica a las
heridas de Ullah.

—Usumgal lo ha atacado con el
cetro —dice Zuk, sin sacar las manos de
encima de Galam—. Es muy extrafio que
no lo haya matado... El sefor de Zapp
tiene un noveno nivel en el plano mental
y con el cetro deberia haberlo
bloqueado para siempre jamas... No
creo que haya podido completar el



ataque. Ahora ya no corre peligro, pero
tardara unos dias en recuperarse.

—Ullah no tiene nada grave —
afirma Nakki a su vez—. Las heridas
son leves, pero esta totalmente fuera de
combate. No creo que haya sido un viaje
agradable.

Ishtar y Nimur miran la escena
fijamente. Ella vuelve a sentir la misma
sensacion que ha tenido cuando ¢l la ha
sacado de debajo de Ullah. Entonces lo
ha atribuido a los nervios, pero ahora se
da cuenta de que esta sensacion extrafia
proviene de Nimur. Es agradable vy
positiva y hasta entonces no la habia
percibido nunca. Seguramente es una de
las consecuencias de llegar al quinto



nivel sensorial.

Quizas aquello que Zuk le ha dicho
tantas veces ahora se cumple. Tan
importante es para un buen rey saber
coOmo se siente su pueblo, como saber si
la persona que tiene enfrente estd
tratando de engafiarle, o si  sus
intenciones son buenas o malas. En este
caso, Nimur sbélo le transmite buenas
vibraciones.
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.Donde esta el cetro?

u¢ significa que no esta?

—Sefior, el gran
consejero Kisib no estd en
su s¥Mrwcior —repite Raknud, tan

estirado como se le supone a un general.
—(No esta? —dice Usumgal—. ;NO
ESTA? —repite, exaltado—. [(QUE
QUIERE DECIR QUE NO ESTA? jARGHG!
Pero, ;se puede saber qué esta pasando?
.Se puede saber por qué todo me sale
mal estos dias? jVete! jLargo de aqui!
Raknud saluda y sale de la sala del



trono.

—Sefior... Si me permitis...

—iCallate, Kurgo!

—Si, sefior.

Usumgal cierra los ojos y se
concentra. Intenta localizar a Kisib.
Pasan unos segundos. Ni rastro del
joven consejero. Usumgal vuelve a abrir
los 0jos.

—Nada —murmura, hundiéndose en
el trono—. Y ahora, ;que?

—Sefior, si me permitis...

—Dime, Kurgo, dime... —responde
Usumgal, desanimado.

—Sefior. Aunque Kisib os haya
traicionado y no os consiga el cetro,
todavia estamos a tiempo de evitar que



Ishtar
herede
“ el

Habla... —dice Usumgal, pensando en



sus cosas, sin dar demasiada
importancia a lo que esta diciendo su
viejo consejero.

—Sefior, manana es el dia limite.
Manana habran pasado los setenta y
siete afios y siete semanas desde que
Mul brill6 por ella, sefior. Y todavia no
ha vuelto a hacerlo. ;Sabéis a que me
refiero, sefor?

—(Y qué? Aunque Mul no haya
brillado, todavia les queda un dia
completo para llevar a esa maldita Ishtar
a hacer las pruebas. Seguramente ahora
deben de estar todos de camino hacia la
cueva del Oraculo, si no es que ya... Un
segundo... jEs cierto! Tan s6lo tienen un
dia para pasar las pruebas y, por lo



tanto, jjya deben de estar alli!! —
termina deduciendo Usumgal, gritando y
levantandose del trono—. jRaknud!
iRAKNUD!

El jefe del ejército se presenta de
nuevo en la sala del trono.

—jA sus ordenes, sefior!

—iiMoviliza a todo el ejercido
inmediatamente!! ;A TODOS! Musdagurs,
urgugs, musens y a cualquiera que nos
pueda ser leal, a excepcion de mi
guardia personal. jEnvialos a todos a la
cueva del Oraculo! —Usumgal se
vuelve hacia Kurgo—. Pienso evitar que
esta nifiata estipida herede el legado,
jaunque deba derrumbar la maldita
cueva con mis propias manos! —dice,



furibundo, saliendo de la sala con Kurgo
siguiéndole.

Dos grandes ojos vidriosos miran a
través de la ventana donde lucia poco
tiempo atrds una vidriera. Una vez que
Usumgal ha abandonado la sala del
trono, un cuerpo agarrado a la pared, tan
etéreo y silencioso como si fuera una
sombra, va deslizdndose hacia abajo por
los muros de la torre principal. Unos
movimientos cortos y rapidos, apenas
visibles, lo conducen hasta el patio de
armas. Una vez alli, arrastrandose por el
suelo, se dirige a la parte de muralla,
todavia a medio reconstruir, por donde
se produjo el ataque al castillo. Aunque
esta custodiada por cinco urgugs y tres



musdagurs, la sombra pasa
desapercibida entre los vigilantes y sale
del castillo, dirigiéndose a las estrechas
calles de Zapp.

Arrastrandose a cuatro  patas,
siguiendo un recorrido de estrechas,
serpenteantes y sinuosas calles, llega
finalmente al punto de encuentro, donde
ya lo esperan. Cierra los 0jos y se
concentra. No percibe otras presencias.
Finalmente, se levanta del suelo para
quedar en pie, y se acerca a la figura
encapuchada que se encuentra al fondo
de la plaza.

—iHola, Golik! —dice una voz,
distorsionada por un modulador.

—Tenias razon. Kisib no se ha



presentado.

—(Me crees, ahora?

—Yo no confio nunca en nadie. Es
mi forma de sobrevivir.

Un silencio incoémodo llena la plaza.
Finalmente, wvuelve a hablar el
desconocido.

—Sera esta medianoche, en el arbol
de Kobuk —dice, y se aleja
seguidamente por los callejones.

Golik esta contrariado. Aquel
misterioso personaje con el modulador
de voz y el esfuerzo mental para ocultar
su identidad, le transmiten una sensacion
extrafla, muy extrafia. Golik mira al
cielo de Ereshkigal. Faltan seis horas
para la medianoche. Si finalmente



obtiene el cetro, tendra por delante un
camino largo y dificil. Mientras organiza
sus pensamientos, oye ruido de cadenas
y un fuerte golpe. El puente de la puerta
Sur de Zapp acaba de abrirse.

Golik se pone una vez mas a cuatro
patas y recorre rapida y silenciosamente
las calles de vuelta a casa. Si no se
equivoca, todo aquel jaleo que estd
oyendo son las tropas de Usumgal, que,
a las ordenes de Raknud deben de
haberse puesto en marcha. Una calle
antes de llegar al castillo, Golik sube
por la pared hasta la azotea de su
edificio. Desde alli puede espiar
tranquilamente qué pasa en la avenida
de la puerta Sur. Sus sospechas se



confirman.

Usumgal ha echado la casa por la
ventana, y Raknud ha respetado en su
totalidad las ordenes de su sefor, pues
todo el ejército del sefior de Zapp esta
saliendo por la puerta del Sur,
atravesando la larga avenida 'y
dirigiéndose al paso secreto de las
Hursag que da acceso al otro lado del
planeta, Ishtar. Miles de urgugs vestidos
con armaduras pesadas y casco y
armados con hachas, espadas y arcos se
adelantan con paso ligero, seguidos de
las tropas de musdagurs, vestidos con
armaduras ligeras, lanzas y espadas
cortas.

Sobrevolando las dos unidades, los



musens controlan el aire y guian a las
tropas, llevando camaras que
retransmiten su punto de vista a las
pequefias  pantallas que  llevan
incorporados los cascos del ejército de
tierra; de esta forma todos los soldados
pueden ver cual es la situacion desde el
aire. Un sutil invento que complico
extraordinariamente las cosas a los
ejércitos aliados ya en tiempos de la
Guerra del Clima.

Golik vuelve a mirar Kili, que
empieza ya su ocaso. Y decide dirigirse
hacia el gran Kobuk.

Desde que Ullah se ha recuperado,



Ishtar y ella no se han separado ni por un
instante, hablando sin cesar. De hecho,
ella representa la primera compafiia
femenina que Ishtar tiene a su lado desde
su llegada a Ki. Y ademas tiene un
caracter mucho mas parecido a Nimur
que no a Zuk o a Nakki. La conclusion es
que, finalmente, el equipo es mucho mas
divertido, desde el punto de vista de
[shtar, o mucho mas irresponsable y
poco metddico, desde el punto de vista
de Nakki.

—... 'y entonces Nakki dijo
Exactamente —dice Ullah antes de
estallar en risas, junto a Ishtar y Nimur.

Los tres estan sentados alrededor de
la mesa, junto al fuego y llevan



charlando horas y horas.

—Chicos, me parece muy bien que
recordéis los viejos tiempos —dice
Nakki con wun cierto punto de
indiferencia en su voz— incluyendo
anécdotas que hacen referencia a mi
persona, pero os recuerdo que tan solo
nos queda un dia para que Ishtar supere
las pruebas. Esto quiere decir que
mafiana por la mafiana deberemos
recorrer el tramo final hasta la cueva del
Oraculo, y que, a menos que estas
divertidas anécdotas sean de utilidad
para que Ishtar consiga el quinto nivel
mental, seria interesante que las dejarais
hasta que haya heredado el legado.

—Oh, Nakki, jsiempre igual! —Ilo



critica Ullah—. ;Como se nota que a ti
no te ha perseguido nunca una bandada
de musens!

—~Claro que me ha perseguido una
bandada de musens. Y mas de una vez!
En la guerra del Tercer Dia, por
ejemplo. Yo estaba en...

—(Hhhhm? —murmura una voz
debil y quebrada, que proviene del sofa.
—iGalaaaam! —grita Ishtar,

saltindose la mesa, corriendo a
arrodillarse  junto a  Galam vy
abrazdndolo mientras ¢l empieza a
incorporarse.

—Ishtar... —dice ¢él, todavia con
voz débil—. Uf... Cuanto tiempo ha
pasado, ;no es cierto? No nos veiamos



desde aquel dia en Can Sata...

Ishtar estd muy contenta de volver a
ver a Galam. El es especial. Fue la
primera persona que conocio tras cruzar
el portal en la habitacion de su abuela y
quien la salvd de la telepatia pasiva
aquel dia en el mercado. De algln
modo, lo ha estado considerando como
una especie de padrino en Ki, mas alla
de los consejos de Nakki o de la amistad
de Zuk, Nimur o Ullah. Al abrazarlo,
gracias al quinto nivel sensorial, percibe
una sensacion de debilidad, debida al
ataque de Usumgal, pero también un
sentimiento de proteccion hacia ella.
Evidentemente, Galam es una persona en
quien se puede confiar.



—Muy bien, sefiores... ;/Quién ha
conseguido sobrevivir a un ataque
directo del mismo Usumgal? —dice
Galam, sonriendo a todo el equipo, que
se ha reunido alrededor del sofa.

—Oh, Galam... —dice Ullah con
fingidos aires de superioridad—. jNo
alardees tanto, que Usumgal no tuvo ni
tiempo de rematarlo! Si no llega a ser
porque atravesé¢ aquella vidriera, no
podrias ni contarlo...

—Tienes toda la razdn, jpero fui yo,
quien recibidé el impacto del cetro de
Zapp!

—Galam, estamos contentos de que
estés bien. No esperabamos menos de ti
—dice Nakki, tan serio y solemne como



siempre.

—iOh!  Viniendo de ti, debo
tomarmelo como un cumplido —
responde Galam, sonriente... pero
enseguida se pone serio, recordando las
palabras de Usumgal—. Escuchad,
mientras estaba en la sala del trono,
pude oir a Usumgal hablando con
Kurgo... Golik, con una carta falsa que
firm6 como si fuera Nirgal, provoco que
Usumgal revelara el paradero de ésta. El
caso es que la tienen cautiva en una isla
del Ksir, pero no dijeron en cudl. Me
descubrieron antes de hablar mas de la
cuenta.

—¢(Una isla del Ksir? jPero si
aquello es inmenso! jHay mas de cien



mil islas entre grandes y pequefias! —
dice Ullah.

—Puedo mandar un destacamento a
investigar —dice Zuk enseguida—. Las
islas son nuestro territorio.

—Zuk, pero, vosotros (no sois
neutrales? No sé si los kuzubis
deberian... —empieza a decir Ishtar.

—iOh! Bien... Los kuzubis no
estaremos oficialmente de parte de
nadie... Tan sélo se trata de mandar un
destacamento para que elabore un
informe para el rey Kuzu. Esto es

totalmente neutral. Estamos
perfectamente legitimados para hacer
nuestras propias investigaciones

internas.



—iOh! ;Qué chanchullos, madre
mia! —exclama Ullah—. jDicen que son
neutrales pero siempre hay algin
chanchullo de por medio! jJa! jja! jja!
—se rie, golpeando con fuerza la
espalda de Zuk.

—Usumgal estaba realmente
enfadado, Nakki —dice Galam—.
Actualmente Kisib y Kurgo son sus
consejeros, y, aunque no tenia el cetro
de Zink, su consejero Kisib parecia
estar a punto de conseguirlo, si es que
no lo ha hecho ya. Debia encontrarse
con alguien que se lo entregaria a
cambio de la tecnologia Kadingir.

Nakki reflexiona.

—Por lo tanto, el cetro no debe de



estar todavia en manos de Usumgal.
Pero, entonces, ;jquién lo tiene? ;Quién
puede tener el cetro? Y, sea quien sea...
(por que desea acceder a Kadingir?
—Al final todo el mundo querrd
tener acceso a Kadingir, ;jno os parece?
—empieza a decir Ishtar—. jPodriamos
montar un negocio de alteradores!
iLlévese un alterador Kadingir y le
regalamos otro y unas pilas recargables!
—Ishtar, los alteradores no
funcionan con pilas, ;sabes? jLo hacen
con la propia energia del portal! Me
cost6 mucho transformarlos. Debes
pensar que los primeros eran unas
maquinas inmensas que ocupaban toda
una habitacion, y, claro esta, para llegar



hasta los portales, era un desastre,
porque...

—Eso ahora no importa, Galam.
Todos apreciamos tu trabajo. Debemos
centrarnos en averiguar quien tiene
ahora el cetro, y, sobre todo, si Kisib lo
ha conseguido ya. Zuk, entrena con Ishtar
el quinto nivel mental. Yo procuraré
encontrar el cetro desde aqui. Ullah,
agradeceria tu colaboracion. Los anzuds
podéis tener el noveno nivel mental,
(verdad? ;Cual tienes ta?

—No soy reina ni consejera. Seis es
mi tope, Nakki.

—Serd suficiente. Es mi mismo
nivel. El anillo de Melam y mi cetro nos
ayudaran. Debemos encontrar el cetro de



Zink donde quiera que @ este.
Realizaremos una busqueda masiva.

—(Una busqueda masiva? —
pregunta, curiosa, Ishtar.

—Consiste en comunicarse a gran
escala con casi todo el planeta. No tan
s6lo con los habitantes de Ki, sino con
todos los organismos existentes. Plantas,
arboles, animales... Todo aquello que
pueda aportar alguna informacion util —
aclara Zuk.

—jAh! Muy bien, ;jverdad?

—No, de hecho puede ser un
problema... Esta sefial es muy facil de
detectar, y mas aun para Usumgal. Y hay
muchas posibilidades de que, si llega a
percibirlo, pueda interceptarlo vy



entonces saber todo lo que se transmite.

—iOh! Pues mas vale dejar de lado
el cetro... Por el momento debemos
concentrar nuestros esfuerzos en obtener
la piedra, y ya tendremos tiempo para
buscarlo mas adelante —propone Ishtar.

Pero, Ishtar... ;no lo entiendes? —
exclama Ullah—. Si Usumgal obtiene el
cetro a ti la piedra no te servira de nada,
iy a ¢l Nirgal tampoco le servira de
nada! La blUsqueda masiva es una
medida desesperada, porque si no lo
tenemos o Usumgal se hace con ¢l jno va
a servir de nada que superes las
pruebas!



35
Busqueda masiva

1 la luz de Utu ni la de Kili
iluminan en estos momentos
el bosque de Gish. Tan sélo
la luz de las estrellas, y la de Mul, el
satélite de Ki, proporcionan algo de
claridad a los pasos de Golik.

Hace horas que ha abandonado
Zapp, apenas unos instantes después de
la salida del ejército de Raknud para
dirigirse al paso de las Hursag y cruzar
hasta el otro hemisferio. Todos los
ciudadanos han estado  viendo,




interesados y curiosos, codmo se iban las
tropas antes de la medianoche. Golik
piensa que es el momento ideal para
organizar una revuelta, con el castillo
casi desprotegido. Pero esto ya no es
asunto suyo. Hace muchos afios que
Zapp y los musdagurs en general han
dejado de ser asunto suyo.

Con sus caracteristicos movimientos
cortos y rapidos, se mueve agilmente
entre los arboles, sin hacer ruido casi,
como si se tratara de una sombra que, en
vez de pisar el suelo y las hojas, sélo
pasara por encima, sin tocarlas.
Concentrado al maximo, buscando
posibles presencias indeseables, se
dirige hacia el arbol de Kobuk.



Kobuk es un arbol milenario, situado
en medio del bosque de Gish. Se dice
que es el primer arbol que nacid en esa
parte del planeta, y que a su alrededor
se fue originando el bosque, que en la
¢poca dorada de los musdagurs habia
llegado a ser diez veces mayor. Pero
todo se fue al traste con la subida al
poder del padre de Usumgal.

Cuando lo asumid, era un sefor
relativamente bueno, pero con el tiempo
el mismo poder lo  domino,
corrompiéndolo, y empezo a recortar las
libertades de sus ciudadanos y a
tratarlos peor de dia en dia. Fue ¢l quien
hizo transformar el castillo de Zapp en
una especie de fortaleza, y quien



destruydo la alianza con los sutums
cuando perdieron el legado, trescientos
cincuenta y nueve afos atras.

Desde entonces, toda la regidn
Ganzer ha estado en un declive
constante. Las casas de las ciudades se
caen a pedazos, los bosques se queman y
talan constantemente para hacer armas, y
el paisaje es absolutamente tétrico. Por
todos estos motivos y otros muchos,
Golik decidi6 abandonar la ciudad, la
region y el hemisferio e irse a vivir a
Zink.

Poco antes de medianoche, llega al
punto sefialado. Se situa bajo la copa
del inmenso arbol y vuelve a
concentrarse. Nadie. Ninguna presencia,



ni buena ni mala. Tan sélo pequenos
animales, bichos propios de la zona.
Empieza a arrepentirse de haber acudido
a la cita, y sigue estando contrariado por
la extrafia sensacion que le ha causado
aquel encapuchado.

Entonces nota un fuerte golpe en la
cabeza. Tiene el tiempo suficiente para
pensar que se ha dejado engatusar y que
se trataba de una emboscada antes de
hacer un  rapido movimiento,
volviéndose rapidamente y adoptando
una posicion de defensa. ;Como puede
ser que alguien como ¢l se haya dejado
engafiar? ;Y como puede ser que se haya
dejado engatusar con una trampa tan
estipida como la de un ser encapuchado,



de voz distorsionada, que promete
soluciones? ;Como puede ser que...?
(Coémo puede ser que alli no haya nadie?
Los grandes ojos de Golik revisan
rapidamente la zona. Da vueltas sobre si
mismo un par de veces. Sigue sin ver a
nadie. Vuelve a mirar en todas
direcciones, por todos los rincones,
incluso en las ramas de Kobuk... Nada.
Finalmente, vuelve al lado del gran
arbol y mira el objeto que lo ha
golpeado. Un objeto largo, envuelto en
una manta oscura, reposa en el suelo.
Golik vuelve a concentrarse, sin
cerrar los 0jos. Sigue sin notar ninguna
presencia. Estd contrariado y mucho.
(Como puede que alguien se oculte tan



bien a su mente, tan inquisitiva? Se
acerca mas al objeto y finalmente lo
recoge. No puede ser que sea tan facil,
piensa. No puede ser que, tras todos los
quebraderos de cabeza que le ha
supuesto, envuelto en aquella manta se
encuentre lo que desea. Pero, a pesar de
sus reticencias, asi es. Asi de facil y
sencillo. Una vez retirado el envoltorio,
lo ve alli, ante sus propias narices. La
herencia de veintitrés generaciones de
reyes zitis, cortado a mano por los
gnoolies de los bosques de Oklum. El
cetro de Zink.

Ishtar sigue concentrada, sin ningln



¢xito, pero con un dolor de cabeza
considerable.

—Pero... {Se puede saber qué estas
haciendo? —dice Zuk, con un cierto aire
desesperado en su voz calmada—. No
es necesario que te pongas colorada, ni
que dejes de respirar para saber qué
estoy pensando.

—iEs que no pueeeedo!

—Escucha, Ishtar... —empieza a
decir Zuk, cargado de paciencia como
siempre— tan importante es para un
buen rey saber cuales son las
intenciones de las personas que...

—iZUK! ;Ya basta, por favor! Ya me
s¢ todo este rollo patatero. jYa me ha
quedado claro! ;Y ya sé que para



conseguir el quinto nivel debo lograr
leer tu pensamiento! Pero, jes que no
puedo! ;No puedo por mucho que lo
intento! —dice levantindose—. jTienes
una especie de bloqueo que no me deja
leer tu mente!

—Es so6lo un bloqueo de quinto
nivel, Ishtar —responde Zuk—. Y con el
quinto nivel mental puedes superarlo.
Las luchas de telepatia forzada
funcionan asi. Pero no debes romperte la
cabeza para resolver la situacion. Tan
solo debes desear que el hecho se
produzca. Vamos, ;lo intentamos otra
vez?

—iOh! Zuk... Cinco minutitos, va,
porfa... Cinco minutitos de descanso.



iEstoy colapsada!

—De acuerdo, cinco minutos vy
seguimos. Iré a ayudar a Nakki y a
Ullah. Quizas les pueda ser de utilidad.

—iOhhhh, gracias, Zuuuk! jTe quiero
mucho! jHasta ahora! —dice Ishtar,
dejandose caer sobre el sofa, delante del
fuego, haciéndose la muerta.

Zuk sube a las habitaciones.

—iQue rollo! jEsto es aburridisimo!
—Ile dice ella, sin abrir los ojos, a
Nimur que estd sentado en el otro sofa,
mas cerca del fuego, limpiando con un
trapo un hacha gigantesca.

—Zuk es muy buen profesor. jTiene
muchisima paciencia! —responde €1 con
su voz grave—. A mi también me



entrend para superar las pruebas, y en
mi caso era muy complicado. Ten en
cuenta que los tidnums, aunque tengamos
el sexto nivel conceptual y el décimo
sensorial, tan solo llegamos al quinto
nivel mental, es decir que para mi
representd un gran esfuerzo, puesto que
no tan sélo suponia llegar al minimo
para hacer las pruebas, sino que también
significaba llegar a mi maximo.

—iOstras, no lo sabia! Tienes
razon... jZuk tiene mas paciencia que mi
profesora de mates! jElla siempre acaba
gritando! jSeria un buen profesor en la
Tierra, Zuk! Algo aburrido, pero buen
profesor, al finy al cabo.

Nimur sigue limpiando el arma e



Ishtar vuelve a notar aquella sensacion
agradable que ahora siempre percibe
cuando esta con ¢él. Nimur parece
absorto en sus pensamientos y ella,
curiosa, sin ni siquiera levantarse, tal y
como esta, decide hacer un intento.

Primero se concentra en la esencia
de Nimur. Ya la tiene. Acto seguido, en
la sensacion que le transmite. Es
agradable, como siempre. Y entonces,
sin ninguna dificultad, con la comodidad
que le proporciona, empieza a percibir
conceptos, que, sin llegar a formar
palabras, como en la telepatia, si que
transfieren informacion.

Informaciéon  que  recibe  con
sorpresa. Informacion que revela que, de



alguna forma, a Nimur le gusta Ishtar,
que esta comodo en su presencia, y que
siente una cierta atraccion por ella. Es la
mente de Nimur, un tidnum con quinto
nivel mental, y ella acaba de leer sus
pensamientos. Con el calor del fuego en
su cuerpo y en su corazon, se adormece
con una sonrisa, en parte porque sabe
que ha llegado al quinto nivel mental y
en parte porque ella sabe que siente lo
mismo por €l.

skesksk
Golik ya ha sobrepasado el bosque de

Gish y se encuentra en pleno paso de las
Hursag cuando percibe la transmision.



Ullah, Zuk y Nakki. Nada mas y nada
menos.

—/Pero, se puede saber qué corio
estdis haciendo? ;No veis que os
detectara incluso el wurgug mds
estupido del planeta? ;Qué hacéis
transmitiendo los tres juntos? ;Habéis
perdido el juicio?

—Golik —dice Nakki—, no
tenemos otro remedio. Necesitamos el
cetro urgentemente. Ishtar estd a punto
de entrar...

—No quiero saber nada, ni de
Ishtar ni del cetro. ;Me oyes? [NADA!
Ni sé donde esta el cetro ni me importa
un comino. Yo solo quiero vivir en paz.
Los ejércitos de Usumgal se dirigen a



la cueva del Oraculo |y no pienso
acercarme por alli ni loco! Ni tengo el
cetro ni sé nada de nada, y ahora,
jdejadme en paz! —dice ¢l, cortando la
comunicacion y forzando el final de la
busqueda masiva.

Nakki, Zuk y Ullah, que estan
sentados en posicion de Flor de Loto
formando un circulo vuelven en si de
golpe.

—Tiene el cetro —dice Zuk.

—Efectivamente —dice  Nakki,
incorporandose—. Y va hacia la cueva
del Oraculo para entregarselo a Ishtar.

—Si. Y también se dirige hacia alli
el ejército de Usumgal —afiade Ullah,
saliendo por la puerta y bajando al



primer piso—. Debemos actuar con
rapidez.

Nimur sigue limpiando el hacha e
Ishtar duerme placidamente en el sofé.

—iVenga, todos arriba! jDebemos
salir de aqui cagando leches! —grita
Ullah.

Nimur se levanta de golpe, con el
hacha en posicion de defensa.

—(Qué pasa? ;Qué pasa? —dice
Ishtar, levantandose, medio dormida, sin
saber ni donde se encuentra y cayéndose
del sofa—. jToma!

—iHemos encontrado el cetro! Lo
tiene Golik. Vamos, debemos irnos
enseguida a la cueva del Oraculo.
i Vamos! jVamos! jVamos!



iNo podemos perder tiempo! jCoged
todo lo necesario, que salimos ya!

El desbarajuste es considerable. Con
los nervios, las noticias y las prisas,
nadie sabe qué hacer ni por ddénde
empezar. Hasta que llega Nakki y lo
organiza todo enseguida, sin despeinarse
siquiera.

—Nimur, coge los equipajes vy
cargalos en los kushus. Zuk, vete a
buscar a Galam a su habitacion y llévalo
hasta el kushu mas grande. Ishtar vy
Ullah, preparad unas mantas y sabanas y
ponedlas en el kushu de Galam. Yo iré
con ¢l y con Nimur. Ullah, ti irés
sobrevolando la zona para informarnos
de lo que veas por el camino. Isthar, ta



iras con Zuk en el otro kushu. Asi podras
practicar el quinto nivel mental mientras
viajamos hasta la cueva.

Y, siguiendo las claras indicaciones
de Nakki, todo el mundo se pone en
marcha.

—Pero, (como es que Golik tiene el
cetro? —dice Ishtar, todavia medio
dormida, recogiendo unas mantas para
Galam.

—No lo sabemos. No nos lo ha
querido decir, por si acaso Usumgal
estaba percibiendo la buisqueda masiva.
Lo importante es que va en direccion a
la cueva del Oraculo y que lo trae
consigo.

—Si. Y el ejército enterito de



Usumgal también va hacia alla —dice
Ullah, saliendo por la puerta cargada
con mas mantas y sabanas.

—Caramba, pero... ;qué pasa en la
cueva del Oraculo? ;Se celebra acaso
una fiesta popular con chocolate para
todos o qué?

—Un ejército? jjGroaaaaghrrr!!
iViva, vival —empieza a gritar Nimur,
excitado por la posibilidad de entrar en
combate—. jVamos hacia la cueva!

—Si1 dan chocolate a todo el mundo,
yo me apunto, ;eh? —dice Galam, en
brazos de Zuk, que ha bajado ya de la
habitacion y cruza el comedor,
dirigiéndose a la puerta.

—iEspera, espera! jLas mantas! —



dice Ishtar, cargada de mantas,
persiguiendo a Zuk, que ya ha salido de
la casa y se dirige al kushu.

—;Donde lo cargo todo? —dice
Nimur, haciendo referencia a las
mochilas y cajas que lleva en sus manos
y bajo los brazos.

—Sigueme —dice Nakki, saliendo
al porche.

Nimur lo sigue, cargado hasta arriba,
y cierra la puerta con el pie. El refugio
queda en silencio. Ya no queda nadie en
su interior. Tan solo se oye el ruido del
chisporroteo de la madera en el hogar.
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La cueva del oraculo

ara ir mas rapido, Golik se
ha atado el envoltorio con
una cuerda a la espalda.
Esto le permite tener las manos libres.
Hace poco rato que ha llegado a Ishtar vy,
aunque ha salido de Zapp un poco mas
tarde que el ejército de Usumgal, la
ventaja de ser un solo reptil contra un
millar, es que ¢l tiene acceso a pasos,
tineles y puertos de montafia que estan
vedados a un ejército, pues muchas
veces son tan estrechos que ¢l a duras




penas puede pasar por ellos. Ademas,
Golik conoce muy bien la zona, pues ya
la ha cruzado varias veces en el pasado.
Las cuatro patas de Golik van a gran
velocidad. Si no se encuentra con
ninguna dificultad, serd capaz de llegar a
la cueva del Oraculo con bastante
ventaja, porque los kushus del ejército
deberan llegar primero a Murguba, para
después dirigirse al Oeste hasta la
cueva, una vez traspasadas las Hursag.
En cambio ¢l podra llegar directamente.
Pero, mira ti por ddénde, se
encuentra una dificultad.
—iHola, Golik! ;Se puede saber a
donde vas con tanta prisa? —dice Kisib.
Golik se detiene y se incorpora



sobre dos patas.

—iOh, no! ;Tu? ;Ahora? El que me
faltaba. Y ;se puede saber qué haces tu,
aqui, en estos momentos?

—(Realmente creias que me dejaria
birlar el cetro tan facilmente?

—Pero, ;qué narices me cuentas?
iEl cetro no es tuyo, lameculos! Y no te
lo he robado en ningin momento, que yo
sepa.

—iOh, si! Ahora me dirds que no
sabes nada del cetro y que tan solo eres
un buen muchacho.

—No sé nada del cetro y tan soélo
soy un buen muchacho.

—iYa basta! jEstuve donde me dijo
aquel pequefio desconocido y no se



presentd nadie! ;CoOmo quieres que
ahora vuelva ante Usumgal con las
manos vacias? Sabia perfectamente que
estabas en Zapp, y que tratarias de huir
por donde siempre lo has hecho. Tan
solo he debido esperarte. jDame el cetro
ahora mismo!

—ijOh! Vamos... Me estas cansando
ya, Kisib. Y el cansancio me hace
enfadar. Y cuando me enfado, me pongo
violento.

El ejército de Usumgal avanza mas
lentamente que Golik, pero de forma
ininterrumpida y terca, en direccion a
Murguba. Una vez alla se dirigiran a la



cueva del Oraculo. Pero Usumgal sigue
en su castillo, tal y como siempre ha
hecho durante las diversas guerras que
ha provocado y que su pueblo ha
sufrido. El nunca va al campo de batalla.
Nunca ha querido mezclarse con sus
subditos, nunca ha querido morir
estipidamente, como ellos, en un
conflicto.

Pero aun asi, esta con el ejérceito.

En la parte superior del kushu mas
voluminoso, se puede ver la figura del
viejo rey, divisando el horizonte. No es
¢l, realmente, sino una proyeccion astral
de séptimo nivel. El verdadero Usumgal,
esta en el castillo de Zapp, escoltado
por una ¢lite de sus guardaespaldas. Se



encuentra concretamente en la sala del
trono, sentado en posicion de Flor de
Loto, en profundo estado de trance.

Kurgo, que si que viaja con el
ejército, instalado encima del gran kusu,
habla a su sefior hologréfico.

—Sefior, (habéis percibido la
busqueda masiva?

—~Claro, Kurgo. Evidentemente.
Incluso el urgug mas estupido del
planeta lo hubiera detectado.

—Senior, la conversacion con
Golik...

—Golik es un cobarde. Ya lo
demostro6 en el pasado, y desde entonces
se esconde y no quiere ningun
protagonismo. Han contactado con ¢l,



pero los ha puesto a caldo, ya lo has
visto. Olvidate de ese despreciable
reptil y concéntrate en el ataque a la
cueva. Seguramente alli estara el equipo
formado por Nakki y los demas, y te
recuerdo, por si lo has olvidado, que yo
estoy en el castillo, pero que tu estas en
pleno fregado y que si alguien muere,
ese seras tl.

—Si, sefior —dice  Kurgo,
resignado.

—No deja de ser sorprendente que
domines, subita y perfectamente, el
quinto nivel mental ;verdad Ishtar? —
dice Zuk, mientras su kushu coge un



nuevo impulso.

—Si, ya ves. Cosas que pasan. No
hay nada como una buena siesta y un
ejército de asesinos que te persigan,
para subir niveles de habilidad, ;eh? —
responde Ishtar, divertida.

—Si, claro, claro... —dice Zuk, sin
querer profundizar en coémo Ishtar ha
conseguido el nivel—. Bien, en fin, sea
como sea ya tienes los quince factores
de habilidad minimos para poder
controlar el poder del cetro. Los seis
restantes serdn mucho mas dificiles de
obtener, pero tendremos mas tiempo una
vez hayas heredado el legado. El hecho
de que tengas el cetro con la piedra
también nos facilitara el trabajo. Ahora,



escuchame bien. No se sabe casi nada
de las pruebas, pero yo te contaré todo
lo que sé. Las tres siempre son distintas
para quien las hace. Cada uno de los
herederos se encuentra en situaciones
limite que debe resolver mediante sus
habilidades. Una de ellas serd para
poner a prueba tu capacidad conceptual.
Puede que sea una especie de examen.
—iOh, muy bien! Examenes... Yo
que creia estar aqui de vacaciones...
—ILa segunda —sigue diciendo Zuk,
ignorando los comentarios de Ishtar, tal
y como hace siempre Nakki— es
sensorial. Deberas utilizar tus sentidos.
Y la tercera sera mental, seguramente
asociada al hecho de descubrir una



verdad. AuUn asi, lo mas importante es
que conserves tu sangre fria, que estés
tranquila en todo momento, y, sobre
todo, que no te precipites. Nosotros te
esperaremos a la salida, y cuando...

Un rugido, totalmente inesperado, lo
interrumpe.

—iGROAAARRHHGG!!

Es Nimur, desde el otro kushu. Esta
de pie, haciendo sehas a Ishtar,
mostrandole un punto no muy lejano.
Ella mira hacia donde ¢l senala. Al pie
de las Hursag, brilla una intensa luz
azul, 1luminando la entrada a una cueva
situada en primera linea.

—iISHTAAAR! jiES LA CUEVA DEL
ORACULO!!! —grita Nimur, mientras



Nakki, sentado a su lado, le hace sefiales
para que deje de gritar y se siente.

Ishtar mira hacia la luz, y la cautiva
su intensidad. Es de un azul palido vy,
aunque sOlo es un punto que se va
agrandando poco a poco, se nota que
desprende fuerza.

—Es curioso —dice
Zuk—. Aunque ya he
visto la cueva del
Oraculo un montén de
veces, siempre  que
vuelvo siento la misma
fascinacion por todo el
poder que la rodea.

—;Qué origen tiene esta cueva? —
dice Ishtar, sin dejar de mirarla-No




tengo ningin conocimiento de su
creacion, aunque posea el quinto nivel
conceptual.

—iOh!... Nadie sabe nada de la
cueva. Ni siquiera Nirgal. Es un
misterio insondable... O, como dice
ella... Es un misterio que todavia no
podemos desvelar.

Poco a poco, a medida que se van
acercando, aquel pequeno punto de luz
que se veia en la lejania, se va
convirtiendo en una gran abertura que da
paso al interior de la montafia. Zuk y
Nakki van haciendo frenar sus kushus
progresivamente, hasta que los aparcan
cerca de la boca de la cueva. Todos
bajan a tierra, incluso Galam, ya casi



recuperado, y se dirigen lentamente
hacia la entrada.
—Bien, Ishtar... Ha llegado el

momento —dice Nakki—. Cuando
quieras, puedes entrar.
—;Ya?

—Si. Hemos llegado unas horas
antes del limite pero debes tener en
cuenta que, si entras temprano, saldrés
antes también.

De pronto, viendo la inmediatez del
gran momento, Ishtar empieza a ponerse
nerviosa. Hasta entonces, no ha sido
demasiado consciente de que estaba a la
vuelta de la esquina. Tan solo sabia que
un dia tendria que presentarse a las
pruebas. Era una referencia lejana, no lo



veia como una cosa proxima, era cOmo
si aquel dia no tuviera que llegar nunca
jamas. Pero ha llegado. Y la cueva esta
justo ante ella.

En estos momentos Ishtar daria lo
que fuera por aplazar la entrada y tener
siete semanas mas para prepararse. O
para volver atrdas en el tiempo y
aprovechar mejor las ensefianzas de
Nakki, de Zuk... de Nimur incluso. Pero
es imposible. En breves segundos sabe
que entrara en la cueva y que todo va a
depender de sus resultados. Se acerca
despacio a ella, paso a paso.

—Nervios? —pregunta  Nimur
desde su espalda.

Ishtar ni siquiera puede responderle.



Con los brazos en cruz y apretando con
fuerza los pufios, se vuelve, mira a su
gran amigo y asiente, hecha un manojo
de nervios.

—Ishtar, no debes estar nerviosa. El
Oraculo no es malo. Tan s6lo quiere
saber si eres capaz de reinar entre los
tuyos. No debes tratar de impresionarlo
0 actuar como crees que ¢l piensa que
debes hacerlo. Sencillamente debes ser
ti misma. Mul no brilla porque si. Si se
saltd a tu madre y brilld6 contigo, es
porque tu debias ser la heredera. Y esto
quiere decir que estds capacitada para
ello.

—Supongo que si... —consigue
articular ella, con una timidez totalmente



inusual.

—Y ahora  —sigue  Nimur,
aumentando despacio su tono de voz—
jjquiero que entres en esa cueva y que
demuestres a esa gente quien eres!!
iERES LANIETA DE NIRGAL, ISHTAR!

—Si —dice Ishtar, ya mas animada
—. La nieta de Nirgal.

—iY no tan soOlo superards las
pruebas —sigue, gritando, Nimur—,
sino que Mul brillard tanto que todo el
mundo pensara que es un tercer sol!
iERES ISHTAR, REINA DE LOS ZITIS!!
DILO TU, ;QUIEN ERES?

—ijIshtar, reina de los zitis!! —grita
Ishtar, convencida.

—1iiMAS  FUEEEEERTE!!! —ruge



Nimur, con todas sus fuerzas.

—iiiS0Y ISHTAAR!!!! jiiiLA REINA
DE LOS zITmis!!!

—i;Y AHORA, RUGE CONMIGO!!
GROAARGHH —sigue rugiendo Nimur,
haciendo temblar la tierra y a la misma
Ishtar.

—ijGrooaaaaaaaargh!! —ruge
Ishtar, divertida.

—iMAS FUEEEEERTE! —grita Nimur.

—iiGROAARHGRRR!! —vuelve a
rugir Ishtar.

—iiGROAAAARHGRRRR!! —acaban
rugiendo los dos a la vez.

Ishtar ha pasado de sentirse nerviosa
y angustiada a sentirse feliz, llena de
fuerza y valentia. Ha conseguido liberar



todas las tensiones acumuladas en los
ultimos dias.

—Y ahora, jjjentra en esta cueva de
las narices y ensefa al Oraculo como las
gasta la reina de los zitis!!!

— i St} —dice Ishtar,
gritando.

Se vuelve y corre hacia la entrada de
la cueva. Y todos ven como desaparece,
tragada por la luz.

Nimur sonrie y se vuelve con el
grupo, que lo estd mirando con cara
asombrada y sorprendida, incluidos Zuk
y Nakki. Nunca habian pensado que
Nimur fuera capaz de ser tan
convincente, al menos sin el hacha.

—(Qué  pasa? —dice Nimur,



sonriente—. COmo se nota que no habéis
animado nunca a un ejército de tidnums
antes de entrar en combate... —y va a
sentarse tranquilamente junto a uno de
los kushus, a esperar.
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Tirsir

egro. Y oscuro. Totalmente
negro y oscuro. Como
puede ser que el interior sea
tan oscuro, si desde fuera la luz es de un
azul palido intenso? Ademas, a Ishtar
tampoco le parece que est¢é en una
cueva, sino en el exterior. De hecho, esté
donde esté, es de noche. Poco a poco,
sus ojos empiezan a adaptarse a la
oscuridad, y pronto percibe formas,
siluetas y sombras.

Ishtar se concentra para tratar de




averiguar donde se encuentra. Este es un
ejercicio facil, que ha aprendido en el
cuarto nivel conceptual. Pasan unos
segundos... Su ubicacion no aparece en
su mente. Cierra 1os 0jos y una vez mas
trata de concentrarse. Nada. ;Coémo
puede ser? ;Si es uno de los ejercicios
mas basicos y sencillos!

Entonces se da cuenta de que no es
tan solo este ejercicio el que falla
estrepitosamente, sino  su  plano
conceptual entero. No puede recordar
nada de Ki. Ningiin concepto acude a su
mente. Y su horror aumenta al ver que
tampoco puede percibir nada en el plano
sensorial. Intenta comunicarse con
alguien del exterior. Nada. Ishtar no



dispone de ninguno de sus quince
factores de habilidad. Los ha perdido
todos.

Pero, jcomo puede ser? ;Como
puede haber sucedido? ;Son los
nervios? (Es la cueva? ;Alguien se los
ha anulado? Ishtar vuelve a ponerse
nerviosa, y mira a su alrededor. Las
sombras son cada vez mas claras y
definidas. Hay arboles y arbustos. Esta
en un bosque. Ishtar retrocede un poco,
pero sigue estando en el bosque. La
puerta de entrada a la cueva ha
desaparecido y ya no se puede volver
atras. Mas nerviosa todavia, da un par
de vueltas sobre si misma, mirando a su
entorno. El suelo, los arboles, las



ramas... ninguna sefial en absoluto de la
cueva ni de lo que se esperaba. Entonces
se vuelve, y se da cuenta, desconcertada,
de que el bosque ha cambiado
completamente. Nada estd en el lugar
que ocupaba hace un instante.

Empieza a andar hacia adelante,
vigilando todo lo que parece moverse.
Sin el dominio de sus planos sensorial y
mental se siente totalmente desprotegida.
.Y si alguien la esta espiando? Y si
alguien quiere hacerle dafio? Acelera el
paso. Y le parece oir un ruido. Se
vuelve, pero no ve nada. Sigue
acelerando el paso. Otro ruido. Esta vez
no mira hacia atras, sino que empieza a
correr. El pulso se le acelera. Cada vez



esta mas y mas nerviosa. Cada vez corre
mas. Hasta que recuerda el dia de su
llegada a Ki, al mercado. Le estd
pasando lo mismo. Y se detiene. El
bosque es ahora muy denso. Hay
arbustos espesos que enmoquetan casi
toda la zona, y un monton de arboles de
diferentes tipos.

De pronto, y sin saber a qué es
debido, empieza a sentir hambre. Un
hambre de lobo, un hambre descomunal.
iEs totalmente absurdo! ;Si hace un rato
ha estado comiendo en el refugio!
(Coémo puede ser? ;Formara parte esto,
al fin y al cabo, de alguna de las
pruebas? De forma extrafia, el hambre
empieza a dejarla sin fuerzas. Ishtar,



mira a su alrededor. Quizds podria
comer alguna fruta de los arboles o de
los pequefios arbustos. AUn asi, piensa
que no puede confiar demasiado en toda
aquella flora exuberante. No conoce ni
uno de los arboles y no puede
arriesgarse a morir intoxicada. Todos le
son extrafios, y la fruta que llena sus
copas todavia mas.

Su plano conceptual le habria ido de
maravilla en esos momentos. ;Qué
puede hacer? Le parece tener claro que
la prueba consiste en escoger y comer un
fruto que podria haber elegido
rapidamente con su quinto nivel. Hace
bien poco, fuera de la cueva, no habria
dudado ni un instante en decidir cual era



comestible y cual no...

Stuibitamente, deja de pensar y queda
totalmente patidifusa. Estd frente a un
arbol, que aunque le es desconocido, es
a la vez totalmente familiar para ella.
Evidentemente es un ejemplar cien por
cien kiita, pero es también un arbol que
ella conoce muy bien, sin necesidad de
consultar su plano conceptual. Y es asi
porque en el jardin de su casa, de Can
Sata, hay uno exactamente igual desde
hace ocho afios.

Supuestamente su abuela se lo hizo
traer de no se sabe muy bien qué lugar
de Africa. Lo que si que recuerda
perfectamente es el dia que lo plantaron.
Fue muy divertido, porque sus padres



contrataron una excavadora, solo para
poder hacer el agujero. El arbol media
unos quince metros de altura y el agujero
para poder plantarlo debia ser inmenso.
Y recuerda también que, cuando tenian
el agyjero medio hecho, ella pidi6 a sus
padres que, en vez de plantar el arbol,
hicieran una piscina.

En todo caso, lo mds importante de
todo es que la fruta de ese arbol no es
tan s6lo comestible sino deliciosa. Ishtar
se va directamente hacia las ramas del
arbol en cuestion, para saciar su hambre.
iSe va a pegar un atracon! Arranca una
fruta y se la lleva a la boca, hambrienta,
y cual es su sorpresa cuando, de pronto,
sin haberse tragado ni siquiera el trozo



que tiene entre los dientes, el hambre
desaparece tan rapido como ha llegado.
Vuelve a estar saciada y en plena forma.

—Madre mia, qué cosas mas
raras... A ver si es que estd a punto de
venirme la regla... —dice mientras
termina de comer el trozo de fruta y se
guarda el resto, por si las moscas—. )Y
para esto tanto entrenamiento? Pero si
no hubiera sido necesario llegar al
nivel...

Pero entonces se da cuenta. Si ese
arbol estd en Ki, jel arbol que hay en su
jardin, en Can Sata no es de un lugar
indeterminado de Africa, sino de Ki! O
sea que... ese arbol que habia enviado
su yaya... realmente no era de la Tierra



sino de... Y su reflexion todavia va mas
lejos... (Como puede estar segura de
que ese monton de cosas estramboticas
que estan en su casa son de los multiples
campamentos en que ha estado su
abuela...? De hecho, son tan extrafios
que pueden ser tranquilamente todos de
Ki. Pero entonces, todas aquellas cartas
que ha recibido, dia tras dia, de la
abuela, contandole sus experiencias, las
costumbres y tradiciones de las
diferentes tribus, poniéndola al corriente
de las culturas, la fauna, la flora, etc. no
debian de ser tampoco de sus
campamentos en la Tierra... jEran de
Ki!

—Ossssssssssssstras! jjPero si esto



es el bosque de Tirsir!! —exclama
Ishtar.

Lo recuerda perfectamente. En una
de sus cartas, la yaya le contaba una de
sus expediciones mas dificiles. El
bosque de Tirsir. La recuerda tal y como
recuerda todas las cartas, de cabo a
rabo. Nirgal le contaba que se habian
adentrado en una pequefia zona boscosa.
Un terreno muy pequefio, a priori sin
ningin peligro de perderse. Pero aln
asi, en el momento de entrar, se dieron
cuenta de que era un bosque muy
distinto. Cada vez se volvia mas
laberintico, y parecia que los arboles,
plantas y caminos cambiaran cada vez
que daban un paso. Y de hecho,



estuvieron cuatro dias perdidos, sin el
menor atisbo de sefial ni de indicacion
de si iban bien o mal para poder salir de
él.

Los alimentos se iban agotando v,
por mucho que avanzaran, tan solo
encontraban mas y mas bosque.
Recuerda perfectamente aquella carta.
La encontr6 muy angustiosa. Nirgal
seguia contando que no encontraban rios
con agua para beber y que siempre era
de noche. Que los arboles eran muy
diversos, y que unos espesos arbustos
cubrian casi todo el suelo. Ishtar puede
ahora reconocer claramente la exactitud
de la descripcion que le habia hecho su
yaya. No hay el menor asomo de duda



posible. Y ahora es ella, la que esta alli.
iPerdida en el bosque de Tirsir!

iY ve que esta atando cabos! Se
pone realmente contenta, por un lado,
porque descubre que su queridisima
yaya realmente no ha echado a perder
once afios de entrenamiento, sino que, a
traves de sus cartas y sin que ella lo
supiera, jha estado informandola sobre
Ki! Y estd convencida de que esas
clases han sido mucho mas divertidas y
entretenidas que las que Nakki podria
haberle dado jamas.

Pero todavia tiene otro motivo para
estar contenta... Y es que en su carta
Nirgal también le contaba como
pudieron salir del bosque. Rapidamente,



Ishtar coge el fruto que le ha sobrado, y
vuelve a andar despacio, tal y como ha
hecho al principio. Y como entonces,
vuelve a oir ese ruido que tanto la ha
asustado. Pero esta vez, en lugar de huir,
de salir por piernas, muerde un trozo de
fruta, y en vez de tragarsela, la coge con
la mano y, muy despacio, sin hacer
ningin movimiento brusco, la deja en el
suelo. Y entonces espera. Pasan unos
segundos que parecen horas. Y,
finalmente, ¢l aparece detras de ella.

Es un animal pequeiiin, con una cola
larga, cortas orejas y grandes o0jos
brillantes, del tamafio de un conejito el
que se acerca al pedazo de fruta. Cuando
Ishtar lo ve, su corazon se acelera. Es



exactamente como se lo habia
imaginado. Una vez mas, sin prisa,
arranca otro trozo de fruta con la boca y
lo deja en el suelo. El animalito vuelve
a comérselo.

Lo repite varias veces mas. Cada
vez el pequefio ser se vuelve mas y mas
confiado. Cuando ya queda poco para
qué se acabe la fruta, ¢l sigue su camino,
pero ya sin esconderse de ella. Si todo
va bien, segin el relato de su abuela,
este animalito, 1lamado baluk, una vez
llena su barriga, se volverd a su
madriguera a dormir.

Los baluks son unos pequefos
animales muy poco agiles. Para ellos,
poder obtener un fruto de Marfuac es



practicamente 1mposible, si no es
porque se haya desprendido del arbol
debido a las lluvias o porque otro
animal lo haya dejado caer. Aun asi, una
vez al mes, deben salir de su madriguera
para alimentarse. Y cuando lo han
hecho, siempre vuelven a su cubiculo,
donde dormirdn un mes mas. Pero lo
mejor de todo, es que la madriguera de
los baluks, siempre esta en los margenes
de los bosques, dicho de otro modo, a la
entrada del bosque...

O, desde un punto de vista mas
interesante para Ishtar, a la salida del
bosque.



De pronto, Nimur pega un salto y se
incorpora, con su hacha en posicion de

ataque.
—iGROAAAAAAAAAAAAHGRRRRRR!

—ruge el felino—. jYa vienen! ;Si!

iPuedo oirlos! —dice sonriente y

pasandose el hacha de una mano a otra
—. jSi! Hay wurgugs traidores, hay
musens y hay musdagurs... jJa! ja! jja!
iSera una lucha épica!

Nakki y Zuk se acercan y miran al
horizonte.

—iOstia, tio! Nimur... —dice
Galam, arrebujado en sus mantas—.
Como se nota que eres el rey de los
tidnums.



—Décimo nivel sensorial —dice
Nimur, sonriente—. Y mas agudo
todavia, si tenemos en cuenta que cuento
con mi cetro... —afirma, tocando el
hacha.

—Un momento... —dice Galam
viendo la piedra que brilla en medio de
las dos afiladas hojas—. ;Te has hecho
un hacha con el cetro?

—Bien, digamos que ahora es mas
util... —responde el tidnum.

—iYa vienen! ;Ya los veo! —grita
Ullah desde el cielo, donde se ha
elevado para divisar mejor el horizonte.

Realiza una acrobacia y aterriza
perfectamente delante de los demas.

—iSon miles de ellos! Hay urgugs,



musens y musdagurs. Unos kushus abren
el paso y los arrastran. No tardaran en
llegar.

—iMuy bien! —dice Nakki,
impasible como siempre—. Vamos a
repartirnos la faena. Ullah, te dejo a los
musens, como en los viejos tiempos.
Procura distraerlos y alejarlos del
campo de batalla. Seguramente traeran
las céamaras incorporadas y por tanto,
serd interesante que no puedan pasar
informacién de nuestras posiciones a los
que van por tierra.

—iYa puedes contar con ello! —
dice Ullah, emprendiendo el vuelo.

—Nimur, te dejo a tus queridos
urgugs. —Asi tendras oportunidad de



decirles cuatro cosas bien dichas.

—Todos para mi —afirma Nimur,
convencido.

—Galam, ;puedes hacer algo para
evitar que los kushus se nos echen
encima de buenas a primeras?

—Con todo lo que que traigo aqui
—dice ¢l, dando unos golpes a la caja
negra que tiene en Sus mManos— VoOy
sobrado.

—Zuk... A ti ya minos han tocado
los musdagurs y los sutums.

—Pobrecitos —dice Zuk.

—Exactamente —responde Nakki.

Kurgo, siempre junto al holograma de



Usumgal ya puede divisar la luz de la
cueva del Oraculo. Es tan soOlo un
puntito en el horizonte, pero brilla
intensamente como siempre. Los kushus
se acercan a gran velocidad, impulso
tras i1mpulso, arrastrando grandes
plataformas ocupadas por el ejército de
Zapp. Viajan ligeros por el gran valle,
formado por dos de las primeras
montafias Hursag, al final del cual se
encuentra la cueva. Usumgal recuerda la
primera vez que fue a la cueva del
Oraculo, para heredar su legado y llegar
a ser el sefor de los musdagurs. Aquel
momento marco el resto de su vida.
—Sefior... —dice Kurgo—. Los
musens informan que hay varios seres en



la entrada de la cueva y que un anzud
sobrevuela la zona.

—Atacamos directamente, Kurgo.
No debemos retrasarnos. Matad a todos
los que estan en la entrada y, si es
necesario, destruid también la cueva —
afirma Usumgal, contundente—. Raknud
ya conoce las ordenes.

—iSi, senor! —dice Kurgo, sin
perder de vista el puntito azul que poco
a poco se va haciendo mas y mas
grande.

Mientras atraviesan el valle, a
medida que van acercandose a la cueva,
se puede divisar mejor la entrada. La
anzud que hace unos instantes se podia
ver sobrevolando la zona ya no esta alli.



Y lo que parecia una mancha oscura ante
la luz azul se va transformando en una
gran, firme y corpulenta silueta de
tidnum, hacha en mano.

Las tropas siguen avanzando a ritmo
rapido arrastradas por los kushus, pero
la silueta no se mueve. Las tropas de
Usumgal se acercan cada vez mas a la
entrada de la cueva, pero la silueta ni se
inmuta. Falta muy poco para qué el
ejército de Zapp entre en la recta final.

—ATACAAAAAAD! —grita Raknud
cuando ya se puede ver claramente que
es el rey de los tidnums el que esta ante
la puerta de la cueva. Los kushus
aceleran, los urgugs se ponen a gritar y a
rugir, los musdagurs fuerzan el paso para



no quedar atras y los musens empiezan a
bajar en picado.

Entonces, Nimur levanta el hacha y
ruge como nunca lo ha hecho antes. Su
voz resuena por todo el wvalle,
aumentando asi su fuerza, y el hacha del
rey de los tidnums brilla con fuerza. A
su espalda, aparecen tres siluetas mas.
Dos de ellas, una a la derecha y la otra a
la 1zquierda, altas y esbeltas, con cetros
iluminados, y la tercera, que despliega
dos poderosas alas y se eleva, chillando
intensamente.

Y las bombas de Galam empiezan a
explotar justo en el lugar al que estan ya
llegando los kushus.
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Regreso a casa

1 pequenio baluk acaba de
entrar en su madriguera e
Ishtar ya esta a la salida del
bosque. Todavia recuerda perfectamente
la carta de su abuela:

... Nos sorprendio que un animalito
tan pequernio comiera un fruto casi tan
grande como él. Cuando termino,
empezo a desplazarse poco a poco.
Senti curiosidad para saber a donde se
dirigia y lo segui. Se le veia muy
decidido, como Si supiera




perfectamente el camino. ;jle puedes
imaginar como me quedé cuando aquel
pequerio animal me guio hasta la salida
del bosque? jPues si! Después supe que
se trataba de un baluk, que vive en los
madrgenes de los bosques, y se
alimenta...

Una vez mas, Nirgal, su querida
abuela, 1a habia ayudado.

De pronto, se da cuenta de que aquel
bosque le es mucho mas familiar de lo
que pensaba. jComo no va a serle
familiar! jSe trata del pequeio bosque
en el que ha pasado toda su nifiez! jSe
trata del pequefio bosque en el que ha
crecido! jEl pequefio bosque de detras
de Can Sata! jEsta en su casa!



—iIshtar! ;Qué haces aqui oteando
el horizonte? —dice Gerard, gritando
desde la puerta de casa, sudado y con la
pelota de fatbol bajo el brazo—.
iVamos, abre, que estoy sudado y tengo
frio!

Ishtar reacciona.

—Chico, eres un pelmazo, ;eh? Si
no hubieras perdido la llave jya estarias
dentro!

—iOh, Ishtar, vamos! Si cojo un
resfriado por tu culpa vendré por la
noche a respirar junto a tu cogote para
contagiartelo.

—ijQué tonto eres! Si sabes
perfectamente que los resfriados no se
contagian! —dice ella, risuefia, yendo



hacia la puerta.

Los dos entran en el comedor vy
Gerard cruza el mar de bolitas de
porexpan a toda velocidad, dirigiéndose
a la cocina. Ishtar lo sigue y termina de
expandirlas por todas partes.

—Mamaiaaaaaa, ;qué tenemos para
merendaaar? —grita antes de entrar.

—iAy! Hija... No sé... Creo que en
el armario queda algin bollo... —
contesta su madre, ocupada buscando
algo dentro la nevera—. Escucha, no
encuentro el disolvente. ;No lo habréis
cogido vosotros?

—Si, yo me lo he llevado a la
escuela para merendar, junto con el
bocadillo de llaves y grapas que me he



preparado por la mafiana —asegura
Ishtar, muy seria.

—Ostras, pues yo lo necesitab...
Vamos, Ishtar, jno me tomes el pelo!

—ijQue si mama, que es verdad!
iEstaba buenisimo! Mas que la Coca
Cola —responde ella, riendo con
disimulo.

Lo que acaba de decir, Coca Cola, le
hace pensar por un instante, pero su
madre la desconcentra, siguiendo con la
conversacion.

—Sabes, Ishtar? jjLa abuela ya ha
llegado!! jAhora estd en su habitacion,
duchandose y cambidndose tras el largo
viaje! Que bien, jverdad?

—ijOhhh, mama!! ;;;S1??? ;Ole!



jole! jQué ilu!

De repente, jIshtar se siente la nifia
mas afortunada del mundo! jSu yaya esta
en casa! Sin saber muy bien por queé,
aquello la alivia completamente y hace
que se sienta muy alegre.

—ile enseniaré mi colecciéon de
objetos capicuas! jLe hara mucha
ilusion! jOle! jole! ;Voy a buscar mis
preferidos!

Ishtar va corriendo a su habitacion,
pero frena de golpe y retrocede un poco.
Observa un cuadro que habia pintado su
madre tiempo atrds. Un paisaje muy
logrado que siempre ha sido su
preferido. Un dia soleado, un gran lago y
un montébn de cerros recubiertos de



césped que se extienden hasta el
horizonte.

Aunque lo ha estado viendo siempre,
le provoca ahora una extrafia sensacion.
Es como si ella hubiera estado alli. Se
queda quieta pensando por unos
instantes pero, una vez mas, alguien
rompe su concentracion.

—iOh, ma petite! —exclama
Jacques.

—iHola, papa!! Qué, ;como va el
abogado psicopata?

—iTres bien! jTres bien, ma petite!!
jAl final si que le puse Gordito al
protagonista! Y al editor le ha encantado
la 1dea, le ha hecho mucha gracia, y
ihemos podido cerrar el contrato! Qué te



parece si esta noche vamos a cenar los
cinco... Porque ya sabes que la yaya ha
llegado, ;/verdad?

—iiSi!! jOleeee! —exclama Ishtar
sin dejar de correr hacia su habitacion.

Entra y empieza a colocar sus
objetos preferidos encima de la cama.
Una pequena figura de bronce de dos
pescados capicuas, un boligrafo de dos
puntas, un anillo que representa a dos
serpientes que se muerden la cola...

Nota a Grati frotandose en su pierna
y ronroneando.

—iOh, Grati! —dice Ishtar,
cogiéndola por las axilas y poniéndola a
la altura de su cara, mientras acaricia y
toca con su nariz el morro felino de la



gata—. /Sabes que ya estd aqui la
abuela? Oh, que bien, ;verdad? ;Y a
papa le van a publicar el libro! ;Y hoy
iremos todos juntos a cenar! jEstoy
contenta! jTodo es perfecto!

—iMiauuu! —afirma Grati,
convencida.

—ijOh! Veo que ti también estds muy
contenta, ;eh? ;Yo también lo estaria en
tu caso! jTe pasas todo el dia durmiendo
y comiendo! Y hoy te daré una de tus
latas preferidas para comer y te vas a
relamer el bigote...

Ishtar, se detiene a mirar atentamente
el bigote de Grati. Le parece
relativamente  familiar. Esa mirada
felina... Ese bigote divertido... Poco a



poco deja a su gata encima de la cama.
Se siente extrafia.

—iToc! Toc! jToc! —Illaman a la
puerta.

Pero, esta vez Ishtar no esta
dispuesta ~a  permitir que la
desconcentren.

—iToc! jToc! jToc! —se vuelve a
oir.

—Ishtar? —dice una voz dulce y
suave, aunque firme, desconocida para
ella—. ;Puedo pasar? jSoy la yaya!

Ishtar siente como un escalofrio la
recorre de arriba a abajo, pero no se
deja desconcentrar. Aunque la persona
que llama a la puerta es una de las mas
importantes de su vida, no debe dejar



que la desconcentre. Y, de golpe, sin
saber muy bien por qué lo hace, Ishtar
salta hasta la puerta y cierra la aldaba.

—Ishtar?  ;Querida? Abre Ila
puerta... ;Estds bien? Soy la abuela,
Nirgal.

Poco a poco, llegan a la mente de
Ishtar unas palabras, un retazo de
conversacion...

—i/Quién eres??

—jSoy la nieta de Nirgal!!

;Quién lo ha dicho? No lo recuerda
muy bien... Pero... Hay algo que no
encaja... Hay algo que no va bien...
;Qué es? Sabe que debe irse de aqui,
pero no sabe como ni por qué. jQuiere
salir de esa habitacion, de esa



situacion! Pero, jpor que? /jPor qué
quiere salir? Pero, jsi todo es perfecto!
;Su abuela esta al otro lado de la
puerta! jTan solo debe abrirla!

(Abrir la puerta? ; Abrir la puerta?

—Para salir, abre la puerta —se
dice a si misma.

Y entonces lo sabe. Debe salir de
alli ahora mismo, inmediatamente. Sabe
que, si deja pasar a Nirgal se olvidara
de esta desazon, de esta sensacion tan
extrafia. Sabe que si se deja llevar por
las cosas buenas que le estan pasando,
quedara atrapada en un lugar que no le
corresponde.

—Para salir, abre la puerta —repite,
en voz alta.



La puerta que tiene enfrente es la de
la entrada, y no puede utilizarla porque
Nirgal esta al otro lado. Se vuelve a la
izquierda, hacia la puerta del bafio. Se
pone delante, cierra los ojos y agarra el
pomo, decidida.

—Ishtar, jabreme! —dice Nirgal, sin
dejar de golpear la otra puerta—. Ishtar,
ven, que he de contarte el montén de
cosas fantasticas que he vivido todos
estos anos...

—iQuiero volver! —grita Ishtar,
enfadada con quienes sea que le estan
haciendo vivir esta extrafia situacion tan
estresante—. No s€ qué hago aqui, pero
¢ste no es mi lugar. QUIERO VOLVER
INMEDIATAMENTE!



Tiene el pomo de la puerta en la
mano, todavia con los ojos cerrados, lo
gira, abre la puerta, entra y la cierra
rapidamente a su espalda.

Abre los 0jos y descubre que no esta
en el bafio sino dentro de una habitacion
de forma heptagonal. Ishtar se da cuenta,
finalmente, de donde esta y de lo que
esta haciendo en realidad: estd en la
cueva del Oraculo haciendo las pruebas
y jacaba de superar la segunda!

Mira a su alrededor. Siete paredes
totalmente idénticas y dos puertas. Una
de ellas a su espalda, aquella por donde
ha entrado, y la otra justo enfrente. Y, en
medio de la habitacidon, un pedestal con
una piedra de color rojo. ;Una piedra



roja? Ishtar se extrana. ;Ya le dan la
piedra? ;No le falta todavia una prueba?

Rodea lentamente el pedestal
mirandolo de arriba a abajo. No ve nada
extrafio en €l. Es tan sélo el pedestal con
la joya que le falta a su cetro. Da una
segunda vuelta. Ahora mira a todas
partes, a las paredes, al pedestal, al
suelo, al techo... Sigue sin ver nada
extraio.

Finalmente, se acerca a la piedra y
la observa con intensidad. Es de un rojo
muy oscuro. Le hace ilusion que sea del
mismo color que le han dicho que es la
de su abuela. Tiene doce lados
1dénticos, cada uno de ellos en forma de
pentagono. Finalmente, tras pensarselo



mucho, Isthar hace un gesto para tocarla.

Lo que pasa cuando su dedo entra en
contacto con la piedra es muy extrafio.
Todo lo que hay a su alrededor
desaparece, menos ella. Y, como si fuera
una pelicula a camara rapida, Ishtar se
ve a ella misma cogiendo la piedra. La
imagen se funde. 4hora ve el balcon del
castillo de Sata. Ella estad levantando el
cetro de Zink delante de toda la
poblacion que la aclama. Vuelve a
desaparecer todo. Ahora estd en una
gran sala, con unas escaleras de piedra
que llevan a un trono, donde un viejo
musdagur grita, muy enfadado. [Nirgal
yva no me sirve para nada! jiMatadla!!
Nuevo cambio de imagen. Ahora esta en



la habitacion del castillo de Sata,
llorando... Nimur estda con ella y le
dice: Ishtar, no podias hacer otra cosa.
Nirgal nunca te habria perdonado que
la salvaras a ella para condenar a toda
una raza, quien sabe si a todo un
planeta.

Y al instante vuelve a estar en la sala
heptagonal.

Su mano, que estaba a punto de
coger la piedra, vuelve hacia atrés
répidamente. Acaba de ver el futuro. Al
tocar la piedra, ha podido ver una
proyeccion que muestra lo que pasara en
caso de que ella escoja heredar el
legado. Hechos que no la sorprenden. Lo
sabe perfectamente desde hace dias. Si



coge la piedra, hereda el legado. Y si
hereda el legado, Nirgal muere a manos
de Usumgal. Es una eleccion. Ishtar debe
escoger.

Es la tercera prueba.

La batalla del valle del Oraculo esta en
pleno auge. El holograma de Usumgal ha
desaparecido cuando las bombas de
Galam, colocadas estratégicamente en el
valle, han hecho explosion al
sobrepasarlas los kushus. Esto ha
provocado unos momentos de duda en el
ejército, haciéndole perder velocidad,
puesto que, con los kushus fuera de
combate, las plataformas quedan



inservibles y no puede adelantar tan
rapidamente.

Ullah ha conseguido llevarse las
bandadas de musens a gran altura, para
hacerles perder la vision del terreno que
podia proporcionar ventaja a los
ejércitos de tierra, pero ahora es ella la
que estd perdiendo distancia y ellos
pueden llegar a atraparla en poco
tiempo, a pesar de sus agiles maniobras
evasivas.

Zuk y Nakki han empezado con un
ataque combinado de plano mental.
Gracias al bloqueo de nivel seis que han
provocado, han conseguido convencer a
los musdagurs de que ellos son sus
propios enemigos, tras lo cual se han



empezado a atacar los unos a los otros.

Nimur, como era de esperar, ha
optado por un ataque frontal directo, sin
maniobras evasivas ni otras florituras.
Se ha limitado a cargar, hacha en ristre,
iluminada gracias a la joya verde que lo
identifica como rey de los tidnums,
atacando con todas sus energias al grupo
de wurgugs que se han aliado con
Usumgal.

A pesar de su corpulencia vy
envergadura, Nimur es agil y répido
como el que mas entre todos los felinos.
Gracias a su alto nivel en el plano
sensorial, parece que tenga ojos en la
nuca y por ello es totalmente imposible
que alguno de los tidnums traidores lo



sorprenda. Sabe perfectamente donde
estan todos y cada uno de ellos sin
mirarlos siquiera. Mueve el hacha tan
rapidamente, que so6lo se pueden
adivinar sus movimientos por el haz de
luz que deja la piedra al moverse su
soporte.

Ullah cada vez pierde mas distancia y
los musens estan ya a menos de
cincuenta metros. Empieza entonces a
volar en vertical, en direccién al cielo.
Los musens siguen su maniobra. Ullah se
saca del bolsillo una pequena cépsula
roja, del tamafio de una pildora, y la
deja caer. Los primeros musens



consiguen esquivarla, pero toca el ala de
uno de los de la segunda bandada
perseguidora.

Un pequeiio chispazo azul, parecido
a los que provoca la electricidad
estatica, salta y se convierte en una gran
bola de fuego que, por unos breves
instantes, llena el cielo e ilumina el
valle. Galam sonrie desde su posicidn
privilegiada, oculto en una rendija de la
escarpada montafia, viendo como toda la
bandada de pajaros de mal agiiero queda
reducida a cenizas.

—jYiiiiiiijjah!  —grita ~ Ullah,
exultando—. ;Quién quiere un musen
asado?

Los musdagurs dejan de matarse los



unos a los otros en el instante en que
Kurgo anula el bloqueo mental que han
establecido Zuk y Nakki y se dirigen
contra ellos. Terminan por acorralarlos
frente a una de las paredes del valle,
aprovechando que estdn absolutamente
agotados por el gran esfuerzo que
requiere la técnica que han aplicado.

Uno de los musdagurs da la orden y
toda la unidad empieza a disparar las
lanzas cortas en su direcciéon. Estas
atraviesan sin esfuerzo aparente los
cuerpos de Zuk y de Nakki. O, mas bien,
las proyecciones astrales de los dos, que
desaparecen en el mismo instante en qué
las lanzas los estan atravesando.

Y los musdagurs descubren,



demasiado tarde, que ¢éstas se han
clavado en unos sacos llenos de una
mezcla explosiva que habia colocado
Galam justo en aquel punto. La
explosion es tan fuerte que se desprende
parte de la pared de la montada,
cayendo encima de los desgraciados
musdagurs que no habian saltado
previamente por los aires.

A pesar de la superioridad técnica
del equipo de Isthar, el ejército de
Usumgal es muy numeroso, demasiado
numeroso. Ullah ha tenido ya varios
encontronazos con los musens, y cada
vez le es mas dificil esquivarlos. Nimur,
aunque sigue disponiendo de su agil y
depurada técnica, empieza a recibir



alguna estocada a medida que mas y mas
urgugs lo atacan, y Nakki y Zuk
empiezan a tener mas dificultades con
los musdagurs, que ya no se dejan
engatusar tan facilmente por sus trucos.

Raknud, viendo como esta Ila
situacion, ordena atacar a los arqueros.
Centenares de flechas empiezan a volar
por el espacio y una de ellas toca a
Ullah, que esta perdiendo agilidad por
momentos, y finalmente se ve alcanzada
por la bandada de musens.

Zuk lo percibe en su campo
sensorial y corre a ayudarla, momento
que Kurgo aprovecha para atacarlo
directamente con su cetro. Le da de
lleno pero tan sélo consigue crearle una



cierta confusién temporal, que es mas
que suficiente, sin embargo, para que un
grupo de musdagurs lo ataque con las
espadas.

Galam, viendo como esta el patio, se
dispone a actuar y esta abriendo ya la
caja negra, cuando un musdagur que lo
habia descubierto, y que habia trepado
montafia arriba, hasta situarse por
encima de la rendija en la que estd
resguardado, le lanza un pedrusco desde
su elevada posicion, que impacta en su
cogote haciéndole perder el sentido y
caer al suelo.

En el mismo instante, una flecha se
clava en el hombro derecho de Nimur
desequilibrandolo, momento que



aprovecha un urgug para atacarlo con la
espada y herirlo en el brazo izquierdo.
Nakki estd enfrentandose ahora con
Kurgo. Ambos hacen chocar los cetros
haciendo saltar un montén de chispas.

El musdagur que ha golpeado a
Galam carga su arco y apunta a su
cabeza. La ventaja que tenian los aliados
de Ishtar en un principio va menguando a
medida que se van cansando y perdiendo
fuerza. Ullah esta gravemente herida y
no puede escapar de la bandada de
musens. Zuk ha recibido varios golpes
de espada que 1o han malherido también,
y Nimur tiene heridas importantes en el
hombro y el brazo.

Y, en esos criticos instantes, Mul se



enciende.

Mul brilla como no lo ha hecho en
doscientos ochenta y tres afios. Su luz
roja 1lumina el cielo de todo Ishtar. Por
unos 1nstantes, vuelve a ser de dia en
todo el hemisferio. Musens, musdagurs y
urgugs vacilan ante la intensa luz que
desprende el satélite de Ki. Y, justo
entonces, Ishtar sale de la cueva con la
piedra en la mano, tan brillante como el
propio satélite.

—iMataaadla! {Todas las unidades!
iTodos los efectivos! jAtacad a la nina!
—grita Kurgo, sefialando a Ishtar con su
cetro.

Los musens dejan a Ullah y se lanzan
en picado contra Ishtar, los urgugs



abandonan el ataque contra Nimur, y los
musdagurs dejan al herido Zuk para
dirigirse todos juntos hacia donde Ishtar
los espera, tranquila y serena.

El musdagur que estaba a punto de
disparar a la cabeza de Galam vuelve a
apuntar su arco, tensa la cuerda y cae
muerto. Su asesino le dirige una fria
mirada. Salta a la rendija, toma la caja
negra de Galamy corre hacia la cueva.

Ishtar ve un ejército entero que se
dirige hacia ella. Musens, urgugs y
musdagurs. Sus dedos se tensan
alrededor de la piedra. Estd quieta,
impertérrita, mirando como todo el
mundo corre en su direccion.

Y entonces llega un musdagur que le



arranca la piedra de las manos. Ella ni
siquiera lo ha visto acercarse. El
musdagur levanta la joya con una mano
mientras descubre el cetro de Zink con
la otra.

—Hazme el favor de ganar esta
puiietera batalla, que no me estd dando
mas que dolores de cabeza y mafana
debo madrugar para abrir el ZUGUD —
dice Golik, encajando en un rapido
movimiento ambas piezas, poniendo el
cetro entero en la mano de Ishtar y
lanzando la caja negra contra los que
venian a buscar a la aparentemente
indefensa chica.

Tras la explosion de la caja, una
vibracion recorre la mano de Ishtar,



vibracion que se extiende rapidamente
por todo su cuerpo. Empieza a sentirse
llena de energia, de poder y de
confianza.

Se siente, finalmente, la reina de los
Zitis.



39
La reina de los zitis

O me pienso poner este
vestido. NO ME LO VOY A
PONER!  —grita  Ishtar
mirandose al espejo.

—Oh, Ishtar... jEres la reina de los
zitis! ;Como osas decir que no quieres
ponerte el vestido oficial de la
coronacion? jSiempre se ha hecho asi!
iY es muy mono!

—¢Mono? ;Mono? Pero, ;qué tiene
de mono? ;Si parece hecho de trozos de
kushu!




—iEs que esta hecho de trozos de
kushu, querida! —dice Ullah, risuefia.

—iVamos, anda! {No me lo creo!

—iQue si, que si!

—iPues no me lo pienso poner! jNo,
no y no! —repite Ishtar, sacdndose el
vestido en el momento en que Zuk entra
por la puerta.

—jAaaaaaaaaaaaaah! ;Pero, qué
haces, pervertido? jQue me estoy
cambiando!

—Ishtar, soy un kuzubi, vy, si te debo
decir la verdad, no me siento atraido por
nadie de otra raza, de la misma forma
que ti no te debes sentir atraida por un
kushu, por ejemplo.

—Ya, ya... jExcusas de kuzubi! Qué



sabras tu... —dice Ishtar, tapandose con
una manta.

—Galam se recupera
favorablemente —informa Zuk.

—iOstras, que bien! —se animan
Ishtar y Ullah.

—Por poco no lo contamos ;jeh? —
dice la anzud.

—ijOh, no! jQué va! ;Yo lo tenia
todo  controlado! —dice  Ishtar,
simulando aires de superioridad,
todavia vestida con la manta—. Sabia
perfectamente que llegaria Golik en el
momento justo.






—iOh, claro esta! —se rie Ullah—.
Y también sabias que Mashua llegaria
con refuerzos, ;verdad?

—iPor supuesto! jjTodo controlado!!

Nakki entra también en la habitacion.

—jAaaaaaaaaaaargh! Pero, ;se
puede saber qué pasa aqui? jFuera, que
me estoy cambiando! —dice Ishtar,
subiéndose la manta, que se le cae por
momentos.

—Ishtar, debemos repasar el
discurso que hards a los ciudadanos.
Hay un par de asuntos particularmente
delicados que debemos tratar. Todavia
no dominas el lenguaje kiita
suficientemente como para...

—Nakki, lo tengo todo controlado,



no te preocupes. Les diré que ahora soy
la reina y que mando yo. Es lo que suele
decirse.

—iOh! Pero... ;todavia no llevas el
vestido oficial? —dice Nakki que la
mira por vez primera desde que ha
entrado en la habitacion.

—iNo! Y no me lo pienso poner,
(;me has entendido? jMira que soy la
reina y mando mucho! Por si no lo
sabes, jtengo un cetro! ;Y ya viste como
las gastaba, en el valle del Oraculo!

—Si, jpero si no hubiera sido por
mis inventos, no habriamos hecho nada
bueno! ;Visteis como quemaban
aquellos musens? —dice Galam,
entrando en la habitacion con una caja



negra.

Ishtar—. Pero... ;Qué diablos pasa,
aqui? ;Que puiietas hace todo el mundo
en mi habitacion? jTodos fuera! jFuera,
inmediatamente!

—Escucha, Ishtar... Cuando tengas
un momento deberemos de probar unos
inventos nuevos que tengo, a ver qué te
parecen. Son una especie de cascos que
ocultan...

iGRHOAAAAGH! —grita de repente
Nimur, abriendo la puerta con tanta
energia que casi la revienta y llevando
un ramo de flores—. jUOOOO! jCuanta
gente hay por aqui! jPor los bigotes de



Kalitpos! jIshtar, te traigo unas flores
para el dia de la coronacion! {No todos
los dias los zitis estrenan reina! jJo! jJo!
iJo!

—Queréis hacerme el favor de salir
todos de mi habitacion? jQuiero algo de
intimidad! Tanto cuesta tener algo...

En aquel preciso instante, aparece la
cabeza de Golik por la ventana, desde el
exterior.

—Isssshtar, si durante el discurso
puedes hacer propaganda de mi club,
aprovechando que todo el mundo te
estard escuchando...

aguantando como puede la manta que



cubre su cuerpo—. jSOY LA REINA DE
LOS ZITIS Y OS LO MANDO!

—iDe acuerdo! jYa esta bien! Venga,
vamonos, jque la reina debe ponerse
guapa! —dice Galam—. Vamos a tomar
un chocolate caliente, que todavia nos
queda un buen rato hasta la coronacion.

—iUy, si! Ya ves ti como se le han
subido los humos a la nina —dice Ullah,
divertida.

—Ishtar... El discurso... —insiste
Nakki.

—iFuera!

—Muy bien, lo repasaremos cuando
te hayas cambiado —dice el gran
consejero antes de salir de la habitacion,
dejando sola, finalmente, a Ishtar.



—iBien! Definitivamente, esto no
me lo pienso poner —dice ella mirando
el barroco vestido—. A ver si después
de todo lo que he pasado, todavia se
creen que deben decirme como debo ir
vestida, jcomo si fuera una nifia
pequefia! {Si no lo ha hecho nunca ni
siquiera mi madre!

Ishtar abre la comoda de su abuela y
empieza a trajinar su ropa.

—Y, (qué paso después de que
perdiera el conocimiento? —pregunta
Galam a Ullah, andando por el corredor.

—iOh! Supongo que un poco de
todo. Ishtar acababa de heredar el
legado, y esto la hizo mas poderosa, ya
lo sabes. A partir de aqui todo fue un



circulo virtuoso. Golik tir6 la caja,
debilitando asi a gran parte de los
musdagurs. Nimur, sumamente excitado
por la mejora de los acontecimientos y
por la intensidad del brillo de Mul,
revivid y empezo a cargar de nuevo
contra los tidnums con renovadas
energias.

—Y t1?

—iOh! Yo estaba muy jodida. Los
musens me estaban haciendo aficos
cuando, por suerte, Kurgo les dio la
orden de atacar a Ishtar y se largaron.
Fue entonces cuando llegd Mashua y las
flechas de sus arqueros causaron
estragos en aquellas bandadas de malas
bestias.



—Oh, vaya... Y yo me lo he perdido
todo.

—ijOh! No hace falta que te
preocupes. Creo que las guerras no han
terminado todavia. Tendras oportunidad
de ver mas de una en directo. Usumgal
querrd venganza, no creo que se quede
con los brazos cruzados. Y Kurgo
desaparecid un poco mas tarde, después
que Mul se iluminase. Seguro que
volveremos a oir hablar de este
también...

—No digas eso... No digas eso...
Por cierto, ;has visto lo guapo que ha
quedado el castillo de Sata?

—Si, (verdad?

Desde que Mul se ilumino, la noticia



ha corrido como la polvora por todos
los puntos del planeta, incluido Zink,
donde los ciudadanos estallaron de
alegria. La antigua corte del castillo ha
vuelto, y todo el esplendor de los viejos
tiempos con ella.

Los jardineros se han puesto a
trabajar en los jardines, las doncellas
han abierto todas las ventanas para que
se aireara todo, y se ha hecho una
limpieza profunda y absoluta de todos
los rincones habidos y por haber. Y no
tan solo esto, sino que han adornado el
castillo con toda clase de guirnaldas de
colores, cintas, globos y luces,
especialmente para el gran dia.

Y el gran dia ya ha llegado. La



multitud se ha estado reuniendo en la
plaza del Castillo desde primera hora de
la mafiana. Poco a poco ésta se ha ido
ocupando, y ahora no tan sélo esta llena
hasta la bandera, sino que también lo
estan todos las calles adyacentes. Es una
ocasion unica y todo el pueblo quiere
estar presente. De hecho, mucha gente
que vive cerca de Zink, en pequefios
pueblos y aldeas, se han acercado con
toda la familia a la capital del reino.
Miles de personas esperan impacientes
el gran momento. En la sala que da
acceso al balcon ya estan todos menos
Ishtar, que acaba de entrar por la puerta.

—Supongo que no pretenderas hacer
tu discurso al pueblo de Kigal vestida



asi, ;verdad? —dice Nakki, indignado.

—iPues si! Y no me ralles, jeh? —
responde Ishtar, que se ha vestido
finalmente con la ropa de exploradora
que siempre llevaba su abuela.

—iPero si parece que vayas a hacer
un safari! ;Vas a cazar leones, quizas?

Ishtar sonrie y se acerca al grupo.

—Me da igual. Yo quiero estar
comoda, jy mas si debo hablar a toda
esta gente! jNo puedo ir con pedacitos
de caparazon de tortuga encima! Nakki,
,qué mania te ha dado con esto del
vestido, eh? jPareces mi madre!

—No le hagas caso, Ishtar... —dice
Ullah—. Esta frustrado porque desde
que es consejero no ha conseguido



coronar ninguna reina vestida con la
ropa oficial. Nirgal le hizo lo mismo que
th. Fue a cambiarse en el Ultimo
momento, y se puso la misma ropa que
llevas ahora. No creo que al pueblo le
parezca extrano.

—iOh, gracias por la ayuda, Ullah!
—dice Nakki, severo—. Ahora ya sélo
falta que el pueblo vea que sus reinas se
traspasan la ropa de generacidon en
generacion. Ya puestos, jporque no va
vestida con un saco?

—No des 1ideas, Nakki —dice
Nimur, risuefio, mientras las campanas
sefialan que han llegado las doce del
mediodia kiita.

—iEs el momento! —dice Nakki,



dirigiéndose al balcon—. Galam, ;esta
listo el sistema de audiofonia?

—iPor supuesto! En perfectas
condiciones. Lo he supervisado yo
mismo.

—Ishtar, estate preparada. Vosotros,
seguidme —dice Nakki saliendo al
balcon, seguido de todo el equipo.

La multitud, que hasta el momento ha
estado haciendo un gran jaleo de voces,
gritos y ruidos varios, empieza a quedar
en silencio al ver al severo gran
consejero de Zink aparecer en el balcon
real, seguido de Ullah, de Nimur, de Zuk
y de Galam.

La plaza va quedando en silencio.
Algln grito de nifios pequefios o algin



ladrido se dejan oir todavia pero son los
ultimos. El  pueblo enmudece,
expectante. Nakki se adelanta hasta el
final del balcon y empieza a hablar.
—iCiudadanos de Kigal! Como es
sabido, los tiempos dificiles han vuelto
a Ki. Hace unas semanas, Usumgal,
volvio a atentar contra todos nosotros
raptando a nuestra reina y atacandonos
asi en un momento de debilidad. Y,
nuevamente, el destino de nuestra raza
ha pasado a depender de una sola
persona. —Nakki calla por unos
instantes, para ver el efecto que sus
palabras hacen en todo aquel gentio—.
A pesar de estas adversas
circunstancias, un vez mas, la



cooperacion entre todas las razas de Ki
—sigue diciendo, subiendo el tono de
voz y desplegando un brazo en direccion
al equipo que se encuentra a sus
espaldas— jha hecho posible que Mul
vuelva a brillar! —grita, sefialando en
direccion al satélite.

La plaza empieza a gritar y a
aplaudir.  Los  sentimientos  que
desprende aquel gentio son tan
profundos, tan sentidos, que todos los
que estan en el balcon los pueden
percibir sensorialmente sin necesidad de
concentrarse siquiera.

—Y ahora —sigue diciendo Nakki,
mientras se hace nuevamente el silencio
— es mi deber, como gran consejero de



Zink, presentaros a la heredera del
legado de Nirgal, y por lo tanto, a partir
de ahora...

—iREINA DE LOS ZITIS! —grita una
vez mas, haciéndose a un lado y dejando
paso a Ishtar, mientras la gente sigue
gritando, aplaudiendo y saltando.

Ishtar con el cetro de Zink en la
mano, se adelanta despacio hasta el
centro del balcon, y observa la multitud.
No se distingue ni siquiera un pequefio
pedazo de tierra, tan grande es el gentio
congregado a sus pies.

Cientos de miles de seres de varias
razas tienen los ojos puestos en ella, y
sin tenerse que esforzar, Ishtar percibe
que todos la aman y que sienten gran



alegria al verla. Poco a poco, se vuelve
a hacer el silencio. Todo el mundo
espera sus palabras. Respira a fondo, se
tranquiliza y mira una vez mis a su
pueblo, que espera con impaciencia mal
disimulada las palabras de su nueva
reina. Finalmente, habla.

—Ciudadanos de Kigal... ;;COMO
ESTAN USTEDEEEEES?! —dice
levantando el cetro, que brilla como
nunca.

La plaza estalla en gritos de alegria
y jubilo, todo el mundo aplaude y los
mas pequenos saltan contentos, sin
comprender la  importancia  del
momento, pero contagiados por la
excitacion de los mayores. Ishtar sigue



con su discurso.

—Tal y como ha dicho el gran
consejero Nakki, jUsumgal nos ha hecho
una vez mas la pirula! jNos ha atacado
cuando mas chungo lo teniamos! Pero,
,qué hemos hecho? ;Eh? ;Eh? ;Que¢
hemos hecho?

iLe hemos pegado una patada en el
culo, por dictador, asesino, € inepto!

Nakki abre los ojos como platos. La
misma multitud enmudece, sorprendida
por ese ataque de sinceridad tan poco
protocolario, y, acto seguido, se
apresura a gritar y a aplaudir
nuevamente.

—Pero nosotros, a pesar de estar en
inferioridad manifiesta, jle demostramos



a ese creido que somos mejores! Y,
gracias a nuestros amigos ya aliados,
jahora se 1o va a pensar dos veces, antes
de volver a tratar de atacarnos! —sigue
diciendo Ishtar, sefialando al grupo que
esti a su espalda, que estd
absolutamente patitieso al oirla hablar
asi—. Y ahora, quiero que todos les
demos las gracias y jgritemos un viva
bien fuerte para Ullah, la anzud que
luchd contra ejércitos de musens
totalmente sola! —dice sefialando a
Ullah, que la observa, petrificada.
—iVIVAAAAA! —aclama el pueblo.
—iUn viva mas fuerte todavia para
Zuk, el kuzubi que, pese a tener 6rdenes
bien distintas de su propio rey, luchd



contra los ejercitos de musdagurs, y que
me entrend para que pudiera superar las
tres pruebas!

—iVIVAAAAA! —vuelve a aclamar
el pueblo.

—iUn fuerte viva para Galam, la
mente brillante que no tan solo es capaz
de crear los ingenios mas sofisticados,
sino que se sacrificd, recibiendo un
ataque del mismisimo Usumgal, que lo
dejo a las puertas de la muerte!

—VIVAAAAA! —sigue gritando el
pueblo, enfervorizado.

—iUn viva fuertisimo para el gran e
inmenso Nimur, rey de los tidnums, que
lucho ¢l solo contra un ejército de
feroces urgugs y los vencio!



—iVIVAAAAA! —aclama el pueblo
entero.

Pero Nimur no se queda quieto como
los demas al oirlo, sino que, haciendo un
potente y calculado salto de felino, se
planta como si tal cosa encima de la
barandilla del balcén y ruge, satisfecho.

—iY un viva ensordecedor para
Golik, el musdagur que recupero el cetro
de Zink, arriesgando su propia vida, y
que traspasO las inaccesibles Hursag
para entregarmelo! —grita Ishtar,
sefialando al fondo de la plaza, donde
esta el pobre Golik, que hasta el
momento  habia  procurado  pasar
desapercibido.

—iVIVAAAAA! —exclama la



multitud, rodeando a Golik, que no sabe
a donde mirar ni cOmo ponerse.

—Y para terminar, jun gran viva
para Nakki, el gran consejero, que me ha
entrenado personalmente, me ha salvado
de la muerte en numerosas ocasiones y
sin el cual nunca podria estar ahora
aqui, hablandoos desde este balcon!

—iVIVAAAAA! —aclama el pueblo
una vez mas y cada vez mas animado.

Nakki, desconcertado y boquiabierto
como pocas veces en su vida, tan solo
tiene animo de levantar un poco la mano
en sefial de saludo.

—Y ahora, jquiero oiros a todos una
vez mas! jAdelante, pueblo de Kigal!
(Quién somos? jEl pueblo de Kigal!



iVenga, todos conmigo! jNo os cortéis!
(Quién somos?

—iEl pueblo de Kigal! —responde
la multitud.

—ijiNo os he oido!! ;Quién
SOmMO000s?

—iiiiEl pueblo de Kigaaal!!!l —
responden todos, mas animados 'y
euforicos.

—iUna vez mas! jjQuiero que
Usumgal nos oiga desde su castillo,
escondido bajo las sabanas, temblando
de miedo y cagindose en los

calzoncillos!! 046 QUIENES
SOMOOO0S??7??
—iiEL PUEBLO DE

KIGAAAAAAAAL!! —grita todo el mundo



con todas sus fuerzas.

Ishtar levanta el cetro una vez mas
con las dos manos, y todo el mundo
grita, aplaude, chilla y silba sin freno.
La banda de mulsica empieza a tocar y
Galam, ya recuperado del impacto del
discurso, busca un pequefio mando en su
bolsillo, y pulsa el unico boton que
tiene.

De pronto, una sarta de cohetes sale
de la torre mas alta del castillo y éstos
empiezan a estallar, seguidos por mas y
mas fuegos de artificio de todas formas
y colores.

Ishtar saluda por ultima vez a su
pueblo y hace mutis hacia el interior del
castillo.






40
Nuevo plan de accion

shtar corre hacia su habitacion

mientras las lagrimas le resbalan

por las mejillas. A pesar de la
euforia del momento, se siente triste.
Ese balcon, esa multitud, incluso los
mismos movimientos levantando el cetro
de Zink... Todo esto ya lo ha visto con
anterioridad. Ya lo ha vivido en la
tercera prueba, justo en el momento de
rozar la piedra. Fue la primera de las
tres imagenes que vio que viviria en
caso de heredar el legado.



Mientras entra en la habitacion y
cierra la puerta, recuerda la segunda
imagen y escucha la voz de Usumgal
enfurecido diciendo:

;Nirgal ya no me sirve para nada!
jiMatadla!!

Ishtar mira su habitacion, 1déntica a
la habitacion de su abuela en Can Sata.
Se acerca a la ventana y mira al exterior,
cuando alguien llama a la puerta. Sabe
que es Nimur.

—Ishtar? —oye que dice su voz
grave detras de la puerta—. Soy yo,
Nimur. ;Puedo entrar?

—Si —dice Ishtar, desanimada.

Nimur abre la puerta y entra.

—Ishtar, jha sido un discurso



excelente! —dice, euforico.

—He tenido un buen maestro...-
responde ella, con una triste sonrisa en
la cara.

—Ishtar... ;Qué te pasa? He
percibido tu tristeza desde el momento
en que te has i1do del balcon.

—Nimur, tu plano sensorial es muy
agudo. Se debe tener cuidado contigo,
.eh?

—iClaro que si! Soy un tidnum —
dice ¢él, sonriente, mientras se acerca a
Ishtar—. Es por Nirgal, ;verdad?

—Aciertas una vez mas.

—Es la tercera prueba, ;no es
cierto? —dice Nimur, cerrando los ojos
—. Es la mas sencilla y la mas dificil a



la vez. La piedra te muestra la peor de
las consecuencias de heredar el legado.
El mas oculto de tus temores, el coste
que comportard heredarlo. La renuncia
que debes hacer. A todos y cada uno de
los que hemos hecho la prueba, nos ha
marcado para siempre jamas. Es un peso
que siempre llevaremos con nosotros.
Vemos un futuro que no queremos, y que
podemos evitar a cambio de renunciar al
legado. Y atn asi, no lo hacemos.

—Pero ella iba a morir, Nimur —
dice Ishtar, con los ojos llenos de
lagrimas, sin dejar de mirar por la
ventana—. Ella iba a morir, y jatn asi
yo cogi la piedra! —grita, llorando ya a
mares.



—Ishtar, no podias hacer otra cosa.
Nirgal nunca te habria perdonado que la
salvaras a ella para condenar a toda una
raza, quien sabe si a todo un planeta —
dice Nimur, pensativo y solemne.

Los dos quedan en silencio. Ishtar,
sigue mirando por la ventana. El dia es
claro y soleado y las calles estan llenas
de vida, repletas de la multitud que ha
estado en la plaza del Castillo que, poco
a poco, empieza a dispersarse.

Los que han venido de lejos a ver a
su reina, ya vuelven a sus hogares, con
sus carros arrastrados por animales de
carga, y todo el reino empieza a hacer
vida normal, contentos y satisfechos sus
nuevos subditos porque los dias de



incertidumbre parecen haber terminado.

Ya tienen reina, y la nueva reina les
ha gustado. Muchos ya comentan en
corrillos los detalles mas o menos
curiosos del discurso o de la forma de
vestir de la reina Ishtar. Algunos ya la
comparan con Nirgal, otros hubieran
preferido verla con el vestido oficial.
En todo caso, todo el mundo habla de
ella. Es el tema del dia.

Al cabo de pocas horas, ya estin
casi todos en la sala de reuniones
cuando llega Ishtar.

—iHola a todos! ;Soy la ultima en
llegar?

—No, todavia falta Nakki —dice
Zuk, mirando por la ventana.



—Ishtar, jme ha encantado tu
discurso! —dice Ullah, levantdndose de
la silla.

—iOh, si! Pero t no has saltado
como otros encima de la barandilla del
balcon real —anade Galam,
refiriéndose a Nimur, mientras revisa
unos mapas que tiene desperdigados por
la. mesa—. En todo caso, debo
confesarte que incluso a mi me ha
emocionado...

Esperaba algo mas soso y oficial...

—iHacia afos que no veia el pueblo
tan contento! jDesde el final de la
Guerra del Clima no se percibia tanta
alegria en esa plaza! —afiade Ullah.

—iBien! Y ahora, ;qué debemos



hacer? Quiero decir... jHay tantas cosas
que debemos hacer, que no s¢ por donde
empezar! —dice Ishtar.

—Seguiremos el plan de accion
marcado por Nakki, claro estd —se
apresura a decir Zuk—. ;Recordais?
Tenemos dos claros caminos a seguir.
Por un lado, debemos entrenarte, Ishtar,
y por otro, investigar el paradero de
Nirgal.

Se hace un silencio lleno de tension
y todo el mundo gira los ojos hacia ella
que ha estado siguiendo las
explicaciones con la cabeza gacha.

—Ishtar... —vuelve a decir Zuk—.
No estd nada claro lo que haya podido
pasar con Nirgal. Las circunstancias no



son muy halaglienas, pero lo que no
podemos hacer es cruzarnos de brazos.

—Pero yo he visto...

—No importa lo que hayas visto —
la corta el kuzubi con rapidez—. Lo que
no podemos hacer es actuar como si
nada hubiera pasado y olvidarnos de
ella.

—Y /quien ha dicho, que nos
vayamos a olvidar de Nirgal? —dice
Nakki, entrando en la sala—. Muy bien,
que empiece la sesion —sigue,
dirigiéndose a su silla.

Todo el mundo se sienta alrededor
de la mesa, llena de papeles, mapas y
artilugios de Galam.

—iOh! Aqui estamos una vez mas,



jcomo en los viejos tiempos! —exclama
Ullah, como si quisiera romper el hielo.

—Si, y la mesa vuelve a ser victima
del desorden de Galam, como en los
viejos  tiempos —afiade  Nakki,
sefialando a todos la cantidad de cosas
que estan encima de la mesa.

—iOh, son herramientas necesarias!
—dice Galam, con solemnidad.

—iMuy bien! Pues empezamos. La
situacion ha  cambiado. = Muchos
acontecimientos han tenido lugar, y el
contexto en el cual nos movemos ha
variado completamente. Por eso es por
lo que es necesario establecer un nuevo
plan de accion.

—Ya me extrafiaba a mi que no



hubieras dicho esto antes... —se
permite apuntar Galam, sin darle mucha
importancia.

Nakki sigue hablando, ignorando su
comentario.

—Por un lado, acabo de hablar con
Kuzu. En estos momentos, cuatro
equipos de kuzubis empiezan la
busqueda de Nirgal de punta a punta del
Ksir. No importa que tarden un dia o
cien afios en encontrarla. Esta sera su
mision, a partir de ahora y hasta nueva
orden.

—Pero... —empieza a decir Ishtar,
cuando Nakki levanta la mano para
hacerla callar.

—Por otro lado, Ishtar, todavia



debes alcanzar seis factores de
habilidad. Deberemos seguir con tu
formacién. Y te aviso que los dos
niveles que te faltan serdn mucho mas
dificiles de obtener. Mafnana
iniciaremos una nueva etapa de
entrenamientos.

—iOh! ;Pero ahora disponemos de
mucho mas tiempo! Hemos derrotado a
Usumgal y no tengo ninguna fecha tope,
como hasta ahora, que debia hacer las
pruebas. jjPuedo empezar a entrenar mas
adelante!! jReclamo unas vacaciones!
jHablar¢ con el sindicato de herederos!

—Te equivocas, Ishtar. Siempre hay
una fecha limite. jPiénsalo bien! Nuestro
¢xito en la batalla del valle del Oraculo



no ha sido el fin de las hostilidades de
Usumgal. Ahora que ha perdido su gran
oportunidad de evitar que te
proclamaras reina, estard mucho mas
agresivo, y no tardara en volver a actuar.
Este serd nuestro segundo punto a
solucionar. Sea como sea, debemos
derrocarlo. Ademas, no debemos
olvidar que tiene cierto control sobre
Kadingir. Este asunto todavia no estd
claro todavia.

—Quizas tan soOlo tiene algunos
alteradores y ni sabe realmente como
funcionan —dice Galam.

—O quizads tiene pleno acceso al
funcionamiento de los portales, aun
cuando hasta ahora no lo haya



demostrado —rebate Zuk.

—Este sera el ualtimo punto de
nuestro nuevo plan de accion. Iremos a
Ereshkigal para tratar de llegar al fondo
de este asunto. Volveremos a Zapp.

—iAh, no! Yo no vuelvo ni atado!
i Ya tuve lo suficiente con la tltima vez!

—Galam, tu presencia alli es
imprescindible. TG eres el Unico que
sabrd interpretar lo que sea que tenga
Usumgal en sus manos. Quién sabra
hasta qué punto Usumgal conoce vy
domina la tecnologia. Si es que solo
tiene unos alteradores robados, o si ha
podido interpretar certeramente su
funcionamiento y lo esta desarrollando.

—iOh! Por favor... ;Un musdagur



interpretando Kadingir? ;Y qué mas? —
dice Galam, haciendo befa del tema.

—Usumgal ha sido capaz de aliarse
con urgugs para ser mas eficiente en el
campo de batalla. ;Quién nos dice que
no se ha aliado con un grupo de kuzubis,
zitis o anzuds para que le ayuden a
interpretar la tecnologia?

—Es cierto... —dice Ullah—.
Todas las razas tenemos grupos que no
estan de acuerdo con el orden
establecido. No son solo los tidnums los
que tienen urgugs que les joroben. Todos
tenemos ovejas negras capaces de pactar
con Usumgal a cambio de poder.

—Si —dice Ishtar—. Las razas no
son buenas o malas, sino los individuos.



Y en este caso, no podemos confiar en
nadie.

—iAja! Finalmente alguien dice una
cosa sensata —dice Golik, entrando por
la ventana—. Nunca puedes confiar en
nadie. Ni yo en vosotros, ni vosotros en
mi. Asi no hay sorpresas.

—iHola, Golik! —dice Ishtar,
encantada de verlo.

—Esta vez seré yo quien vaya a
Zapp con Galam. Fuisteis tan ineptos,
que todavia no entiendo como
conseguisteis sobrevivir.

—Serd un placer poder contar
contigo, Golik  —dice Nakki,
Ceremonioso como siempre.

—No hace falta que mientas, Nakki.



Trabajar conmigo no es un placer para
nadie.

—Yo no estoy de acuerdo. Si no
hubiera sido por ti, hubiera intentado
entrar por la puerta Sur el dia de la
rebelion, pensando que era alli donde
iba a producirse el ataque y no tan so6lo
una distraccion —dice Galam, muy
serio.

—Debo reconocer —confiesa Golik
— que los musdagurs de Zapp llevaron
a cabo el asunto del ataque al castillo
con mucha profesionalidad. Incluso a mi
me costd averiguar que el rumor no era
nada mas que una mera maniobra de
distraccion, y que realmente el ataque se
haria con el kushu gigante por la puerta



de acceso al patio de armas. Muy pocos
lo sabian. De hecho, no deja de ser
sorprendente que una pandilla de
musdagurs lo hubieran preparado todo.

—Si, jpero ti nos avisaste vy
pudimos entrar con el kushu! —sigue
diciendo Galam—. Y la carta que
dejaste en el trono de Usumgal haciendo
ver que era de Nirgal! jJa! jJa! jJa!
iAquello si que fue una jugada maestra!

—Carta? ;Queé carta? —pregunta
Golik, sorprendido.

—iSi, ya sabes! jLa carta aquella
que dejaste en el trono de Usumgal, en la
que te hacias pasar por Nirgal! —dice
Galam, sin dejar de reir.

Pero la cara de indiferencia de



Golik no cambia al oir como lo repite.
Las caras de todos los que estan
alrededor de la mesa observan al viejo
musdagur, expectantes.

—Galam... yo nunca escribi carta

alguna.

... continuara en El serior de Zapp
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2005 publica “Harry Potra y el Canto



Rodao”, una parodia de la saga de Harry
Potter que tuvo muy buena acogida
durante el Salon del Manga de
Barcelona, y que también presento en el
Salon del Comic de Getxo.

Su salto a la literatura fue a través de
cuentos cortos que escribe como
Director de Actividades extraescolares,
para publicar finalmente su primera
novela de la serie Kadingir: El Cetro de
Zink, en 2006, junto con Merce Masnou.



MERCE MASNOU (Vic, Espafia, 10 de
diciembre de 1969). Nacida en Vic, se
licenci6 en Educacion Fisica. Una
curiosa experiencia derivada de la
confeccion de una  completisima
Enciclopedia de los cuatro primeros
libros de Harry Potter la llevaron a
escribir la unica parodia legal del



primer libro de la saga Potter. A partir
de ese momento no ha dejado de
escribir.

Empezo6 con Joan Llongueras en la radio
y juntos idearon en 2007 un programa de
entrevistas a gente relacionada con el
libro y la literatura llamado inicialmente
Lectures d’estiu. Mds tarde se llamé La
contraportada y actualmente se emite en
varias radios locales bajo el titulo de
Galaxia Llibre, con un total de casi
doscientas personas entrevistadas.

Aparte de la saga Kadingir, tiene otros
tres libros publicados en catalan: La
veritable historia de Dani Ferrer i el
roc que feia immortal (la parodia del



primer libro de Harry Potter), Han
segrestat les bessones y L’entrenador
de serps.
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